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RESUMO

A prética do ensino aprendizagem requer novas metodologias em virtude do avanco
tecnologico e da crescente globalizacdo mundial, na interacdo comunicativa e como
motivacao para 0s alunos num processo de aprendizagem eficaz. Atualmente, é marcada por
uma busca incansavel de novas ferramentas que apresentem resultado satisfatério na
aprendizagem dos alunos e uma pratica educativa de sucesso. Diante do exposto, este
trabalho, inicialmente, faz o estudo dos géneros textuais, do ensino da lingua portuguesa, do
género textual historias em quadrinhos e do software HagaQué, fincados nos trabalhos dos
autores: Bakhtin (2003), Marcuschi (2002, 2007, 2008), Vergueiro (2009, 2015), Ramos
(2004, 2014), Bim (2001), entre outros. Neste contexto, é avaliada a viabilidade do uso do
HagaQué como ferramenta de apoio ao ensino da producdo textual, utilizando o género
histérias em quadrinhos. Destaca-se que esta dissertacdo foi desenvolvida mediante pesquisa
bibliografica e de campo com base qualitativa, utilizou-se como instrumentos, o questionario
e uma entrevista, para caracterizacdo dos colaboradores, com dados sobre o0 uso do HagaQué,
compreensdo de género textual e acesso as ferramentas tecnoldgicas, internet, dentre outros. E
como resultado constatou-se que: o software € um facilitador na producdo de histérias em
quadrinhos; que os estudantes deixam fluir sua criatividade sem ressalvas; 0s recursos
tecnoldgicos em sala de aula quando trabalhados de forma adequada, aceleram e ajudam no
processo de construcdo do conhecimento; ocorre o resgate da motivacdo dos estudantes; a
utilizacdo do Facebook, como espaco de construcdo de conhecimento, facilita de forma direta
e espontanea uma interacdo entre colaboradores e docente; e por fim, o género historias em
quadrinhos é um excelente aliado no processo de ensino-aprendizagem em producéo textual,
pois seu carater ladico envolve-os de forma prazerosa.

Palavras-chaves: Préticas Educativas. Histérias em Quadrinhos. HagaQué. Ferramenta
Tecnoldgica.



ABSTRAT

The practice of teaching and learning requires new methodologies due to technological
advancement and growing world globalization, the communicative interaction and as
motivation for students in an effective learning process. This era is marked by a relentless
search for new tools to present satisfactory results in student learning and educational practice
successfully. Given the above, this work, initially, makes the study of textual genres, from the
teaching Portuguese, the textual genre comics and HagaQué software, nailed in the work of
authors such as Bakhtin, Marcuschi, Vergueiro, Ramos, Cagnin, bim, among others. In this
context, the viability of HagdQué use is assessed as a support tool to the teaching of text
production using the genre comics. It is emphasized that this dissertation was developed
through literature and field research with qualitative basis, they were used as instruments the
questionnaire and an interview for characterization of the corpus, with data on the use of
HagaQué, understanding of textual genre and access to technological tools, internet, among
others. As a result, it was found: the software is a facilitator in the production of comic books;
students let their creativity flow without restrictions; the importance of technological
resources in the classroom that worked properly, and help accelerate the process of
knowledge construction; the rescue of student motivation; the use of Facebook as a space for
the construction of knowledge, facilitating direct and spontaneous interaction between
employees and teachers; and finally, the genre comics, is an excellent ally in the teaching-
learning process in textual production, because its playful nature, involves them in a pleasant
way.

Keywords: Educational Practices. Comic books. HagaQué. Technological tool.
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INTRODUCAO

A educacéo brasileira na sociedade contemporanea abriu novos caminhos para o que
ensinar e, principalmente, como ensinar. Dentro desse novo cendrio o género textual Historia
em Quadrinhos (doravante HQs) foi ocupando espaco significativo nas salas de aula, inclusive
nas de Lingua Portuguesa. Acredita-se que uma das razdes para explicar esse fendbmeno seja o
fato de os Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs) sugerirem esse género para se trabalhar
com a linguagem escrita. Porém, € pertinente salientar que as HQs ainda possuem barreiras a
vencer no ambiente escolar.

As Historias em Quadrinhos surgiram dos desenhos rupestres da pré-historia, porém
foi somente a partir do século XIX, na Europa, com as historias de Busch e de Topffer, que
ganharam essa configuracdo do género que perdura até os dias atuais. E, no século XX,
consolidaram-se os jornais como veiculo ideal para a expansdo do alcance das HQs e de sua
diversificacdo. Desde entdo, os quadrinhos tém-se desenvolvido bastante, passando a circular
em publicacBes exclusivamente a eles dedicadas, os gibis, e também no meio virtual, com
tematicas e estilos os mais diversos (MENDONCA, 2010).

Desde entéo, as HQs comecaram a ganhar um significado no campo educacional. E
foram introduzidas pelo Ministério da Educacdo em diferentes avaliacbes como a Prova
Brasil, Sistema de Avaliacdo da Educacdo Bésica (SAEB) e o Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM). Outra ilustracdo é a publicacdo de obras sobre o uso dos quadrinhos no
ambiente escolar, tendo-se como exemplo: “A leitura dos quadrinhos” de Ramos (2009),
“Quadrinhos na educagdo” de Vergueiro e Ramos (2009), “Como usar as histérias em
quadrinhos na sala de aula” de Ramos et al (2004), entre outras.

Por outro lado, “apesar de ja serem aceitas como objeto de leitura fora das salas de
aula, as HQs ainda ndo foram de fato incorporadas ao elenco de textos com que a escola
trabalha” (MENDONCA, 2010, p. 218). Isso acontece porque se partiu da crenca de que as
histérias em quadrinhos tém baixa qualidade textual. Dessa forma, a escola ndo privilegiou o
trabalho com o género HQs, sobretudo, nos anos finais do Ensino Fundamental e no Ensino
Medio.

Nessa perspectiva, Mendonca (2010, p. 224) aborda

[...] que falta & escola ainda a coragem de incorporar as HQs ao conjunto dos varios
objetos de leitura com que j4 trabalha, considerando-as como géneros tdo “sérios”

(embora nem sempre sisudos) e consistentes para o fazer pedagdgico quanto os
demais, ja presentes no cotidiano das salas de aula. Além disso, reconhecer e utilizar
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0 recurso da quadrinizagdo como ferramenta pedagdgica parece impor-se como
necessidade, numa época em que a imagem e a palavra, cada vez mais, associam-se
para a producdo de sentido nos diversos contextos comunicativos.

Contudo, observa-se que o0 preconceito com as HQs comeca a diminuir
(MENDONCA, 2010) podendo ser explicitado através dos PCNs 0s quais incorporaram a
necessidade de exposicdo dos estudantes a diversidade de géneros textuais como um dos
principios basicos do ensino de lingua materna. O documento salienta, baseando-se em teorias
sociointeracionistas', que a representatividade dos géneros nas praticas comunicativas diarias
é um dos critérios essenciais para a escolha dos materiais de leitura e as HQs se inserem nesse
Viés.

Na academia, também é possivel citar trabalhos que se debrucaram em torno desse
objeto de investigagdo como as pesquisas de Santos (2010), que tém por objetivo analisar
formas de se utilizar os géneros textuais como ferramenta para o ensino da linguagem, na
formacéo dos alunos do curso de Letras com o tema género textual, e o trabalho de Mendonca
(2010), que se predispde a detalhar a importancia do trabalho com as HQs, demonstrando a
importancia do mesmo, suas caracteristicas e, sobretudo, 0 impacto no processo de ensino-
aprendizagem dos estudantes, sejam eles do ensino fundamental anos iniciais, finais ou
médio.

Atrelado a estes trabalhos também vale ressaltar a importancia da pesquisa HagaQué,
tendo em vista que esta surge da necessidade do trabalho com género textual historias em
quadrinhos, utilizado com o auxilio da tecnologia, para contemplar as recentes propostas
pedagdgicas do uso do computador no contexto escolar.

Como procedimento metodolégico utilizar-se-a4 a pesquisa bibliogréafica e estudo de
campo para obtencdo de conhecimentos acerca do assunto alusivo ao estudo. De acordo com a
natureza da pesquisa e sua forma de abordagem, a pesquisa se enquadra como qualitativa e
quantitativa.

Segundo Gil (1990, p. 42), “a pesquisa bibliografica é realizada com base em material
que ja foi elaborado por varios autores, o que facilitard a localizagdo dos dados, que sdo
secundarios, pois estes ja foram tratados”. Dessa forma, este trabalho partiu da revisdo
bibliogréafica em livros, revista, artigos cientificos e web sites que versem sobre a producéo

textual de histéria em quadrinhos na escola e 0 uso o programa HagaQUueé.

! O séciointeracionismo surge da énfase social. Os estudos de Vygotsky sobre o aprendizado decorrem da

compreensdo do homem como um ser que se forma em contato com a sociedade. “Na auséncia do outro, o
home néo se constr6i”. Para Vygotsky, a formagdo se da numa relagdo dialética entre o sujeito e a sociedade
a seu redor — ou seja, homem modifica 0 ambiente e 0 ambiente modifica 0 homem. Para ele o que interessa é
a interacdo que cada pessoa estabelece com determinado ambiente, a chamada experiéncia pessoalmente
significativa.



17

Por outro lado, a pesquisa de campo precede a observacao de fatos e fenbmenos como
acontecem na realidade, a coleta de dados referente aos mesmos e finalmente, a anélise e
interpretacdo dos dados, com base na fundamentacdo teodrica buscando a compreensdo e
explicacdo do problema pesquisado. Segundo os autores Marconi e Lakatos (1992), a
pesquisa de campo corresponde a uma forma de levantamento de dados no préprio local onde
acontecem os fendmenos, 0s acontecimentos na realidade, através da observacdo direta,
entrevistas e medidas de opinido.

O HagaQué, é um software educativo desenvolvido a partir de uma dissertacdo de
mestrado defendida por Silvia Amélia Bim da Universidade de Campinas (UNICAMP), com
0 objetivo de criar histérias em quadrinhos para estudantes do ensino fundamental. No
entanto, ndo fica restrito a este publico alvo tendo em vista que apresenta uma variedade de
recursos para elaborar producdes bem diversificadas, com varios cenarios, efeitos de som e
principalmente para reproduzir as onomatopeias. Como também se aponta que este programa
surgiu da necessidade de criar uma ferramenta tecnoldgica educacional, que auxiliasse 0s
estudantes no processo de producdo de HQs, ao se observar a existéncia de outros editores de
quadrinhos, tais como, Turma da Monica, Turma do Xaxado, Pixton, que ndo possuiam uma
finalidade pedagdgica especifica (BIM, 2001).

Considerando esta perspectiva, dentre 0s outros géneros textuais existentes na lingua
portuguesa, o presente trabalho visa estudar as Histérias em Quadrinhos, pois, através de
observacdes empiricas em escolas de educacdo basica, percebeu-se o interesse dos alunos na
leitura e producdo destes, seja por ser considerada pelos estudantes uma leitura facil, ou por
ter imagens atrativas, ou ainda por ter uma linguagem mais proxima da realidade do aluno.
Como também, para analisar o aspecto positivo da introducdo tecnoldgica no ambiente escolar
foi vista a necessidade de utilizar o HagaQué para avaliar a usabilidade desse software.

Partiu-se do seguinte questionamento: os recursos tecnoldgicos disponiveis no editor
HagaQué facilitam a escrita de HQs por estudantes da educacao basica? Tendo como hipdtese
deste estudo que esse editor tem uma potencialidade pedagdgica para o ensino da producéo de
HQs na educacao basica.

Justifica-se a relevancia desta pesquisa por perceber a necessidade de avaliar a
usabilidade do HagaQué, para isto realizar-se-& uma analise comparativa das producdes
textuais de historias em quadrinhos na escola, tanto na versdo produzida pelos alunos sem o
uso do HagdQué como no Editor de HQs. Como também se pode destacar que o interesse
da pesquisadora pelo estudo dos géneros textuais surgiu a partir de curso de formacdo

continuada GESTAR 1l de Lingua Portuguesa e das observacfes empiricas de sala de aula
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com estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental, da escola onde ministrava aulas,
pois era angustiante perceber como os estudantes ndo conseguiam produzir bons textos.

Este trabalho tem por objetivo avaliar a viabilidade do uso do HagdQué como
ferramenta de apoio ao ensino da producdo textual. Para isto sera necessario analisar as
dimensdes textuais e linguisticas que estejam presentes nas histérias em quadrinhos e 0s
recursos linguisticos utilizados nas HQs, como também propor uma metodologia para apoio
ao ensino de producdo de HQs a partir do editor HagaQué.

O trabalho esté dividido em trés capitulos além desta introducdo. No primeiro capitulo
é retratado o caminho teo6rico que embasa a referida pesquisa, apresentando nocao de género
ancorada na teoria dos estudos de Bakhtin (2003), associado ao estudo de Marcuschi (2002)
sobre género textual. Envereda-se didaticamente, no campo do processo de ensino-
aprendizagem de Lingua Portuguesa, norteado nos PCNs, que orienta trabalhar com o ensino
de lingua através de géneros textuais, por esse motivo o estudo é pautado em Mendonca
(2010).

Ainda norteada pelos PCNs, sdo elencadas as Historias em Quadrinhos como género a
ser analisado, ja que nos primordios ndo era um género indicado a ser trabalhado nas salas de
aulas das escolas brasileiras, por esse motivo, sdo eleitas as HQs como género a ser estudado
devido ao seu carater ludico, de facil leitura e compreensdo. Diante desse arcabouco tedrico,
para 0 embasamento nos estudos das Historias em Quadrinhos, escolhnem-se Vergueiro e
Ramos (2004), como uns dos principais estudiosos do género HQ da Educacdo brasileira.
Atrelado a esses estudiosos citados, sdo utilizadas as sequéncias didaticas de Schnewly e Dolz
(2004), como uma ferramenta que norteia o trabalho docente e est4 presente no trabalho e na
aplicacdo da oficina de intervencdo. Analisa-se ainda neste capitulo o editor de histérias em
quadrinhos HagaQué, como resultado de uma dissertacdo de mestrado do nuacleo de
informatica aplicada a Educacéo por Bim (2001).

No segundo capitulo, destacam-se a metodologia proposta de producdo das HQs, os
aspectos metodoldgicos, a caracterizagdo da instituicdo de ensino pesquisada, 0s
colaboradores e, sobretudo os procedimentos adotados. A pesquisa foi realizada numa
instituicdo de ensino publico que atende a educacdo infantil ou ensino fundamental (anos
iniciais e finais), como também, a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), primeiro e segundo
segmentos. Foi escolhida uma turma do 8° ano/séries finais, com aproximadamente 21 (vinte
e um) estudantes, dentre os quais 18 aceitaram participar da pesquisa. A Unidade de Ensino,
estd localizada no municipio de Jaboatdo dos Guararapes, especificamente na comunidade

Corrego da Batalha. Em sua maioria, os estudantes pertencem a classe C e D, numa
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comunidade inserida dentro de area militar e de terras da Unido.

Com a anélise dos instrumentos da pesquisa, questionario e entrevista, atingiu-se o
objetivo proposto de ter uma amostragem dos colaboradores no que diz respeito ao uso e
acesso as ferramentas tecnoldgicas, se possuem computador ou tablets, se tem acesso a
internet, situacdo socioeconémica, dentre outros itens pesquisados que se julga contribuir para
andlise das producdes. Por fim, ainda neste capitulo foi escolhida a sequéncia didatica como
ferramenta que norteou o trabalho préatico, ou seja, a oficina de producdo de histérias em
quadrinhos. E como produto final foi elaborado um manual didatico-pedagdgico, para
docentes da educacdo basica, contendo atividades e orientagcdes que se adequam a realidade
dos educandos e as condi¢cOes de infraestrutura da escola, no que se refere ao ambiente e
aportes tecnoldgicos necessarios a pratica de atividades de producdo de HQs.

No terceiro capitulo, analisam-se os dados coletados, as producdes realizadas durante
a oficina, tanto na versao impressa, quanto no editor de histdrias em quadrinhos. Também séo
analisadas as producdes iniciais solicitadas aos colaboradores antes da aplicacdo da oficina. A
partir das analises, sdo detectados equivocos ortograficos e problemas na composicéo textual,
tais como, coesdo e coeréncia inclusive nas sequéncias narrativas.

Nas consideracdes finais, destaca-se a motivacdo que os colaboradores demonstraram
no processo de construgdo do conhecimento, como um fator surpresa que realca de forma
salutar esta pesquisa, além do que foi constatado no trabalho, se os objetivos foram atingidos
e quais as expectativas de futuro para aplicabilidade do estudo no processo de ensino

aprendizagem.
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CAPITULO I

1 PRESSUPOSTOS TEORICOS

Neste referencial tedrico, busca-se uma maior compreensdo dos temas trabalhados ao
longo desta dissertacdo. Para isto, serdo expostos 0s seguintes tépicos: o estudo dos géneros
textuais, através de Bakhtin (2003) e Marcuschi (2002); os géneros textuais € 0 ensino da
lingua portuguesa, com énfase nos PCNs e Marcuschi; o género textual historias em
quadrinhos, estudado em Vergueiro (2009), Ramos (2004) e outros; e o software HagaQUué,

ancorado em Bim (2001).

1.1 O estudo dos géneros

Na vida diaria sdo encontrados diversos textos, 0s quais apresentam padrdes
sociocomunicativos definidos por situacfes de uso, com seus objetivos e estilos préprios,
expressos em designacdes diversas, quer sejam escritos ou orais e que socialmente estdo
situados.

Marcuschi (2008, p. 147) afirma ainda que

0 estudo dos géneros textuais ndo é novo, e no Ocidente, ja tem pelo menos vinte e
cinco séculos, se considerarmos que sua observagdo sistematica iniciou-se em
Platdo. O que hoje se tem € uma nova visdo do mesmo tema. Seria gritante
ingenuidade histérica imaginar que foi nos Gltimos decénios do século XX que se
descobriu e iniciou o estudo dos géneros textuais. Portanto, uma dificuldade natural
no tratamento desse tema acha-se na abundéncia e diversidade das fontes e

perspectivas de analise. Nao é possivel realizar aqui um levantamento sequer das
perspectivas tedricas atuais.

Esta afirmativa indica que, o estudo sobre os géneros textuais ndo € novo, porém ha
grande dificuldade no tratamento deste, em virtude das mais variadas fontes e tipos de

géneros, uma vez que, até os dias atuais, devido ao longo periodo de observages, 0s géneros
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textuais representam um tema que apresenta diversos enfoques tedricos e que, atualmente, a
nocao de género ja ndo mais se vincula apenas a literatura, mas “para referir uma categoria
distintiva de discurso de qualquer tipo, falado ou escrito, com ou sem aspiragdes literarias”
(MARCUSCHI, 2008, p. 147)

Os géneros textuais sdo formas do emprego da lingua nos textos em suas diversas
situacOes de comunicacdo, sejam de quaisquer tipos, de acordo com o seu uso, de forma de
comunicacdo e interacao.

Os estudos sobre géneros textuais ganharam  mais destaque no
ambito académico nas Ultimas décadas, tornando-se evidentes as questdes socioculturais no
uso e reflexdo da lingua. Tal estudo é muito antigo e suas bases estavam centradas nos estudos
literarios, originando-se em Platdo na poética e em Aristoteles na retorica. Vale destacar, que
muito se fala de géneros, porém, ao longo do tempo, as sociedades vém se modificando,
principalmente pelos avancos tecnoldgicos, 0 que contribuiu para o surgimento de novos
géneros, ou mutagdes dos antigos.

Os estudos dos géneros textuais, ancorados nas contribuicdes tedricas dos estudos de
Bakhtin ([1929] 1992), desde os conceitos de lingua/linguagem até a questdo do discurso
propriamente dito, sobretudo na Estética da Criagcdo Verbal (1992), no tocante na parte que
trata dos “Géneros do Discurso”, discutem questdes pertinentes aos géneros textuais em suas
diversas formas de interagdo nos mais variados campos das atividades humanas e sociais.

Para Marcuschi (1995, p. 19):

O estudo dos géneros é uma area produtiva para o funcionamento da lingua e para as
atividades culturais e sociais. Em geral, 0os géneros se desenvolvem de maneira

dindmica e novos surgem com o desmembramento de outros, como, a televisdo, o
radio e a Internet.

Como se pode verificar, 0s géneros textuais estdo presentes em todos os lugares dentro
e fora do ambiente escolar, de forma que sdo desenvolvidos usando a interacdo da lingua na
sociedade e que a cada dia surgem novos géneros conforme citados nos meios de
comunicacdo como a televisdo, o radio e a Internet, os quais se pode afirmar que sdo

ferramentas pedagdgicas a serem utilizadas no processo de ensino aprendizagem.
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1.1.1 Marcuschi e o estudo dos géneros

Marcuschi (2007, p. 19) retrata que o0s géneros textuais sdo concebidos “como
fendmenos historicos, profundamente vinculados a vida cultural e social [...] os géneros
contribuem para ordenar e estabilizar as atividades comunicativas do dia-a-dia [...] como
eventos textuais altamente maleaveis, dinamicos e plasticos”.

Diante do exposto, concebe-se que 0s géneros textuais devem ser considerados como
fendmenos historicos os quais tém uma relacdo muito aprofundada com a vida sociocultural
das pessoas. No dia-a-dia, 0 ser humano se depara com inimeras situacdes, nas quais revelam
a sua propria histéria escrita de variadas formas: quer sejam narradas, poéticas, contadas,
cantadas e tantas outras. Todas as situacfes contribuem para o ato da comunicacéo diaria e
que sdo sempre dindmicas e nunca, estaticas.

Por conseguinte, sobre a quantidade de géneros posteriores a tecnologia da escrita,
Marcuschi (2007) discorre sobre o fato de ndo ser exatamente a tecnologia que cria novo
género e sim a interferéncia causada pela intensidade do uso dela na comunicacao cotidiana.
Atualmente, muitos sdo os usos da tecnologia, a qual oferece uma amplitude de meios para
efeitos de comunicacéo, isto devido as incanséveis vezes que sdo usados, e como revelam os
estudos deste mesmo autor ndo € a tecnologia que cria 0 género e sim o uso que é feito por ela
(MARCUSCHI, 2007).

Percebe-se assim, que o uso da lingua da-se através de enunciados quer sejam orais ou
escritos dentro de uma ou outra atividade humana na sociedade de forma singular, ndo
repetitiva. Desta forma, concebe-se 0 multiuso de palavras, simbolos, icones, e que, com a
evolucdo dos estudos, conhecimentos e da tecnologia, surgiram novos géneros textuais, 0s
quais favorecem a interacdo lingua sociedade, lingua — humanidade e que estdo sujeitos a
mudangas.

Em virtude disto, hd uma diversidade de estudos relacionados a géneros textuais, 0s
quais a cada dia se aprofundam mesmo sem serem considerados literarios, mas que constitui,
na realidade, uma pratica social uma vez que nos dias atuais, a no¢ao de género ja ndo mais
estd vinculada apenas a literatura, mas, conforme retrata Marcuschi (2008, p. 147), “para
referir uma categoria distintiva de discurso de qualquer tipo, falado ou escrito, com ou sem
aspiracoes literarias”.

Devido ao mundo globalizado contemporaneo tudo ficou bem mais dinamico e a

comunicacdo mais veloz a partir do uso da tecnologia. No dia-a-dia, no trabalho, na escola,
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tudo esté ao alcance de todos, porém a origem dos géneros textuais ndo se da pela tecnologia
em si, mais no uso e nas interacdes por ela feitas através de seus usuarios de forma
comunicativa.

O uso dos géneros textuais revela as formas do emprego da lingua nos diferentes tipos
de textos em suas diversas situagdes de comunicacdo, de acordo com 0 seu uso e interagéo.
Sabe-se que o funcionamento da lingua é uma atividade sociointerativa que apresenta fatores
cognitivos de forma sisteméatica e que na vida cotidiana acontece como um processo de
integragé@o na sociedade.

Centrada na linguagem, toda e qualquer atividade humana é desenvolvida de forma
interativa na sociedade. Assim sendo, a lingua em funcdo de uso ndo é apenas um processo de
integracdo social, mas uma pratica social na qual seus sujeitos sdo capazes de agir e produzir

situacOes de interacédo e integracdo comunicativa no dia-a-dia.

1.1.2 O ensino da Lingua Portuguesa e 0s géneros textuais

A Historia da Educacéo brasileira retrata as diversas fases e orientacGes a respeito do
processo de ensino-aprendizagem da educagdo formal. A partir dos anos 90, com a
promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases, de 16 de dezembro de 1996, foram incorporadas
mudancas significativas na educacéo e, sobretudo, nas praticas de salas de aula. Atrelado a
esse fato, em 1997, foram divulgados os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs), que
traziam em seu bojo orientagdes para os professores utilizarem em sala de aula, numa
perspectiva de novas abordagens, significado do conhecimento escolar de forma
interdisciplinar e contextualizada, possibilitando aos alunos meios para raciocinar, aprender, e
as metodologias, além de estabelecer diretrizes para o ensino brasileiro, o que se destaca aqui
0 ensino de lingua portuguesa.

Sdo0 os PCNs que incorporam 0 consenso sobre a necessidade de exposicdo a
diversidade de géneros de circulagdo social como um dos principios basicos do ensino de
lingua materna. O documento salienta, baseando-se em teorias sociointeracionistas, que a
representatividade dos géneros nas praticas comunicativas diarias € um dos critérios
essenciais para a escolha dos materiais de leitura.

Uma das concepgbes da lingua portuguesa é a interacdo, fator imprescindivel para

haver a comunicacdo entre as pessoas. Esta interacdo é feita através da linguagem. Neste
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sentido, os PCNs (1997) dizem que

E pela mediacdo da linguagem que a crianca aprende os sentidos atribuidos pela
cultura as coisas, a0 mundo e as pessoas; é usando a linguagem que constroi
sentidos sobre a vida, sobre si mesma e sobre a propria linguagem (PCNs, 1997,
p.62).

Apresenta-se como um dos objetivos sobre o ensino e aprendizagem da linguagem,

que os estudantes possam

utilizar as diferentes linguagens — verbal, matematica, gréafica, plastica e corporal —
como meio para produzir, expressar e comunicar suas ideias, interpretar e usufruir
das produgdes culturais, em contextos publicos e privados, atendendo a diferentes
intences e situacbes de comunicagdo (PCNs, 1997, p. 5).

Os documentos oficiais que norteiam os Sistemas de Educacdo Brasileira foram um
divisor no processo de ensino-aprendizagem e, sobretudo, no ensino de lingua materna,
influenciando diretamente as praticas pedagogicas nas salas de aulas.

Diversos tedricos discutem a respeito de géneros textuais, porém foi elencado
Marcuschi (2008) para embasar a pesquisa realizada, pois se acredita na adequacdo da
realidade académica e da pesquisa que foi executada.

Marcuschi (2002), ao escrever sobre os géneros como préatica socio-historica, fez
algumas observacgdes, sinalizando a importancia dos géneros para ordenar e estabilizar a
comunicacdo diaria, destacando-se como instrumentos plasticos e dindmicos e enfatizando o
aparecimento destes de acordo com a necessidade e atividade sociocultural e novidades
tecnologicas.

O autor define géneros como todos os textos encontrados no dia a dia da vida
apresentando situacOes praticas de comunicacdo com suas caracteristicas especificas e
definidas conforme suas funcdes de uso, finalidades e estilos de acordo com a realidade
historica, social, institucional e técnica. Ao escrever sobre género como pratica sécio
historica, Marcuschi (2008, p. 155)

[...] refere os textos materializados em situacBes comunicativas recorrentes. Os
géneros textuais sdo 0s textos que encontramos em nossa vida diaria e que
apresentam padrfes sociocomunicativos caracteristicos definidos por composicées

funcionais, objetivos enunciativos e estilos concretamente realizados na integracéo
de forcas histdricas, sociais, institucionais e técnicas.

Os géneros textuais sdo textos que circulam em sociedade, desempenhando uma
funcdo social com formas geralmente definidas. Sdo exemplos de géneros textuais a carta, o
e-mail, o conto, a tirinha, a histéria em quadrinhos, o bilhete, a crdnica, 0 romance, entre

outros.
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Constata-se, entdo, que os géneros foram se moldando a evolugdo humana, passando
assim a emergirem novos géneros, adequando-se aos avangos tecnoldgicos e as reais
necessidades da sociedade contemporanea. E notdrio que estes avancos favorecem o
aparecimento de formas inovadoras, no entanto também pode ocorrer o aperfeicoamento das
antigas. (MARCUSCHI, 2010). Para Marcuschi (2010, p. 21), “A tecnologia favorece o
surgimento de formas inovadoras, mas nao absolutamente novas”.

Os géneros textuais se transformam, migram e comegam a se moldar as necessidades
humanas, adaptando-se as reais necessidades de comunicacdo da vida humana. Numa
sociedade letrada como a que se vive, a comunicacdo escrita ganha forca e relevancia e para
tanto é necessaria uma organizacdo nas estruturas composicionais de cada situacdo de
comunicacdo, sendo essas situacdes formais ou informais. Toda comunicagédo se da por textos.
E todo texto, por sua vez, se realiza em um género.

Os géneros textuais sdo realizacGes linguisticas concretas definidas por propriedades
sociocomunicativas e é a situacdo de producdo de um texto que determina em que género ele
é realizado. Portanto, géneros ndo se definem apenas por aspectos formais ou estruturais da
lingua, eles estdo ligados a natureza interativa do texto, ou seja, a sua funcionalidade, ao seu
uso. A historia da Educacdo no Brasil comprova varias mudancgas, rupturas, quebras de
paradigmas. N&o poderia ser diferente quando se trata das praticas dos docentes, destacando
aqui o Ensino de Lingua Materna.

Concomitante ao ensino da Lingua, através dos géneros textuais nas salas de aulas
brasileiras, passou-se a interrogar as praticas e a analisar como esse ensino pautado em
géneros textuais, vem sendo trabalhado dentro das salas de aulas. Refletir sobre esse recurso
didatico é também analisar a atividade docente, no que se refere ao trabalho com producéo
textual. Para Bazerman (2009, p. 10), “ndo se ensina um género como tal e sim, se trabalha
com a compreensdo de seu funcionamento na sociedade e na sua relagdo com os individuos
situados naquela cultura e suas implicagdes”.

Schneuwly e Dolz (2004, p. 23-24) defendem a ideia de que o género é um
instrumento de valor imprescindivel na comunicacdo quer seja falada ou escrita de acordo
com o local e a quem se estar dirigindo. Para os referidos autores,

Como toda acdo humana, ele vai usar um instrumento — ou um conjunto de

instrumentos — para agir: um garfo para comer, uma serra para derrubar uma arvore.
A acgdo de falar realiza-se com a ajuda de um género, que € um instrumento para agir

linguisticamente (SCHNEUWLY; DOLZ, 2004, p. 171).
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De acordo com Marcuschi (2008), a proposta tedrica de Schneuwly e Dolz esta
ancorada nos géneros textuais idealizados como “instrumentos de comunicag¢do”. Deste
modo, percebe-se a importancia de pautar o processo de ensino-aprendizagem para construcao
e producéo textual, em géneros textuais, sobretudo, a forma como a linguagem vem sendo
trabalhada nas salas de aulas brasileiras.

Diante do exposto, a respeito dos géneros textuais, tendo em vista que as Historias em
Quadrinhos vém ganhando espacos nas salas de aulas, a seguir sera analisado detalhadamente

0 género HQs, e como os educadores trabalham com o0 mesmo nas salas de aula.

1.2 O Género Textual: Historias em Quadrinhos

As histdrias em quadrinhos foram se desenvolvendo ao longo dos anos, desde o inicio
da civilizacdo, na pré-historia, a partir dos registros de imagens exercitadas pelo homem, até
as HQs dos dias atuais. Apresenta insercao de mais um elemento grafico em sua composicéo.

Definir uma producgdo escrita em historias em quadrinhos, como uma atividade
pautada na sequéncia narrativa dos fatos, utilizando-se da linguagem verbal e ndo verbal,
requer orientacGes especificas e leituras diversas. Independentemente do nivel em que o
estudante se encontre, torna-se prazerosa, e até mesmo uma maneira para ela aprender a ler e
praticar a escrita, dando-lhe sentido.

As histdrias apresentam imagens inertes adjacentes colocadas de forma sequencial
propositadamente, com a finalidade de fornecer informacdes. Seus textos sdo dindmicos e
com um forte poder comunicativo, possuindo assim um valor estético-cultural, pois sdo
imagens que embora paradas, expressam mensagens narrando acontecimentos quer sejam
ficticios ou da atualidade.

De acordo com Anselmo (1975, p. 33), “as historias em quadrinhos € (sic) uma
espécie de leitura dindmica para a crianca que muitas vezes aprende a ler nela”. E uma forma
rapida e sintética de apreensdo das coisas.

De certa forma, pode-se dizer que as historias em quadrinhos vdo ao encontro das
necessidades do ser humano, na medida em que utilizam fartamente um elemento de
comunicacdo que esteve presente na histdria da humanidade desde os primdrdios: a imagem
grafica. (VERGUEIRO, 2009) E para endossar, (EISNER, 1999), afirma que a chamada “arte

sequencial” teve inicio nas pinturas rupestres.
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Conforme Gaiarsa (1970, p. 116) “a primeira forma de escrita conhecida — 0S
hierdglifos do Egito — foi o segundo tipo de histéria em quadrinhos que a humanidade
conheceu.” lanonne e lanonne (1994) admitem que, embora se possam encontrar rudimentos
das HQs na arte pré-historica, os precursores desse género, tal como o conhecemos hoje,
surgiram na Europa, em meados do século XIX, com as histérias de Busch e de Topffer.
(IANONNE; IANONNE, 1994 apud MENDONCA, 2010).

A partir dai, os HQs vém se desenvolvendo, ganhando suportes diversos, circulando
nos meios de comunicacdo e, atualmente, ganhou destaque na web com as mais variadas
tematicas.

Para Vergueiro (1998, p. 120), as histérias em quadrinhos se constituem como

meio de comunicacdo de massa que agrega dois codigos distintos para a transmissao
de uma mensagem: o linguistico, presente nas palavras utilizadas nos elementos
narrativos, na expressdo dos diversos personagens e na representacdo dos diversos
sons, e 0 pictorico, constituido pela representagdo de pessoas, objetos, meio ambiente,
ideias abstratas e/ou esotéricas etc. Além desses dois cddigos, as histdrias em

quadrinhos desenvolveram também diversos elementos que Ihes sdo hoje
caracteristicos, como o baldo, as onomatopeias, as pardbolas visuais etc.

Tal género passa a ser utilizado nas campanhas educacionais publicitarias, pois agrega
recursos de facil compreensdo entre os publicos infantis e adolescentes.

Para Luyten (1985, p. 11), “As historias em quadrinhos sdo formadas por dois codigos
de signos graficos: a imagem, a linguagem escrita”, numa sequéncia narrativa continua.
Naturalmente, o leitor de historias em quadrinhos exercem habilidades visuais e ndo-verbal
para identificar as imagens e verbais quando se trata da linguagem escrita no ato da leitura
transforma-se na verbalizagdo da palavra.

Foi incorporado as histérias em quadrinhos mais um elemento grafico em sua
estrutura, que aparece como um prolongamento do personagem, 0 que proporciona maior
dinamizacdo na leitura: chamados baldo (RAHDE, 1996, p. 104).

Os baldes sao considerados meios de representacdo da fala e do pensamento. Exercita-
se neles a escrita e criatividade através da forma de pensar. De acordo com Ramos (2014),
estudioso das historias em quadrinhos, assim como Eisner, Acevedo, Cagnin, Vergueiros,
entre outros produziram diferentes conceitos para o termo baldo, embora sejam semelhantes
no contelido os quais possuem relevancia ate hoje.

Dentre estes é pertinente destacar, a definicdo de Cagnin (1975). Para ele, o baldo “¢ o
elemento que indica o didlogo entre as personagens e introduz o discurso direto na sequéncia
narrativa” (CAGNIN, 1975 apud RAMOS, 2014, p. 32). O didlogo estabelecido entre os

personagens € uma forma de interacdo entre os personagens, quer seja de forma direta ou nao.
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Ramos (2014) considera que os bal6es talvez sejam o recurso que mais identifica 0s
quadrinhos como linguagem, possibilitando a leitura visual, uma vez que representam
diretamente a fala ou 0 pensamento das personagens.

No que diz respeito as diferentes formas de baldo Cagnin (1975) apresenta

i) Baldo-fala (o mais comum e expressivamente 0 mais neutro; possui contorno com
tragado continuo, reto ou curvilineo; também conhecido como baldo de fala; ii)
Baldo-pensamento (contorno ondulado e apéndice formado por bolhas; possui o
formato de uma nuvem; indica pensamento); iii) Baldo-cochico (linha pontilhada,
possui indicacdo de tom de voz baixo); iv) Baldo-berro (extremidades para fora,
como uma explosao; sugere tom de voz alto); v) Baldo-trémulo (linhas tortas; sugere
medo ou tenebrosa); vi) Baldo de linhas quebradas (para indicar fala vinda de
aparelhos eletrdnicos; Eguti (2001) opta pelo termo baldo-faiscas elétricas); vii)
Baldo-vibrado (indica voz tremida); viii) Baldo-glacial — desprezo por alguém ou
choro; ¢ “glacial” porque parece gelo derretendo; ix) Baldo-unissono- retne a fala de
diferentes personagens; x) Baldo-zero ou auséncia de baldo — é quando ndo ha o
contorno do baldo; é indicado com ou sem o apéndice; xi) BalGes-intercalados —
durante a leitura dos balGes de um personagem, pode haver outro baldo com a fala
de um interlocutor; xii) Baldo-mundo — ndo contem fala; em geral, aparece com um
sinal gréfico (como os pontos); xiii) Balfes-duplos — indica, em principio, dois
momentos de fala (CAGNIN, 1975 apud RAMOS, 2014, p. 36-40).

E evidente a importancia dos bal®es na construcdo da identidade dos quadrinhos,

como uma das principais caracteristicas do género.

1.2.1 Caracterizando as Historias em Quadrinhos

Para Mendonca (2010), pode-se caracterizar provisoriamente as histérias em
quadrinhos como um género icénico ou icdnico-verbal narrativo, cuja progressao temporal se
organiza quadro a quadro. Como elementos tipicos, as HQs apresentam 0s desenhos, 0s
quadros e os balGes e/ou legendas, onde € inserido o texto verbal.

As Historias em Quadrinhos configuram-se como uma linguagem auténoma com
caracteristicas expressivas peculiares a ela, como destaca Ramos (2009, p.17)

Quadrinhos sdo quadrinhos. E, como tais, gozam de uma linguagem auténoma, que
usa mecanismos préprios para representar os elementos narrativos. Ha& muitos

pontos comuns com a literatura, evidentemente. Assim como ha também com o
cinema, o teatro e tantas outras linguagens.

Uma HQ é constituida por elementos especificos do género. Uma das composicdes das

Historias em quadrinhos, por exemplo, o quadro é considerada uma unidade minima de

significacdo das historias em quadrinhos, sobretudo em sua significagdo no espago e no
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tempo, na construcdo das mesmas. Os quadros ao se articularem com outros quadros,
encadeiam-se numa relacdo de sequéncia, sendo essa a logica da sequéncia narrativa das HQs,
isto é, os quadros agrupam-se lado a lado, formando a sequéncia logica das histérias em
quadrinhos.

Para Bim (2001, p. 11), “A leitura dos baldes nos quadrinhos se faz da esquerda para a
direita e de cima para baixo. Esta convengdo ajuda a marcar o tempo narrativo e diminui a
liberdade de leitura das imagens, uma vez que esta ordem ¢ também aplicada a imagem”. E
nesta perspectiva a autora apresenta a forma como se 1é uma histéria em quadrinhos o que nédo
difere de um texto, mas explica também a contribuicdo desta convencdo para a leitura de
imagens.

Atrelados as caracteristicas citadas encontram-se outros elementos tais como: 0s
baldes de fala, as onomatopeias, cenarios dentre outros, somando as imagens, personagens,
que sdo elementos proprios da linguagem dos quadrinhos.

As historias em quadrinhos sdo coerentes e coesas, pois formam um todo de sentido
que € transmitido pelas relacdes entre os diversos elementos graficos que compdem as figuras
de um quadrinho. A coeréncia se da pela relacdo de sentido estabelecida entre a leitura dos

elementos graficos do primeiro quadro e dos quadros subsequentes (BI1M, 2001).

1.2.2 O uso das Historias em Quadrinhos nas escolas

Pensar nas Historias em Quadrinhos, utilizadas no universo educacional, é muito
recente na historia da Educacéo Brasileira. As HQs que eram vistas como uma leitura simples
e exclusiva para criancas passaram a ser direcionadas de forma interativa e favoravel para
construcdo do saber e extensiva aos mais variados publicos e faixas etérias.

Nos anos 80, comegaram a surgir algumas HQs nos livros didaticos, sendo utilizados
como pretexto para 0 ensino-aprendizagem da gramatica normativa, isto €, trabalhar
pronomes, advérbios e outras classes gramaticais, com atividades de metalinguagem.

A partir da LDB (1996), que trouxe em seu bojo a necessidade de trabalhar outras
linguagens e manifestacOes artisticas na Educacdo Basica, sem duvida, abriram-se caminhos
para o trabalho com as Histérias em Quadrinhos. Elas ganharam visibilidade no ensino
escolarizado com a elaboracdo dos PCN, pois foram oficializadas através desses Parametros e

ancoradas na LDB, tornando-se assim uma pratica a ser agregada a instituicdo escolar e,
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sobretudo, nas salas de aulas, nos planejamentos dos professores, destacando os de Lingua
Portuguesa.
De acordo com Vergueiro e Ramos (2009),
Dizer que quadrinhos sdo literatura que evidencia duas posturas. A primeira é que se
busca um rotulo social e academicamente prestigiado — o literario — para justificar a
presenca dos quadrinhos na escola e, possivelmente, na lista do PNBE. A outra
indica um desconhecimento da area de quadrinhos, que soma poucos estudos

académicos, embora em nimero ja suficiente para afirmar que quadrinhos séo
quadrinhos e literatura € literatura (VERGUEIRO; RAMQOS, 2009, p. 36).

Segundo os autores, a literatura em quadrinhos possui duas posturas. Uma retratando o
literario, expressa por rétulos social e académico e outra indicativa do desconhecimento da
area dos quadrinhos. Embora poucos estudiosos tenham centrado suas pesquisas nesta area,
eles sdo suficientes para distinguir quadrinhos de quadrinhos e literatura de literatura. Assim
sendo, Vergueiro (2008) defende a necessidade de uma alfabetizacdo na linguagem dos
quadrinhos.

Na evolucdo educacional das histérias em quadrinhos, ficou nitido que as HQs
ganharam espacos e passaram a permear as praticas pedagogicas dos docentes brasileiros.
Destacasse a importancia dos documentos oficiais como Lei de Diretrizes e Bases, o Plano
Nacional Curricular e 0 PNBE, os quais foram os responsaveis pela inser¢do dos HQs nas

escolas como também nas pesquisas académicas.

1.3 O que € o Hagaqué

Para Bim, o HagaQué “¢ um programa computacional ¢ é destinado a criagdo de
histéria em quadrinhos por alunos de 1° e 2° ciclos do ensino fundamental, sem entretanto,
restringir-se a este publico alvo” (BIM, 2001, p. 35).

O software foi desenvolvido com a finalidade educacional, para estudantes da
Educacdo Baésica, criar Historias em Quadrinhos, utilizando essa ferramenta. Esse software
dispde de varios recursos, que despertam o interesse dos estudantes em produzir bons textos.
Além dos recursos disponiveis, o Hagaqué dispde de ferramentas que o estudante salva,
reconstréi e através delas publica na internet suas produgfes, permitindo uma reescrita das

suas historias em quadrinhos.
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Destaca-se que os simbolos graficos do editor facilitam a compreensdo dos icones
pelos usuérios da ferramenta, pois os mesmos sdo de facil identificacdo, ficam na barra
superior da tela inicial. Nas figuras sdo apresentadas o layout do HagaQué e suas barras: de

menu, figuras, cores e barra de ferramentas.

‘/| Barra de Menu |

Hehoee Edter Fepeas  Som  Ddtw  Shads

A >
e ¢ |
ol o \
- = — \

frapra e

B 3 a8 e Al gl o o b Espaco para criacao
> & = = - dos quadrinhos.
Barra de Figuras |
V' N
Avancar / Voltar
paginas da histéria
] HEESEEE o - [ -t -

Barra de Cores

Barra de Ferramentas I

Figura 01 — Layout® do Hagaqué
Fonte: UNICAMP Projeto HagdQué

Vale destacar, que as barras de figuras, som e histérias ndo estdo fixas na area do
software, ficam dentro da area de trabalho na posicdo escolhida pelo usuario, que pode ser
tanto na parte superior, inferior ou lateral. As alternativas ddo uma independéncia maior ao

seu usuario, mesmo aquele que ndo tem familiaridade com o editor.

2 n 1 desenho, plano, esquema. 2 exposicao, amostra. 3 equipamento. 4 Typogrleiaute, formato.
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Além de todos os recursos apresentados anteriormente, o editor de histdrias em
quadrinhos, possibilita aos seus usuarios inserir figuras, editar com os recursos de aumento e
diminuicdo da imagem, inverter verticalmente ou horizontalmente, girar e colorir a imagem,
enviar uma imagem para frente e para tras, desenhar, recortar, copiar e colar, apagar elemento
da historia, desfazer uma agéo, salvar a historia, imprimir e publicar na internet.

Uma novidade que a tecnologia traz para construgdo de histérias em quadrinhos € o
recurso do som nesse programa, embora este ndo seja elemento de uma HQ tradicional — no
papel, ele pode ser utilizado como diferencial. Além das onomatopeias poderem ser
sonorizadas na historia, o recurso de som auxilia o usuario ainda ndo familiarizado com o
texto escrito. A cada personagem, ou quadrinho, o usuario podera gravar a fala ou a narracao
respectiva (BIM, 2001).

Onomotopéia
o

[T Reproduzr som atomaticameants

0K : X Es'::e{xJ

Figura 04 — Recurso do som: onomatopeias
Fonte: UNICAMP Projeto HagaQué

O HagaQué ndo é um editor engessado, traz diversas possibilidades de criacdo aos
estudantes, como também o trabalho com os mais variados temas que eles queiram produzir,
utilizando-se de todos 0s recursos que o editor possibilita. Eles também, soltam a imaginacéo
criando e recriando 0s mais diversos textos.

Sendo assim, a eficacia do editor de histérias em quadrinhos, no processo de ensino e
aprendizagem € um poderoso aliado aos docentes da educacdo basica, pois além de oferecer
recursos com os quais os estudantes atualmente lidam com bastante propriedade, possibilita
uma interacdo entre os produtores e os futuros leitores dos textos que eles produziram. Os
estudantes percebem assim, a importancia das suas proprias producdes, isto €, ndo ficando
estanque ao docente. Eles mesmos serdo os produtores e leitores das suas proprias produces.

Deste modo, os docentes tornam-se, mediadores da aprendizagem e as produgdes
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passam a ter um sentido maior, pois seus textos passam a circular na sociedade. Vé-se,
portanto a funcdo social da escola em produzir textos, ndo para o professor, mas para a

sociedade buscar conhecimentos, prestar informaces, esclarecer e ou tirar davidas.
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CAPITULO Il

2 ASPECTOS METODOLOGICOS

Este capitulo visa apresentar a metodologia adotada na pesquisa através da
caraterizacdo da instituicdo de ensino pesquisada, do perfil dos colaboradores e dos

procedimentos utilizados para analise.

2.1 Caracterizacao da Instituicdo de Ensino pesquisada

A pesquisa serd desenvolvida na Escola Municipal Nossa Senhora de Fatima,
localizada na Avenida Corrego da Batalha, 403, Prazeres no municipio de Jaboatdo dos
Guararapes, estado de Pernambuco. A Unidade de Ensino atende desde a Educacdo Infantil
até 0 9° ano do Ensino Fundamental e a Educacédo de Jovens e Adultos - EJA (inicial e final).

A Escola esta localizada em uma comunidade dentro de um sitio histérico no Monte
Guararapes, destacando-se, por ser localizada numa area militar. Possui um anexo onde
funciona a educacéo infantil e turmas do 1° e 2° anos do Ensino Fundamental. Atende nos
turnos matutino, vespertino e noturno, totalizando aproximadamente setecentos e oitenta
(780) estudantes.
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Figura 05 - Foto da Escola Sede onde foi Realizada a Pesquisa
Fonte: Produto da Pesquisa

2.2 Colaboradores envolvidos na pesquisa

Para ser praticada esta pesquisa, foi escolhida uma turma do 8° ano do ensino
fundamental. A referida turma é composta por 21 (vinte e um) estudantes, com idades entre
doze (12) e quinze (15) anos. E pertinente informar que a pesquisadora ndo é docente dessa
turma, pois no momento encontra-se responsavel pela gestdo escolar. Acredita-se na
relevancia dessa série devido as orientagdes dos Parametros Curriculares Nacionais, com o
processo de ensino-aprendizagem com as histérias em quadrinhos.

Quanto aos estudantes, sdo aqueles que fazem parte das camadas populares (classes C
e D), pertencentes a bairros de periferia eou comunidade, que geralmente ndo tém o apoio dos
pais e/ou responsaveis para auxiliarem nos estudos, nas atividades escolares. Os pais ndo
fazem nenhum acompanhamento da vida escolar do filho, seja por ndo terem conhecimento
para ajudar, seja por nao terem interesse, ou ainda, ndo terem recursos financeiros para
contratar uma ajuda de um profissional da area. Muitos estudantes trabalham, informalmente,
com seus pais, na feira, em borracharias, como auxiliar de pedreiro, dentre outras atribuigdes.
Alguns estudantes do sexo feminino ajudam na limpeza e conversacao das igrejas (protestante

e catolica), como também, no trabalho doméstico exercendo a funcdo de babas. Diante desta
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descricdo, torna-se evidente que os estudantes tém um tempo limitado entre seus
compromissos escolares e suas atribuicdes familiares, e ou no trabalho informal. Esse fato
deve ser considerado no decorrer das atividades da pesquisa em questéo.

Vale salientar, que as atividades foram realizadas fora do horario regular de aulas dos
estudantes inclusive aos sabados e no contra turno das aulas, as quais foram feitas nesse
formato, porque a intencdo era saber quantos e quais estudantes estavam realmente
interessados em participarem das atividades extraclasse que tem a funcdo de contribuir para o
aprendizado dos colaboradores. Como também, que houve a autorizacdo dos pais ou
responsaveis pelos menores, permitindo uso da imagem, das producdes textuais, frequentar a
escola ou outro local que se fizesse necessario para a realizagdo das atividades propostas no
projeto.

Desse modo, vinte e um (21) estudantes comecaram a participar das oficinas
propostas, especificamente no dia 28 de abril, a titulo de informacdo que sé esta producao de

texto inicial foi realizada no horario regular de aula.

Figura 06 - Estudantes do 8° ano que iniciaram a pesquisa
Fonte: Produto da Pesquisa
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2.3 Procedimentos

Esta pesquisa foi realizada em trés etapas de coleta de dados. Em primeira instancia
houve uma conversa com os alunos da turma do oitavo ano, para explicar como seria a
participacdo deles nesta pesquisa e a aplicagéo de um questionario®.

Em seguida, foi aplicada uma entrevista* apenas com os alunos que se dispuseram e
aceitaram participar deste trabalho. O questionario e a entrevista foram aplicados com o0s
“colaboradores” com o objetivo de se obter informagdes do grau de conhecimento a respeito
do género textual a ser trabalhado, do conhecimento tecnoldgico e o grau de utilizagdo das
ferramentas digitais que eles teriam que conhecer para obter éxito no Editor de Historias em
Quadrinhos — HagaQué.

Destaca-se que tanto no questionario quanto na entrevista foram elaboradas perguntas
de forma simples para que o entendimento ficasse claro aos estudantes, e desta forma, fosse
possivel coletar as respostas bem condizentes com a realidade de vida dos mesmos. Além de
subsidiar no conhecimento sociocultural, acredita-se que essas informacdes fornecem
elementos que possibilitam um conhecimento mais aprofundado dos colaboradores.

Na segunda etapa, foi realizada uma atividade inicial de producéo de texto de forma
livre, para averiguar o nivel de producdo textual e os possiveis equivocos de analises
linguisticas e elementos textuais, servir para andlise documental da escrita, e
consequentemente, da leitura, cujos textos foram escritos apresentaram géneros diversificados
como narrativos e “a intencdo” de um didlogo. Descrevendo esta etapa nas figuras a seguir
serdo analisados alguns dos critérios que ndo foram contemplados nas produgfes dos

colaboradores.

3 Verificar nos anexos.
4 Verificar nos anexos.
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Figura 07 — Producéo textual colaborador A
Fonte: Produto da Pesquisa

De acordo com a figura 07, nesta produ¢do textual do colaborador “A”, nota-se a
dificuldade quanto aos elementos coesivos, 0s quais favorecem a coeréncia textual, a qual
ficou indesejavel. Houve a repeti¢do da conjunc¢do “e”, o que declarou a inexisténcia de
conhecimento gramatical, linguistico e vocabular, resultante entdo da producdo deste texto ser
entendido como producao de frase soltas e incompletas, além da apresentacao de dificuldades

de ortografia, pontuacdo e comprometimento nos aspectos textuais.
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Figura 08 — Producéo textual colaborador B
Fonte: Produto da Pesquisa

Nesta segunda producdo da figura 08. O colaborador “B” lanca as ideias, porém
apresenta dificuldades com os elementos coesivos, o que dificulta a coeréncia textual.

Também, ha dificuldades em relacdo ao uso da gramatica formal (classes gramaticais) e a
pontuacéo.
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Fonte: Produto da Pesquisa
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Nesta terceira producdo, conforme mostra a figura 09, o colaborador “D” apresenta em

seu texto, vérias dificuldades em relacdo ao uso formal da lingua, as quais impossibilitam a

coeréncia textual. Dentre elas, observa-se a escrita incorreta das palavras, o uso inadequado

de concordancia tanto nominal quanto verbal, a falta da pontuagéo, dos recursos coesivos, 0

que deixa o texto incompreensivel.
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Figura 10 — Producéo textual colaborador E
Fonte: Produto da Pesquisa

De acordo com a figura 10, a produgdo elaborada pelo colaborador “E” apresenta-se
em um Unico parédgrafo. O texto apresenta em sua composi¢do uma parte escrita com frases
soltas, repeticdo de palavras. Ha desvios ortograficos, coesivos e estruturais, dificultando a
coeréncia do texto.
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Figura 11 — Producéo textual colaborador G
Fonte: Produto da Pesquisa

Na figura 11 o colaborador “G”, apresenta muitas dificuldades na ortografia, ao ponto
de ndo se entender a escrita a exemplo “jou figa”, “golegilo”, além da pontuagdo e a

inexisténcia da estrutura textual.
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Figura 12 — Producéo textual colaborador |
Fonte: Produto da Pesquisa
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Na produgdo do colaborador “I”, de acordo com a figura 12, observa-se um texto em
forma de dialogo, porém com muitos erros ortograficos, tornando-o incompreensivo. A escrita
é ilegivel, ndo ha dominio da convencédo das palavras, € um texto sem coeréncia. Enfim, ndo

h& compreensdo textual nem temaética.

; (¢ ::/C A ._7( ,_(,4

) v

, Com Agma Awrt, JoemAu—u , &

e

" X = 1 S ICTENay A A
RGahileh meconauid Juta Ana linal Lo Ay

o  Colae A alide
e A ok S
(= Vo AL
Y Cohe i
/ e aLY%
dae 7

B e it An

‘:://J“ A \;/-(/m
o~ X A Y M
¢ tailde o oV ,,/_/ﬁc((;}t

— ——

] e
2! . fo .’ {’ 7 'y .
M Jpmbitm Aottt AT hadils

nLiMe Via. Apcle) ','l"-)/'“\ Lo

& II.IV
At ﬁ 7 & Golar i acthe

|
. (‘{,u
)

Figura 13 — Producéao textual colaborador P
Fonte: Produto da Pesquisa

Na figura 13, o colaborador “P” apresenta um texto sem estrutura (inicio, meio ¢ fim),
ndo ha paragrafos, nem pontuacdo. Existem frases soltas sem nenhuma coesdo. N&o

possibilita nenhum entendimento. Ha presenca de palavras repetidas, sem sentido.
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Figura 14 — Producéo textual colaborador T
Fonte: Produto da Pesquisa

Conforme a figura 14, o texto do colaborador “T” apresenta erros ortograficos, de
pontuacéo, sintaxe de concordancia e estrutura textual. Conhece a estrutura frasal, utiliza um
paragrafo sem nenhuma pontuagdo por todo o texto, apresenta um desfecho e nem estabelece

margem.

Se Apresentassemos todas as producdes, a leitura ficaria exaustiva e varios deslizes
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ortograficos e gramaticais seriam repetidos, para evitar este transtorno, optou-se por elaborar
um grafico para explicitar as deficiéncias constatadas nas producles textuais dos

colaboradores.

UTILIZA ACENTUACAO ADEQUADA

ESTABELECE RELACAO: PONTUACAO E CONECTORES
UTILIZA RECURSOS COESIVOS E GRAFICOS

UTILIZA SINAIS DE PONTUACAO

POSSUICOERENCIA O TEXTO

DESENVOLVE PERIODOS E PARAGRAFOS

ATENDE O TEMA PROPOSTO

ATENDE O GENERO PROPOSTO
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

ESIM ENAO

Gréfico 01 — Desempenho em producdo textual dos alunos do 8° ano “C” da Escola
Municipal Nossa Senhora de Fatima — Jaboatédo dos Guararapes — PE

Fonte: Elaboracéo Propria.

A partir do gréafico 01, observa-se que estes dados propdem uma reflexdo acerca da
escrita e consequentemente da leitura. Tais produg6es foram elaboradas por uma populagéo
que cursa 0 nono ano do ensino fundamental. Apenas para a amostragem de parte das
producdes foi realizada uma breve analise, o que faz repensar sobre o que é necessario para a
producéo de um texto.

A escrita de um texto requer do autor, o conhecimento prévio do tema, a clareza das
ideias e o dominio da lingua culta. E sabido que um texto se constroi a partir da combinagao
perfeita entre as palavras dispostas em frases, oracdes, posteriormente em periodos e por fim,
expressas em paragrafos formados de forma coesa, clara e coerente. Além desses itens, sabe-
se que cada texto se apresenta com um enunciado singular, particular de quem o produz.

E no delinear de uma producio de texto, que estdo presentes as historias de cada um,
como se vive ou se concebe sobre algo que seja veridico ou ndo e a criatividade usada,
trazendo beleza ao que foi criado. Acredita-se que os colaboradores produziram textos
retratando o dia-a-dia deles, estando escritas as ideias de forma criativa ou ndo. Enfim, uma
particularidade de cada um, embora apresentando dificuldades na compreensdo dos mesmos.
Sobre isto, Bakhtin (2010) afirma que,
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[...] cada texto (como enunciado) é algo individual, Unico e singular, e nisso reside
todo o seu sentido (a sua intengdo em prol da que ele foi criado). E aquilo que nele
tem relacdo com a verdade, com a bondade, com a beleza, com a historia
(BAKHTIN, 2010, p. 39).

Nesta primeira atividade, no contexto geral, observam-se varios deslizes na lingua
escrita, em todos os colaboradores de uma forma geral, a saber:
¢ Ortograficos - uso inadequado da grafia das palavras, pontuacdo, acentuacao;
e Estruturais- percebe-se a auséncia dos tdpicos basicos inicio meio e fim o que se
caracteriza em introducéo, desenvolvimento e conclusdo do texto, deixando-o;
e Gramaticais— auséncia do uso gramatical tanto morfoldgica quanto sintética;

e Linguisticos — a presenca da impropriedade vocabular.

Diante do exposto, percebe-se que nas producdes escritas iniciais ha transgressdes
pontuais das convencdes escritas, e de analise linguistica, o que determina o ndo dominio da
norma culta da lingua. Quanto as transgressdes da analise linguistica para Bakhtin (2006,
p.17) “[...] todos os procedimentos de analise linguistica (fonéticos, morfoldgicos e sintaticos)
séo inadequados para dar conta da enunciagdo completa, seja ela uma palavra, uma frase ou
uma sequéncia de frases”.

A partir destas produgdes tomou-se como enfoque, uma conversa informal em torno
dos géneros textuais para assim ser possivel contribuir de forma qualitativa para esse debate.
E, com isso, entender como as histérias em quadrinhos, se configuram como um género social
e de linguagem, destacando as caracteristicas das histérias em quadrinhos, 0s recursos
utilizados na producéo desse tipo de texto, as onomatopeias, 0s baldes de fala, os contornos,
dentre outros. E sé a partir deste passo inicial, foram realizadas as oficinas de producdo de
historias em Quadrinhos, trabalhando-se o “Projeto HagaQueé”.

Por fim, aconteceu a terceira etapa com a producdo de histdrias em quadrinhos tanto
na versao desenhada pelo proprio aluno como a com utilizacao do editor HagaQué, para assim
ser analisado o impacto de produzir no papel e no editor programa. Nestas HQs, foram
observadas: a qualidade de producdo, o grau de informacdo, a relacdo da linguagem verbal e
ndo verbal e coeréncia entre as tematicas, as sequéncias narrativas, 0s recursos linguisticos
utilizados nas histérias em quadrinhos e o nivel de compreensdo estabelecida através do

género textual.
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Apos a realizagdo das atividades, coletaram-se as produgdes dos estudantes e foi feita
a publicacdo na pagina do Facebook®, criada com essa finalidade, intitulada Projeto HagaQué.
Como também, foi criada uma tabela com alguns critérios que embasaram o acompanhamento
da evolucéo dos colabores no decorrer da aplicagéo das oficinas.

Apo6s o resultado dessa producdo inicial, foi iniciada a aplicacdo de uma sequéncia
didatica para direcionar este trabalho com o género em questdo, e assim enfatizar toda
construcdo do conhecimento com o género.

E de grande importancia salientar que a producio de textos de modo significativo
desperta no estudante o gosto e o interesse dos mesmos pela leitura e compreensdo textual,
pois essas habilidades estdo intrinsecas umas com as outras. Logo, as producdes feitas pelos
estudantes pertencem a eles proprios e o ensino da Lingua Portuguesa deixara de ser 0 ensino
de normas gramaticais e passa a ser um ensino interativo de uso da lingua.

Foi trabalhada a reescrita do texto, tanto na forma convencional, quanto virtual, apos
as devidas adequac@es linguisticas feitas no coletivo ou individualmente, e em seguida,
publicou-se na pagina do Facebook, criada com essa finalidade. Como também, foi proposta
ainda aos estudantes a producao de um gibi, na qual eles demonstraram e deram sentido aos

conteudos trabalhados dando um significado real ao aprendizado escolar.

2.3.1 Sequéncia Didatica

A pratica pedagdgica em sala de aula, através do uso de sequéncia didatica vem
demonstrando uma eficécia no ensino e aprendizagem em Lingua Portuguesa concernente ao
trabalhno com géneros textuais, e certamente com outros contetdos e por que ndo dizer
também em outras disciplinas curriculares, assim o professor queira e se adapte a esta pratica.

Segundo Schneuwly e Dolz (2004, p. 82), uma “sequéncia didatica € um conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral
ou escrito”.

Acredita-se que o trabalho em sala de aula quando planejado e executado por meio de
sequéncias didaticas pode possibilitar a apropriacdo das diversas capacidades da linguagem e
do saber, por demais necessarios na aquisicdo da proficiéncia da leitura e escrita, conforme 0s

autores acima citados.

® Disponivel em: <https://www.facebook.com/escolanossasenhoradefatimahqs?ref=aymt_homepage_panel>
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Por esse motivo, dentre as mais variadas estratégias de ensino foi escolhido direcionar
esta pesquisa através das sequéncias didaticas, embasadas na metodologia dos citados autores,
por acreditar ser um trabalho eficaz para compreensdo do estudo da lingua, uma vez que é
feito etapa por etapa e envolve atividade de aprendizagem e de avaliagdo. Obviamente, o
resultado do ensino-aprendizagem torna-se eficaz, os objetivos sdo alcangados, tanto para o
professor quanto para o estudante.

E por meio desta concep¢io que se entende “Sequéncia Didatica” como uma
ferramenta de suma importancia na pratica pedagégica do professor, em especial a do estudo
dos géneros textuais.

De acordo com Schneuwly e Dolz (2004, p. 97):

Uma sequéncia (sic) didatica tem, precisamente, a finalidade de ajudar o aluno a
dominar um género de texto, permitindo-lhe, assim, escrever ou falar de uma
maneira mais adequada numa situacdo de comunicagdo. O trabalho escolar sera
realizado, evidentemente, sobre 0s géneros que o aluno ndo domina ou o faz de
maneira insuficiente. As sequiéncias didaticas servem, portanto, para dar acesso aos
alunos a préticas de linguagens novas ou dificilmente dominaveis.

Em sua estrutura base, a sequéncia didatica é representada pelo esquema abaixo, no
qual é percebido como o0 processo de ensino-aprendizagem torna-se mais dindmico aos
estudantes que estejam desenvolvendo alguma atividade, na qual o docente utilize como

estratégia essa ferramenta.

ESQUEMA DA SEQUENCIA DIDATICA
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Figura 15 - Esquema da sequéncia didatica
Fonte: Schneuwly e Dolz (2004, p. 83).
De acordo com Schneuwly e Dolz (2004), as sequéncias didaticas sdo compostas da
seguinte estrutura: apresentacdo da situacdo, escolha do género a ser trabalhado, primeira
producdo, modulos de atividades e produto final. A partir desta concepcao serdo descritas 0s

passos realizados nas oficinas.
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1. Apresentacdo da situagdo: foi descrita aos colaboradores detalhadamente a
intencdo da pesquisa, a finalidade desta, como esta dissertacdo poderia despertar novos
caminhos na construcdo do conhecimento deles, como tambem foi deixado claro que esta
seria uma atividade extraclasse e, portanto, ndo seria “obrigatoria”. Enfim, foi exposto 0
motivo e a necessidade de producédo deles, despertando um interesse acerca deste trabalho de
classe a ser elaborado e consequentemente motivando-os. Partindo dessa premissa, s
passaram a proxima etapa da sequéncia didatica os colaboradores que realmente estavam

interessados em participar do projeto.

2. Escolha do género a ser trabalhado: foi escolhido o género textual historias em
quadrinhos para ser analisado com o editor HagaQué, visando o estudo do género e a pratica
do uso da lingua para alunos e professores, em qualquer que seja a localidade, desde que haja

interesse.

3. Primeira producdo: conforme ja citado, no dia 28 de abril de 2015, realizou-se a
producdo de texto inicial. Foram perceptiveis em cada producdo as dificuldades dos
estudantes acerca da leitura e da escrita, ou seja, do género trabalhado, como também pdde-se
confirmar a concepcdo de Schneuwly e Dolz (2004) quando diz que essa etapa permite ao
professor avaliar as capacidades ja adquiridas e ajustar as atividades e 0s exercicios previstos
na sequéncia as possibilidades e dificuldades reais da turma. Desta forma, como ja citado, foi
criada uma tabela de critérios para avaliar 0s possiveis niveis de conhecimento dos estudantes
voluntarios no tocante a producéo textual. Pois, de acordo com Schneuwly e Dolz (2004, p.
101), este é 0 “Momento em que os alunos tentam elaborar um primeiro texto (oral ou escrito)
e, assim, revelam para si mesmos e para o professor as representacdes que tém dessa

atividade”.

4. Mddulos de atividades: diante das maiores dificuldades apresentadas pelos
colaboradores, se deu inicio a construcdo da sequéncia didatica, e assim os modulos foram-se
definindo em torno das capacidades que os colaboradores precisariam para melhor dominar o
género abordado, historias em quadrinhos. Schneuwly e Dolz (2004) alegam que estes
modulos sdo compostos por diversas atividades ou exercicios e que através destes sdo
expostas as deficiéncias e dificuldades do aluno, como também consideram que é parte desta
etapa analisar os problemas da producéo inicial e propiciar meios para superagédo deles.
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A partir dos resultados das anélises da producgéo textual inicial comegou-se a elaborar
as atividades que seriam aplicadas na sequéncia no decorrer dos encontros das oficinas. A
titulo de entrosamento, foi seguido um roteiro elaborado para a turma, dividido nos seguintes
momentos:

I) Conversa dirigida sobre a turma da Monica;

I1) Apresentacao da historia;

I11) Leitura do texto na integra com interpretacéo oral;

IV) Ficha de estudo sobre histérias em quadrinhos;

V) Interpretacéo escrita;

VI) Resgate coletivo da atividade;

VII) Producéo de histéria em quadrinho; e

VIII) Varal literério.

As sequéncias didéticas assemelham-se ao movimento holistico®, nessa ferramenta
busca auxiliar de maneira geral no processo de constru¢do do conhecimento, pois ela abrange
do modo complexo ao mais simples, isto &, vai da producdo inicial aos modulos, até a
producéo final. Para efetivacédo das atividades em sequéncias didaticas, sdo consideradas trés
questBes béasicas: a primeira busca as dificuldades da expressdo oral ou escrita; a segunda,
como construir um modulo para trabalhar um problema particular; e a terceira, como

capitalizar o que é adquirido nos madulos.

5. Producéo final: foi criada uma cartilha a qual aborda contetdos conceituais,
realizou-se uma transposicao didatica, embasada nos conceitos dos tedricos desta pesquisa.
Nela, destacou-se a nocdo de géneros textuais, o que sdo histérias em quadrinhos, as
caracteristicas das HQs, tipos de quadros, onomatopeias, linhas cinéticas, tipos de baldes,
como também propostas de algumas atividades. Destaca-se que essa apostilha sera um suporte
para os colaboradores estudarem além das discuss@es feitas nas oficinas.

Foram registrados todos os avancos pertinentes ao grupo nas realizacdes de cada

modulo, por isso uma nova tabela com critérios de acompanhamento de desempenho do nivel

®  Holistico ou holista é um adjetivo que classifica alguma coisa relacionada com o holismo, ou seja, que

procura compreender os fendmenos na sua totalidade e globalidade. A palavra holistico foi criada a partir
do termo holos, que em grego significa "todo" ou "inteiro". O holismo é um conceito criado por Jan
ChristiaanSmuts em 1926, que o descreveu como a “tendéncia da natureza de usar a evolucéo criativa para
formar um "todo" que é maior do que a soma das suas partes"”. http://www.significados.com.br/holistico/
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de evolucdo das producBes das histérias em quadrinhos foi criada. Como também, foi feito
um registro de cada encontro, do que foi trabalhado e das realiza¢cdes dos colaboradores. E
desta forma, constatou-se que esta etapa possui também um resultado final e uma reflexéo
pratica-teorica acerca de avaliacdo. Conforme explicam Schneuwly e Dolz (2004, p.106),
a sequéncia (sic) é finalizada com uma producdo final que da ao aluno a
possibilidade de pbr em préatica as nogBes e 0s instrumentos elaborados

separadamente nos modulos. Essa produgdo permite, também, ao professor realizar
uma avaliacdo somativa.

E pertinente destacar que nessa etapa da sequéncia, tanto o estudante quanto o
professor devem ficar atentos a dois pontos sinalizados pelos teoricos: investir nas
aprendizagens e avaliacdo de tipo somativa, finalizando, de forma satisfatoria, um ciclo de
conhecimento.

Como se constata, nessa producdo final, os colaboradores puseram em pratica tudo que
foi trabalhado nos mddulos e forneceram elementos para analisar o trabalho realizado na
intervencdo pedagogica, subsidiando para apontar mais um caminho para pratica dos
professores de Lingua Portuguesa, no tocante ao trabalho de producédo textual com o género

histérias em quadrinhos.

2.3.2 Oficinas Pedagogicas

Foi realizada uma oficina intitulada Projeto HagaQué, com a turma do 8° ano do
Ensino Fundamental no horério regular das aulas de Lingua Portuguesa, inicialmente, aos
sébados, como também no contra turno, no laboratdrio de informéatica da Unidade de Ensino,
entre 0s meses abril a junho de 2015, totalizando 20h/a. Como também, foi dividida a
quantidade de aulas para ser trabalhada a producéo das historias em quadrinhos, apresentando
0 género e suas caracteristicas, a construcdo das sequéncias didaticas e os elementos
linguisticos que séo necessarios para a obtencao de uma boa producéo.

Todos esses elementos servem de analise tanto na versdo impressa, quanto no Editor
de textos HagdQué. Elenca-se ainda, que foram selecionados temas do interesse dos
colaboradores, tais como: surgimento da comunidade na qual estd inserida, nascimento da

escola onde eles estudam, Batalha dos Montes dos Guararapes, dentre outros.
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Atraveés das Sequéncias Didaticas, foram discutidos os recursos linguisticos adequados
aos géneros, 0s elementos que devem conter em cada quadrinho, as caracteristicas dos balGes
de falas, as onomatopeias e sequéncia narrativa de cada histéria produzida pelos
colaboradores.

Além do questionario e da entrevista com os colaboradores, as sequéncias didaticas
desenvolvidas na oficina pedagogica, a producdo impressa, a produgéo no editor de HagaQué
foram subsidios para se obter um resultado satisfatorio.

Observou-se a evidéncia de que os estudantes produzem mais e melhor quando
auxiliados no processo de producédo textual, e quando fazem uso das ferramentas e recursos
tecnoldgicos que facilitam essa constru¢do do conhecimento de forma rapida e eficiente. E
ainda mais, ao ser criada a pagina do facebook, constatou-se o interesse dos colaboradores.
Isso revela que a tecnologia educacional surgiu no cenario da educacéo brasileira para facilitar

oportunizando a construgdo do conhecimento, desde que esteja a servico da sociedade atual.

2.3.3 Manual didatico pedagdgico

O manual pedagdgico foi dividido de acordo com a figura 16 a seguir, seguindo 0s

passos planejados nos médulos da sequéncia didatica.



SUMARIO
Aula 1- O qUE SAO0 GENEIOS LEXEUAIS. ... eeveververieieiteeiesie sttt et se ettt eb b e e esee e ene s
Proposta — Estudar o que € texto e géneros textuais. (02 aulas)
F T [ SRS

Proposta — Estudar o que sdo os HQs, como também, analisar suas dimensdes textuais e linguisticas.

(02 aulas)
Aula 3 - Como produzir UM HQ.......ooiiiiiiiieie e
Proposta — (04 aulas)
Aula 4 - Quais 0s recursos necessarios para produzir uma Historia em Quadrinho.............c.cc.c....
Proposta — (02 aulas)
AUIE S - AS ONOMALOPERIAS. ... ettt ettt ettt ettt sttt se e etk bt ekt eb et se et e b ee e b beenes
Proposta — (02 aulas)
AUIE B - Trag0S A0S HQS. ... viteriiiiiit ettt ettt ettt e b e eb et e e bt eb bbb e e
Proposta — (02 aulas)
AUla 7 - BalBES de Talas........cviviiieiiii et
Proposta — (02 aulas)
AUIE 8 = TMAGENS. ...ttt ettt bbb ettt e s et b e bt et e b eb e beeean e et shee s
Proposta — (02 aulas)
Aula 9 - Editor de Histérias em Quadrinhos — HagaQUE.............cccceeveviciieeinie e
Proposta — (04 aulas)
Aula 10 - Recursos disponiveis N0 EdItor de HQS.......ccoovrveiriiniiiinenisicisene e
Proposta — (04 aulas)
Aula 11 - Como produzir UM HQ.......coiiiiiiiie ettt e e
Proposta — (04 aulas)
AUIA 12 - ALIVIHAUES. .....c.eceieieeee ettt
1.1 - Elaborar tirinhas utilizando os recursos disponiveis para historias em quadrinhos
1.2 — Construir uma histéria em quadrinho

1.3 - Produzir um Gib
1.4 — Criar uma histéria em quadrinho no Editor de texto HagdQué
1.5 — Postar suas HQs no Facebook da turma

Figura 16 — Plano de atividades
Fonte: Elaboragéo Propria
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CAPITULO Il

3 ANALISE DO CORPUS: PRODUCOES DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Neste capitulo, sera apresentada a analise das entrevistas feitas com os colaboradores
da pesquisa, realizada na Escola Municipal Nossa Senhora de Fatima, apos a realizagdo do

levantamento tedrico metodologico.

3.1 Pdblico analisado da Escola Municipal Nossa Senhora de Fatima

A pesquisa foi realizada na Escola Municipal Nossa Senhora de Fatima na turma do 8°
ano, do turno tarde, composta por vinte e um (21) estudantes, sendo 9 meninas e 12 meninos,
com a faixa etaria entre 12 e 15 anos, todos residentes na periferia da referida entidade

educacional, e dentre os quais, apenas dezoito (18) foram os colaboradores para este trabalho.

3.2 Anélise interpretativa da entrevista com os colaboradores

Com a introducdo do computador na escola, esta ferramenta de grande importancia
para os dias atuais na midia educacional, surgiu uma revolucdo no campo do ensino e
aprendizagem, uma vez que o nimero de softwares e aplicativos nesta area cresce a cada dia.
O uso da tecnologia, atualmente, tornou-se imprescindivel na sala de aula, pois a utilizacao
das novas técnicas tedricas do campo tecnoldgico possibilita uma mudancga na qualidade de
ensino e, naturalmente na aprendizagem dos alunos, por ser um recurso atrativo e que oferece

inlmeras maneiras para se fazer fazendo, aprender aprendendo, se comunicar, comunicando.
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Com base nas dificuldades verificadas nos alunos, nas atividades vivenciadas em sala
de aula acerca da leitura e da escrita é que surgiu ideia de se trabalhar a proposta da utilizacdo
da producdo de texto em histérias em quadrinhos, utilizando o editor HagaQué, o qual
destaca-se por ser um editor com fins pedagdgicos e por ajudar na criagdo de histérias em
quadrinhos até por uma crianca que ainda ndo tenha o dominio do uso do computador.

Compreende-se que se faz necessario averiguar como os estudantes vém trabalhando a
producdo textual, sobretudo, o género Historias em Quadrinhos, e qual a metodologia
utilizada nesse processo de construcdo do conhecimento. E assim sendo, buscou-se comparar
a relacdo das respostas atribuidas na entrevista com a efetiva producdo textual dos
colaboradores da citada turma, a fim de constatar-se se o processo de produgéo textual com o
género HQs esta sendo trabalhado em sala de aula, nas atividades de ensino e nas propostas
dos docentes no Ensino Fundamental, como é preconizado pelos Parametros Curriculares
Nacionais (1998) e pelo Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD).

Para tanto, foi observada a necessidade de investigar os “atores” que estdo inseridos
nesses processos de construcdo do conhecimento nas salas de aulas da Educacdo Béasica na
escola publica brasileira através de perguntas apresentadas no quadro abaixo, cujas respostas
determinadas em forma de porcentagem e quando abertas, estdo na integra, para uma melhor

analise.

Tabela 1 - Entrevista do colaborador

RESPOSTAS | RESPOSTAS
N° | PERGUNTAS
SIM | NAO
01 Vocé gosta de produzir texto? 12 06
Na sua opinido, a Escola esta preparando os estudantes
02 06 12
para escrever bons textos?
03 Na sua opinido, como deveriam acontecer as aulas de [~ Explicar e escrever
producdo textual na escola? mais.
04 Vocé acredita que produziria um bom texto escrito no 07 1
computador?
05 Vocé gosta de histérias em quadrinhos? 17 01
Dentre as HQs abaixo, quais as que vocé mais gosta
Turma da Ménica 9
Turma da Ménica Jovem 2
06 Rei Dragéo 1,
Chaves 1,
Turma do Xaxado 1
Os Vingadores 2
Vocé acha que poderia produzir uma boa histéria em
07 quadrinhos? 17 01
Vocé produziria uma histdria em quadrinhos com o
08 o 08 10
auxilio de um programa de computador?

Fonte: Elaboragéo Propria
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Inicialmente, foram analisadas as respostas dos colaboradores na realizacdo da
entrevista, que teve como objetivo descobrir o gosto pela producéo de texto na sala de aula e
quais as contribuicdes que a escola tem dado no campo da leitura e da escrita. A pesquisa foi
realizada antes de iniciar a oficina do projeto referente ao programa de editor de textos
HagaQué, nesta constatou-se que uma parcela de 66,67%’ afirmou gostar de produzir textos,
como também considera que a escola possui deficiéncia quanto a preparacdo ao
melhoramento da producdo textual. Elencou-se a necessidade de um aprimoramento na
passagem do contetdo, como por exemplo: explanar o assunto, ensinar com modelos, pontuar
erros nas producgdes e ensinar o modo correto de produzir, praticar a reescritura textual. No
tocante as Historias em Quadrinhos, 94,44%°® alegou que gosta deste género textual como
também acredita que teria capacidade de produzir uma boa histéria. A preferéncia por estas
histdrias fica a cargo dos personagens da Turma da Ménica com 61,11%° dos entrevistados.
Mais de 50%" consideram que ndo conseguiriam produzir uma boa producéo textual ou uma
historia em quadrinhos com o auxilio do computador.

Foram produzidas histérias em quadrinhos que gradativamente apresentou
desempenho do nivel de evolucdo na producdo textual dos colaboradores. Para esta
verificacdo foram elaborados alguns critérios com o objetivo de fazer o acompanhamento da
evolucéo das produgdes textuais tanto escritas no papel quanto no computador, expostos no

quadro de critérios de desempenho a seguir.

3.3 Analise das Histdrias em Quadrinhos na versdo impressa produzidas na oficina

Como foi exposto no segundo capitulo da metodologia adotada nesta pesquisa, apos a
analise inicial das producdes textuais foram realizadas oficinas com os alunos para eles se
inteirarem do género textual em estudo historias em quadrinhos. Apos esta apresentacdo do
tema proposto os alunos produziram HQs sem a utilizagdo do computador. A seguir seréo

apresentadas e analisadas algumas destas producoes.

’ Percentual obtido através da anélise das respostas que constam nas autorizagdes dos anexos.
Idem 1.

° Idem 1.

10 1dem 1.
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Figura 17 - Historia em quadrinhos colaborador A
Fonte: Produto da Pesquisa

A partir desta producdo da figura 17, € possivel perceber que o colaborador utiliza a
sequéncia narrativa com os quadrinhos produzidos. O texto apresenta coeséo e coeréncia na
historia, faz uso dos baldes de fala e utiliza a pontuacdo adequada. Acompanha as

caracteristicas, como espaco destinado aos baldes de fala, que é indicado para serem
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utilizados em 1/3 da espaco de cada quadrinho produzido. Isso demonstra uma adequacéo e

compreensdo das caracteristicas das historias em quadrinhos.
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Figura 18 - Histdria em quadrinhos colaborador B
Fonte: Produto da Pesquisa
No figura 18, percebe-se que o colaborador ndo utiliza titulo, porém através da
sequéncia narrativa dos quadrinhos, inferimos a tematica que ela constr6i em toda sua
producéo. E perceptivel que este aluno apresenta dificuldade no uso da pontuagio, mas que ja
passou a entender e diferenciar os recursos dos balées. Mesmo com dificuldade no uso de
pontuacdo, é possivel perceber a coeréncia e a coesdo constituida na sequencia narrativa dos

baldes na evolucéo da producao da histéria em quadrinho.
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Figura 19 - Histéria em quadrinhos colaborador C
Fonte: Produto da Pesquisa

Nessa produgdo, o colaborador A mesmo com dificuldade de utilizar a linguagem
verbal, através da sequéncia narrativa dos quadros, apresenta um producdo de histéria em
quadrinho compreensivel, porém para um estudante que se encontra no 8° ano do ensino
fundamental situa-se bem aquém do esperado, por ndo apresentar as habilidades esperadas
para esse ano de ensino. Sdo notorias dificuldades basicas como: equivocos ortograficos
simples, utilizacdo de pontuacdo, tipos de baldes, dentre outras caracteristicas.

As dificuldades desse colaborador vdo além dos critérios estabelecidos na oficina de
histérias em quadrinhos. O referido estudante apresenta problemas de diversas ordens, e se
pode inferir que 0 mesmo ndo domina as habilidades desenvolvidas de forma satisfatéria para

atingir um resultado pleno para produzir histérias em quadrinhos.
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Figura 20 - Histéria em quadrinhos colaborador D
Fonte: Produto da Pesquisa

Nesta figura 20, é possivel perceber que o colaborador utiliza baldes diferenciados,
segue uma sequéncia narrativa. Apresenta dificuldades em usar pontuacdo e conectores.
Mesmo assim, através das sequéncias narrativas dos quadros pode-se compreender a tematica
da referida produgao.

Por fim, nas figuras 21 e 22 a seguir, o referido colaborador consegue por em préatica
todo seu conhecimento na producdo de histéria em quadrinhos na versao impressa e isso vem

demonstrado na sua producéo.
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Figura 21 - Historia em quadrinhos colaborador E
Fonte: Produto da Pesquisa
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Figura 22 - Histdria em quadrinhos colaborador E
Fonte: Produto da Pesquisa
Esse colaborador soltou sua imaginacdo e foi aléem do que estava sendo pedido na
proposta das atividades de producdo em quadrinhos. Utilizou varios tipos de baldes, ousou
com Varios quadrinhos para construir sua histdria, usou o recurso da onomatopeia, adequou a
linguagem verbal e ndo verbal. Seu texto tem coeréncia e coesdo, como também superou as

expectativas da quantidade de quadrinhos que foi sugerido.

3.4 Analise das producdes da culminancia da oficina Hagaqué

Seguindo a proposta de analise das producdes das historias em quadrinhos este topico
abordara as producdes criadas no Editor HagaQué, como também, os recursos oferecidos
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nesse software, criado com o objetivo totalmente pedagdgico e com foco no processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes brasileiros.

Salienta-se que estas producdes a seguir foram realizadas no final da oficina, nas quais
os colaboradores ja tinham um maior entrosamento com o software e conheciam os principais
recursos disponiveis do programa.

Dentre algumas produgdes, que foram selecionadas abaixo, verifica-se o0
distanciamento das histérias em quadrinhos da realidade escolar, podendo-se refletir como as
HQs ndo fizessem parte das leituras as quais devem ser contempladas no contexto escolar. Os
temas produzidos pelos alunos estdo relacionados ao campo, moradia, praia, animais,
desobediéncia, programa HagaQué e apenas trés alunos destacaram a escola, referindo-se a
aulas.

As HQs tiveram grande aceitacdo por parte dos alunos, percebendo-se entdo, que neste
género encontram-se respostas positivas na preferéncia dos jovens pré-adolescentes no ambito
da producéo escrita na escola o que favorece a leitura. Diante disto e como parte integrante
desta analise no campo da escrita dos padrdes formais da lingua portuguesa constata-se que
alguns alunos apresentam dificuldades na sistematizacdo dos quadrinhos, no uso adequado
dos balBes. Alguns alunos usaram baldes indicando fala onde deveria ser de pensamento.
Quanto aos recursos linguisticos e gramaticais, 0 que se constata € a falta de uso deste género

na pratica do ensino-aprendizagem.
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7" Vamos encontrar

nosso lar, estou Gl 0o o

vocés precisam passar
por varios lugares.

Vocés so podem
passar sé me

/7 Até que fin"

G - . : : chegamos
- Amuito bob : :
: ' ﬁﬁe :

Figura 23 - Histéria em quadrinhos colaborador A
Fonte: Produto da Pesquisa

Nessa producdo da figura 23, o referido colaborador desenvolve seu texto de acordo
com 0 género proposto, apresentando problemas na coeréncia das sequéncias narrativas. Ha
equivocos ortograficos. Utiliza sinais de pontuacdo de forma parcialmente adequada. Em
nossa andlise, o colaborador produz seu texto HQ e necessita de alguns ajustes no que se

refere aos elementos textuais, isto €, coeréncia entre os baldes de fala.
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di quem € aqueles animais

ra qui € do vizino

sim euvi eles €im esta serto
esta na outra
fazenda

obrigado sen-
prita

olha eles al
0S MEUS
E SO DOIS

Figura 24 - Histdria em quadrinhos colaborador B
Fonte: Produto da Pesquisa

O colaborador da figura 24 produz texto de acordo com o género proposto, apresenta
dificuldade na ortografia, pontuacao e nos elementos coesivos. Ndo apresenta titulo, porém o
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colaborador consegue seguir uma sequéncia na linguagem nao verbal. Assim, é necessario

realizar um trabalho docente, enfatizando conceitos estruturais da Lingua Portuguesa.

Professor, Quando Vocés sabiam que a luta pela

A luta principal Comeco ? ia dos(as) )
no sitio historico dos Montes Guararapes,
Jaboatdo ds Guararapss,

‘A luta principal
aconteceu contra uma
aclo encaminhada a
justica em 1987

Bom, ja & hora de ir para
cara, tenhamumbomdia e
estdo curioros pra proxima aula 2

, teve o seu maior desfecho,
quando foi publicada, no dia 16/06/1990,
a Lein* 8+043, sancionada pelo Presidente
Fernando Collor de Mello - que fixava em
30 dias e desocupacio total da area

Sim 11l Estamos
Curiosos para
aprender mais |

Adorei a aula
de Historia hoje.

A nossa Escola

| Escola Ok, Até mais
Tem muita histérias vocé vai para aula

amanha né ?

Sim, agora
tenho que ir para

quero perde as Historias
casa até mais.

da nossa escola.

Figura 25 - Histéria em quadrinhos colaborador D
Fonte: Produto da Pesquisa
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Conforme nota-se na figura 25, o colaborador consegue produzir texto de acordo com
0 género proposto, como também desenvolve o texto de acordo com a tematica. Mantém a
coeréncia. Nao atribuiu um titulo, mesmo assim conseguiu desenvolver sua producdo de
forma que ndo se compromete o entendimento da historia narrada. Utiliza sinais de pontuagdo
e baldes de fala e pensamento. Utiliza adequadamente as sequéncias narrativas.

Hmm, Ok vou
espera para ver
Sua surpresa.

O qué vocé vai fazer
8 para festa da escola ?

Eu vou fazer uma
surpresa € ndo
posso falar pra ningueé:

Ok, Vou fazer
o meu melhor.

Voce vai trazer
comida ou fazer
surpresa junior ?

muita pipoca né,
Eu adoro pipoca,
até mais vou indg

0 queé voce vai :
fa_zer para festa de pipoca, Vou
Hinata ? & esperar por vocé na

" Quero agradescer a todos
os professores por educar
¢ ensina todos nos, Muito

gbrigado !

vou fazer um

discurso ali tchaul.

Figura 26 - Historia em quadrinhos colaborador E
Fonte: Produto da Pesquisa
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De acordo com a figura 26, o estudante produz texto de acordo com o género, utiliza
adequadamente os balbes de fala, apresenta cenarios coerentes seguindo uma sequéncia
narrativa dos quadros, como também na linguagem verbal. E evidente a evolucio na producio
do colaborador, pois ele articula os dois tipos de linguagens, e narra sua histéria coerente com

a tematica proposta por ele.
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CONSIDERACOES FINAIS

Pode-se dizer que as Histdrias em Quadrinhos, desde os primérdios vem ganhando
espaco na comunicagdo humana, pois, como afirmam alguns estudiosos, as HQs surgiram na
pré-historia nas pinturas rupestres.

As Historias em Quadrinhos passaram a ser classificadas como género textual, em
meados do século XIX, na Europa, com historias de Busch e de Topffer. Desde entdo, ao
longo dos anos passando por diversas transformacdes e hoje é um género textual que
trabalhado de forma adequada é um poderoso aliado ao docente no processo de construgdo do
conhecimento com os estudantes.

Esse género acompanhou o desenvolvimento das sociedades, sobretudo, no ambito
tecnologico, que engloba ndo s6 conhecimentos escolares, mas conhecimento de mundo,
tecnoldgicos, porém a necessidade do uso dos conhecimentos, assim como a aplicabilidade
dos mesmaos.

Assim como o género historias em quadrinhos veio se desenvolvendo ao longo dos
anos e atualmente o uso dos computadores fazem parte da nossa vida cotidiana, ndo poderia
ser diferente com a constru¢do das HQs. Assim, desenvolvido na UNICAMP, o software
HagaQué, criado com a finalidade educacional, vem disponibilizando para os docentes
brasileiros oportunidades de alavancar o estudo desse género e principalmente despertar a
motivacdo, independentemente de conhecimento prévio sobre género e suas caracteristicas.

Esta pesquisa teve como objetivo principal avaliar a viabilidade do uso do HagaQué
como ferramenta de apoio ao ensino da producdo textual. E de acordo com as producdes
acima, pode-se inferir como esse programa € um facilitador na producdo de historias em
quadrinhos, pois além dos estudantes terem total liberdade criativa, os colaboradores estavam
aquém do esperado para uma turma de 8° ano do ensino fundamental.

As analises foram pautadas em critérios preestabelecidos, buscando observar as
dimens@es textuais e linguisticas presentes nas HQs, como também, os recursos linguisticos
utilizados. A partir das producdes dos colaboradores, consegue-se perceber a importancia
dessa ferramenta tecnoldgica, pois no levantamento realizado nas entrevistas, pode-se

constatar, sobretudo, a falta de motivacéo deles para a realiza¢cdo de uma producao textual.
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Evidencia-se ainda, nas respostas dos referidos colaboradores, que a metodologia
utilizada pelo docente responsavel pela turma em questdo, ndao contemplava as expectativas de
aprendizado dela.

Propor a oficina, de producdo das histérias em quadrinhos, fora do horario regular de
aulas, para uma turma considerada pelos docentes da escola como, deficitaria a nivel de
conhecimento, com dificuldades em relagcdo ao comportamento, além de desmotivagdo com a
instituicdo, tornou-se um grande desafio. Porém, foi o que justificou a escolha dela como
participante da pesquisa, prevendo-se que o auxilio de ferramentas tecnoldgicas, nesse caso, 0
software HagaQué, poderia contribuir na melhoria do aprendizado dos estudantes.

Alguns entraves foram surgindo como: quebra de computadores, falta de acesso a
internet, problemas pessoais dos colaboradores, horario da oficina aos sadbados. Tais fatores,
direta ou indiretamente influenciaram na dindmica do trabalho. Outra questdo que enfatizada
é que no decorrer do desenvolvimento da oficina, o quantitativo inicial dos participantes foi
diminuindo, chegando ao término com apenas 8 (oito) colaboradores.

Os resultados ratificaram a importancia da utilizacdo de recursos tecnolégicos como
auxilio na construcdo do conhecimento, visto que, os estudantes responderam e aprenderam
de forma satisfatoria, sendo inclusive observado o resgate da motivacdo ndo apresentada
anteriormente. Em relagdo aos docentes, reafirmaram a necessidade deles utilizarem esses
recursos, portanto, alerta-se ser conveniente inserir, mais enfaticamente, a temaética de
tecnologia educacional nos Programas de Formacdo Continuada para professores e
professoras.

Vale salientar que a Rede educacional em questdo, durante o periodo da pesquisa,
passou por greve de professor e recesso escolar, e mesmo assim, 0s estudantes nao
desanimaram e continuaram a participar das oficinas.

Outro recurso utilizado foi a rede social Facebook. Criou-se uma pagina que facilitou
a comunicagao entre pesquisador e colaboradores, permitindo no decorrer da pesquisa superar
alguns entraves referidos acima. Essa iniciativa além de fortalecer o grupo de estudo formado,
permitiu uma interacdo fundamental para o desenvolvimento do trabalho, favorecendo as
relacdes interpessoais dos participantes. Muitas discussées, socializacdo de conhecimentos e
questionamentos fizeram parte dessa construcdo. O espaco foi utilizado, também para o
esclarecimento de duvidas, utilizando o recurso de mensagens inbox. Verificou-se a partir
dai, que esse recurso permitiu ao pesquisador um acesso mais direto e espontdneo aos

estudantes, e isso permitiu acompanha-los de forma mais efetiva.
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Alguns resultados da referida pagina, Projeto HagdQué Escola, podem ser conferidos
na secdo de Apéndices desse trabalho. Foi feito um print de postagens que revelam o que se
refere acima sobre a socializa¢do de conhecimentos, interacao e esclarecimentos de dividas.

Observa-se através dessa pesquisa bibliografica e de campo, que a utilizacdo do
género textual histéria em quadrinho, € um excelente aliado no processo da construcdo do
conhecimento de producéo textual, pois estimula os discentes a produzirem mais e melhor. O
carater ludico do género, principalmente no editor HagaQué permite que os estudantes se
envolvam de forma prazerosa, criando e recriando historias em quadrinhos. Cabe ao docente
mediar essa atividade de forma que instigue a producao dos estudantes valorizando cada etapa
do processo de construcéo.

Nossa pesquisa propde o desenvolvimento de uma metodologia que trabalhe o género
histérias em quadrinhos, proposta no Manual didatico-pedagogico, para uso docente,
elaborada no percurso desse trabalho, contendo marcos conceituais, sugestdes de atividades e
orientacGes didaticas sobre como produzir histdrias em quadrinhos tanto na versao impressa
como no editor Hagagué. Essa metodologia se aplica as aulas regulares, aos reforgcos
escolares, aos diversos niveis e modalidades de ensino da Educacédo Basica.

Em vista do que foi apresentado, € de reconhecer nessa pesquisa um carater
transdisciplinar, pois norteia a pratica docente no trabalho com o género historia em
quadrinhos, para ser utilizado em diversas areas do conhecimento. A busca de diversas formas
de aprender mostra-se eficaz para o processo de construcdo de saberes. Busca-las é nosso
dever enquanto profissionais da Educacdo. Nessa direcdo, o trabalho realizado atendeu esse
pressuposto e configurou-se como uma efetiva contribuicdo para aqueles e aquelas que

entendem a pratica docente como uma busca constante de novas maneiras de pensar e fazer.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail: adriana_debiase@hotmail.com

GUIA DE ENTREVISTA

Prezado(a) Colaborador(a):

Esta entrevista faz parte de uma pesquisa de mestrado que tem por objetivo Avaliar a
viabilidade do uso do HagdQué como ferramenta de apoio ao ensino da producgéo textual, se
adequando as orientacbes do processo de ensino-aprendizagem em Lingua Portuguesa
subsidiado com as ferramentas tecnologicas. Este estudo servird de base para que possamos
propor uma metodologia para producdo textual no Editor de Histérias em Quadrinhos —
HagaQué.

Ndo ha respostas corretas ou incorretas, no entanto, faz-se necessaria franqueza
absoluta nas respostas para que possamos obter resultados significativos. Os dados serdo

mantidos em sigilo e somente utilizados nesta pesquisa.

Agradeco desde ja sua atencao e participacao.

QL. Identificacédo do Entrevistado:
e Idade

e Género

e Tempo que estuda nessa escola

e Série/ano

e Email de contato:

Q2. Vocé gosta de produzir texto? Que tipo de histdria vocé gosta de escrever?

Q3. Na sua opinido, a Escola esta preparando os estudantes para escrever bons textos? Por

qué?

Q7. O que esta se fazendo para melhorar a producéo textual dos estudantes dessa escola?


mailto:adriana_debiase@hotmail.com
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Q8. Na sua opinido, como deveria acontecer as aulas de producéo textual na escola.

Q9. Que tipos de textos e tematicas vocé gosta de produzir? Por que?

Q10. Vocé acredita que produziria um bom texto escrito no computador? Justifique sua

resposta.

Q11. Vocé gosta de histdrias em quadrinhos? Cite quais HQs vocé mais gosta?

Q12. Vocé acho que poderia produzir uma boa histéria em quadrinho? Justifique sua resposta.

Q13. Se vocé fosse “desafiado” para produzir uma histéria em quadrinho no computador, o

que vocé faria? Acredita que pode realizar uma boa producéo e porqué?
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO
Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail: adriana_debiase@hotmail.com

QUESTIONARIO

Prezado(a) Aluno(a):

Este Questionario faz parte de uma pesquisa de mestrado que tem por objetivo
Avaliar a viabilidade do uso do HagdQué como ferramenta de apoio ao ensino da producao
textual, se adequando as orientacdes do processo de ensino-aprendizagem em Lingua
Portuguesa subsidiado com as ferramentas tecnoldgicas. Este estudo servira de base para
que possamos propor uma metodologia para produgdo textual no Editor de Historias em
Quadrinhos — HagaQué.

N&o ha respostas corretas ou incorretas, no entanto, faz-se necessaria franqueza
absoluta nas respostas para que possamos obter resultados significativos. Os dados seréo
mantidos em sigilo e somente utilizados nesta pesquisa.

Agradeco desde ja sua atencéo e participacao.

(Atencao: Esse questionario € destinado a alunos do 8° ano do Ensino Fundamental que
possuam entre 12 e 14 anos)

Identificacédo do Aluno(a):

e Sexo: [ ] Feminino [ ] Masculino

e Idade: [ ]12 []13 [ ]14

Q1. Vocé tem computador ou tablete em casa?

[] Sim

[] Néo

Q2. Com acesso a Internet?
[]  Sim [ ] Nao

Q3. Quanto tempo fica na Lan house?



mailto:adriana_debiase@hotmail.com

Q4. Sua Internet é:

[_] Discada

[ ] Moldem

[ ] celular
[_]Banda larga
Q4. Seu acesso €?

[ ] Diariamente
[[] Semanalmente
[[] Mensalmente

Q5. Vocé tem perfil nas redes sociais?

[] Sim

[[] Néo
Q6. Qual rede?
[ ]  Facebook
Twiter
[ Outros

Q7. Vocé ja fez algum curso online?

[] Sim
[[] Nao
Qual curso?

Q8. Vocé utiliza a internet para:

[] Jogaf ] Redes Sociais [ JMSN [ ] fazer novas amizades
[ ] Estudar [ ] fazer pesquisas escolares

Q9. Quantas pessoas moram em sua casa, contando com Vocé:

Q10. Com quem vocé mora?

[] Pais
[] Avés
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[[] Tios
[[]  Outros responsaveis

Q11. Qual a profissdo dos seus pais e/ou responsaveis?

Q12. Seus pais estudaram até:
Ensino Fundamental [ ] completo [ ]incompleto
Ensino Médio [ ]completo[ ] incompleto
Ensino Superior [_]completo [] incompleto

Q13. Vocé conhece as Historias em Quadrinhos?
(1 sim
[] Nao

Q14. Se conhece qual o tipo que vocé mais gosta?
[] Ménica
[[] Mafalda
[] Vikings
] Outros tipos de HQs

Q13. Vocé ler gibis?

[] Sim

[] Néo
Q14. Gosta de produzir textos?
[] Sim

[[] Nao

Q15. Gosta de desenhar?
[]Sim [ ] Néo

Q16. Vocé gosta da disciplina Lingua Portuguesa? Justifique sua resposta.

IjSim DN&O
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Q17. Vocé gostaria de participar de uma oficina de Histérias em Quadrinhos? Por que?

[]Sim []Né&o

Obrigada pela sua colaboragéo!
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES =~ CCHLA
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM LINGUISTICA E ENSINO - PGLE

Termo de Compromisso de Utilizagao de Dados

Eu, ADRIANA DA SILVA DE BIASE, aluno-pesquisador envolvido na produgdo de
dissertagdo de mestrado como trabalho final do curso de Mestrado Profissional em
Linguistica e Ensino, sob matricula 2013119359, com duragdo de dois anos
(Novembro/2013 — Novembro/2015), promovido pela UFPB (Universidade Federal da
Paraiba) solicito permisséo para o uso dos dados coletados nas produgdes textuais dos
alunos do oitavo ano do ensino fundamental da Escola Municipal Nossa Senhora de
Fatima — Prazeres/Jaboatdo dos Guararapes e me comprometo com a privacidade de
seus autores.

Informo que os dados a serem coletados dizem respeito & confecgao de pesquisa sobre
A producgdo textual de histéria em quadrinhos na escola: do papel ao virtual. A
pesquisa tem a inteng@o de promover melhora na utilizagdo das informagdes adquiridas
em diversas fontes em prol da defesa de avaliar a viabilidade do uso do HagaQué como
ferramenta de apoio ao ensino da produgéo textual.

Joao Pessoa, 20 de abril de 2015

cHX 280,
Diana Sampaio Bezerra — Secretaria Escolar

Matsicia $2:#fSa%0

Secretaria Escolar
Aatricula 16.769-0
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES .
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail: adriana_debiase Z hotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada a0 Ensino da Lingua Portuguesa e Formagéo de
Educadores
Professora da Rede Municipal de Jabcatdo dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A produgéo textual de histéria em quadrinkos na escola:
do papel ao virtual®, sera realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagéo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Britc, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Claudia Tavares de Souza para a Dissertagio do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Parafba — UFPB/ Jodo Pessoa.

Como profissionais a servigo da Educagdo é de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estdo ocorrendo na pratica educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-ihe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horario pré-agendados, com gravagéo
de 4udio da referida entrevista.

O objetivo geral ¢ Avaliar a viabilidade do uso do HagéQué como ferramenta de apoio

a0 ensino da produgdo textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatéio dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, & necessario buscar um novo paradigmz para a educagéo basica, para que ela seja mais
gue-tma fonte de informacin e conhecimento e nacse a criar oportunidades para que o aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo como encontrar €
filtrar a informagéo, bem como construir seu proprio conhecimento.

Adiantamos que a participagéio é voluntdria e que V Sr* tera assegurado o direito de
receber respostas para todas as ddvidas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como o direito de desistir em qualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposigdo da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

Ex _ \ i o Zaind B, 2 AP RG ©°
declaro far sido informado e concordo em participar, como volumntério. do projeto de pesquisa

i it Recife, §4 de Mol 205
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES .
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail: adriana_debiase 7 hotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada zo Ensino da Lingua Portuguesa e Formag@o de
Educadores
Professora da Rede Municipal de Jaboatdo dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A producfio textual de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual”, seré realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagéo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Cl4udia Tavares de Souza para a Dissertagdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba — UFPB/ Jodo Pessoa.

Como profissionais a servico da Educagdo ¢ de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estio ocorrendo na prética educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horério pré-agendados, com gravacdo
de 4udio da referida entrevista.

O objetivo geral é Avaliar a viabilidade do uso do HagaQué como ferramenta de apoio

20 ensino da produg&o textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatéio dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, é necessério buscar um novo paradigma para a educagéo bésica, para que ela seja mais
que uma fonte de informacdo e conhecimento e passe 2 criar oportunidades para que o aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo como encontrar €
filtrar a informag&o, bem como construir seu proprio conhecimento.

Adiantamos que a participagio é voluntéria e que V Sr* terd assegurado o direito de
receber respostas para todas as duvidas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como o direito de desistir em qualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposi¢do da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

Atenciosamente, - w0 ki A 7
Eo. _dUUamING w,uv“«‘a*'/' 20 QU0 N MINZRG 2° %,Q 46 19¢
declaro ter sido informado e concordo em participar, como voluntéric, do projeto de pesquisa

acima descrito. )
Recife, 3@ de 0 10044 @e20{5
(/ = '//’ L2 .f/ ¢ c \_./v 7 ’/v’ .

e ‘s‘i -

7

94




UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES '
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Biase

e-mail; adriana_debiase Zhotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada a0 Ensino da Lingua Portuguesa e Formagéo de
Educadores
Professora da Rede Municipal de JaboatZo dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A producdo textual de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual”, seré realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagdo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Cléudia Tavares de Souza para a Dissertagéo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Parafba — UFPB/ Jodo Pessoa.

Como profissionais a servio da Educagio é de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estdo ocorrendo na pratica educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horério pré-agendados, com gravaco
de éudio da referida entrevista.

O objetivo geral € Avaliar a viabilidade do uso do HagdQué como ferramenta de apoio

a0 ensino da produgdo textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatdo dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, & necessario buscar um novo paradigma para a educagiio basica, para que ela seja mais
que uma fonte de informacdo e conhecimento,  passe 2 criar oportunidades para que 0 aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensinc-aprendizagem, sabendo como encontrar €
filtrar a informag&o, bem como construir seu proprio conhecimento.

Adiantamos que a participagdo € voluntéria e que V Sr* teré assegurado 0 direito de
receber respostas para todas as duvidas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos

" referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como O direito de desistir em qualquer

momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposicdo da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.
Atenciosamentg, Q

, ANEO RG o° 67% 342 WO
declaro ter sido informado € concordo em participar. como volumtério. do projeto de pesquisa
acima descrito. .

Recife, L) _de PORIL ek
4 t s
wgmmhﬁﬁﬁg»%a

)
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES .
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail: adriana_debiase 7 hotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada ao Ensino da Lingua Portuguesa ¢ Formaggo de
Educadores
Professora da Rede Municipal de Jaboatdo dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A produgfio textual de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual”, serd realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagdo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Cléudia Tavares de Souza para a Dissertagdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Parafba — UFPB/ Jodo Pessoa.

Como profissionais a servigo da Educagdo é de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estio ocorrendo na prética educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horério pré-agendados, com gravagéo
de 4udio da referida entrevista.

O objetivo geral é Avaliar a viabilidade do uso do HagéQué como ferramenta de apoio

a0 ensino da produg#o textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatéo dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, é necessério buscar um novo paradigma para a educagdo basica, para que ela seja mais
que uma fonte de informacdo e conhecimento, e passe 2 of far oportunidades para que o aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo como encontrar €
filtrar a informagdo, bem como construir seu préprio conhecimento.

Adiantamos que a participagdo ¢ voluntiria e que V Sr® terd assegurado o direito de
receber respostas para todas as dividas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como o direito de desistir em qualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposigdo da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

Ex @AED  Codiufd o Yo SN\ RG o° 2 £ {§73§ é
declaro ter sido informado e concordo em participar, como voRmtario. do projeto de pesquisa

acima descrito. g
Recife, 0k de _q\oul 420y

k’f)ﬁm bl by S den R g/»ﬁl a.
Assivarers do voisesire
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES .
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail: adriana_debiase @ hotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada ao Ensino da Lingua Portuguesa e FormagZo de
Educadores ’
Professora da Rede Municipal de Jaboatfo dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A produgfo textual de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual”, seré realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientag@o
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Claudia Tavares de Souza para a Dissertagdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Parafba — UFPB/ Jodo Pessoa.

Como profissionais a servigo da Educagio é de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estio ocorrendo na pratica educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horario pré-agendados, com gravagéo
de éudio da referida entrevista.

O objetivo geral é Avaliar a viabilidade do uso do HagaQué como ferramenta de apoio

a0 ensino da produg#o textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatdo dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, é necessario buscar um novo paradigma para a educagdo basica, para que ela seja mais
que uma fonte de informacBo @ conhecimento, e nasse a criar oportunidades para gue o aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo como enconwrar €
. filtrar a informag#o, bem como construir seu préprio conhecimento.

Adiantamos que a participagdo € voluntéria e que V Sr terd assegurado o direito de
receber respostas para todas as ddvidas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como 0O direito de desistir em qualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposi¢do da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

.E“- @LSA M!(\LBO\() SN0 o AL AN RG o° Qz o !j:’), i?é

declaro ter sido informado e concordo em participar. como volmtaric. do projeto de pesquisa

acima descrito.
Recife, ) ¥ de é i) A4 9 de20\¢
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES .
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Bias
e-mail: adriana_dshiase @hotmaii.

m

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada ao Ensino da Lingua Portuguesa ¢ Formagéo de
Educadores
Professora da Rede Municipal de JaboatZo dos Guararapes - Professorz da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A produc&o textual de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual”, serd realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagdo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Cl4udia Tavares de Souza para a Dissertagdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba — UFPB/ Jo#o Pessoa.

Como profissionais & servico da Educaglio é de nosso conhecimento as muitas

- mudangas que estéo ocorrendo na prética educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horario pré-agendados, com gravagio
de 4udio da referida entrevista.

O objetivo geral ¢ Avaliar a viabilidade do uso do HagaQué como ferramenta de apoio

ao ensino da produgdo textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatéo dos Guararapes em Pernan:buco.
Assim, é necessério buscar um 10v0 paradigma para a edvcagac bésica, para que ela seja mais
que uma fonte de informagdo e conhecin:ento, e passe & criar oportunidades para que o aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo como encontrar €
filtrar a informagdo, bem como construir seu préprio conhecimento.

Adiantamos que a participagéo ¢ voluntaria e que V Sr* terd assegurado 0 direito de
receber respostas para todas as diividas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como o direito de desistir em qualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposigdo da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

Eu f(?_’t 'S , \.?;.,ﬁ}:%h @X‘m @rQ -\/\/UL&G o° uu ‘L(?k 5 ()é

declaro ter sido informado e concordo em participar, como volntario, do projeto de pesquisa

" acima descrito.

Recife, de 20 .
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES .
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

Mestranda: Adriana da Silva de Biase

e-mail: adriana_debiase 7 hotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada ao Ensino da Lingua Portuguesa e Formag&o de
Educadores
Professora da Rede Municipal de Jaboatfo dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A produgdo textual de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual”, sera realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagéo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Claudia Tavares de Souza para a Dissertagdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Parafba — UFPB/ Jodo Pessoa.

Como profissionais a servigo da Educagdo € de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estdo ocorrendo na prética educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horario pré-agendados, com gravagdo
de dudio da referida entrevista.

O objetivo geral ¢ Avaliar a viabilidade do uso do HagéQué como ferramenta de apoio

a0 ensino da produgZo textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatéo dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, é necessario buscar um novo paradigma para a educagéo bésica, para que ela seja mais
que uma fonte de informag@o e conhecimento, e passe a criar oportunidades para que o aluno
‘participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo come encontrar €
filtrar a informag&o, bem como construir seu préprio conhecimento.

Adiantamos que a participagio é voluntéria e que V Sr* terd assegurado o direito de
receber respostas para todas as dividas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como o direito de desistir em qualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposigdo da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

.I-Zn.3 ﬁmiu% \L&%&f&m\ W gl RG o° ) ?‘é;zp\ %é

declaro ter sidolifformado, e concordo em participar, como volumtéric. do projeto de pesquisa

acima descrito.
Recife 2 S de 0 2 &075

. gen
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Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail; adriana_debiase Zhotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada ao Ensino da Lingua Portuguesa e Formagdo de
Educadores
Professora da Rede Municipal de Jaboat#o dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A producio textnal de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual®, seré realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagdo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Claudia Tavares de Souza para a Dissertagdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba — UFPB/ Jogo Pessoa.

Como profissionais a servigo da Educagdio ¢ de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estdo ocorrendo na prética educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horédrio pré-agendados, com gravago
de 4udio da referida entrevista.

O objetivo geral ¢ Avaliar a viabilidade do uso do HagaQué como ferramenta de apoio

a0 ensino da produgdo textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatfo dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, é necessario buscar um novo paradigma para a educagdo bésica, para que ela seja mais
que uma fonte de informac&o e conhecimento, e passe a criar oportunidades para gue 0 aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo como encontrar e
filtrar a informag&o, bem como construir seu proprio conhecimento.

Adiantamos que a participagéo € voluntéria e que V Sr* teré assegurado o direito de
receber respostas para todas as dividas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como o direito de desistir em gqualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposigdo da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgacéo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

. Bl ) x | RC o°
 declaro ter sido infdrmado e concordo em’participar, como voluntério, do projeto de pesquisa

acima descrito. _
Recife, 29 de _ ARRIT #2015

100



UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
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Mestranda: Adriana da Silva de Biase
e-mail: adriana_debiase Zhotmail.com

Telefone para contato: (81) 8607.5282

Professora Especialista em Linguistica Aplicada ao Ensino da Lingua Portuguesa e Formagéo de
Educadores
Professora da Rede Municipal de Jaboatio dos Guararapes - Professora da Rede Municipal de Olinda

Esta pesquisa intitulada “A produgdo textual de histéria em quadrinhos na escola:
do papel ao virtual”, serd realizada pela Mestranda Adriana da Silva de Biase sob a orientagéo
do Professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito, e coorientada pela Professora Dr* Socorro
Cléudia Tavares de Souza para a Dissertagdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba — UFPB/ Jo&o Pessoa.

Como profissionais a servigo da Educagdo é de nosso conhecimento as muitas
mudangas que estio ocorrendo na pratica educativa atualmente.

Assim, vimos por meio desta, convidar-lhe a participar da presente pesquisa, através de
uma entrevista semi-estruturada a ser realizada em dia e horario pré-agendados, com gravagéo
de 4udio da referida entrevista.

O objetivo geral é Avaliar a viabilidade do uso do HagaQué como ferramenta de apoio

20 ensino da produg#o textual, em uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal da Rede de Jaboatdo dos Guararapes em Pernambuco.
Assim, é necessario buscar um novo paradigma para a educagdo basica, para que ela seja mais
que uma fonte de informag@o e conhecimento, e passe a criar oportunidades para gue o aluno
participe de forma mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sabendo como encontrar €
filtrar a informag#o, bem como construir seu proprio conhecimento.

Adiantamos que a participagdo é voluntria e que V Sr* terd assegurado o direito de
receber respostas para todas as dividas e perguntas que desejar fazer acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; assim como o direito de desistir em qualquer
momento da pesquisa, sem que isto me cause prejuizos ou danos. Autorizo a divulgagdo dos
dados coletados sem exposi¢do da minha identidade, mantendo minha privacidade em qualquer
tipo de divulgagdo, oral ou por escrito, nos resultados da pesquisa.

Eu _ Mania, dn00N0 das vaScha RG o

declaro te: siao mformado e coucordo em participar. como volmtaric. do projeto de pesquisa

acima descrito.
Recife, 2 Qde _ 0 9_\)&" ) & 2645,

J M -gmx; Ao Silses.
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