SRRWENTIA -

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO

DISPOSITIVOS MOVEIS: O USO DO CELULAR COMO RECURSO DE
ENSINO/APRENDIZAGEM COM FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

Joao Pessoa
2015



DANIELA BEZERRA SILVA

DISPOSITIVOS MOVEIS: O USO DO CELULAR COMO RECURSO DE
ENSINO/APRENDIZAGEM COM FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

Dissertacdo apresentada ao Programa de PoOs-
Graduacdo em Linguistica e Ensino da UFPB
como parte dos requisitos para obtencédo do titulo
de Mestre em Linguistica e Ensino, sob a
orientacdo do Professor Dr. Jodo Wandemberg
Goncalves Maciel

Jodo Pessoa
2015



DANIELA BEZERRA SILVA

DISPOSITIVOS MOVEIS: O USO DO CELULAR COMO RECURSO DE
ENSINO/APRENDIZAGEM COM FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

Dissertacdo submetida ao Programa de Pés-graduacdo em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba, para obtencédo do titulo de Mestre em
Linguistica e Ensino, em 20 de outubro de 2015.

Banca Examinadora

Prof. Dr. Jodo Wandemberg Gongcalves Maciel — Orientador
UFPB/MPLE/PROFLETRAS

Prof. Dr. Alisson Vasconcelos de Brito — Examinador Interno
UFPB/MPLE/PPGI

Prof2 Dr2 Danielle Rousy Dias da Silva — Examinador Externo
UFPB



Agradecimentos

A Deus criador do céu e de todas as criaturas aqui na terra que me guia todos 0s
dias ao levantar, conduzindo meus passos, cuidando dos meus pensamentos,
fortalecendo-me nas minhas fraquezas, dando-me a chance de a cada momento
acreditar que posso bem mais do que ja imaginei.

Ao meu anjo da guarda por me velar, livrando-me de todo o mal, intercedendo junto
a Deus nas minhas oragoes.

Aos meus pais ja falecidos. Mas sei e sinto que estdo a todo momento cuidando de
mim, o meu muito obrigada, pelo dom da vida, pelos ensinamentos que me fizeram
ser a mulher que sou.

Ao meu filho lury Manoel pela paciéncia, em todas as vezes que lhe pedi ajuda, seja
nos conhecimentos da informatica, como nos momentos de estudo que precisei de
siléncio e de me ausentar, desculpa por esses momentos ndo presentes em sua
vida, mas sei que as vezes precisamos sacrificar algo, para realizar sonhos, desejos
gue nos tornardo pessoas melhores. Te amo muito, vocé € minha forca e inspiracao
para ir atras dos meus ideais.

Ao meu orientador Prof. Dr. Jodo Wandemberg Goncalves Maciel, pela paciéncia em
corrigir com delicadeza os meus erros, pelas orientacdes precisas em momentos
angustiantes, pela frase: “calma, vai dar tudo certo.” Encorajando-me a prosseguir
em momentos em que eu pensei que néo ia conseguir. O meu muito obrigada.

A Prof2 Dr2 Marineuma de Oliveira e ao Prof. Allison Brito por comporem a banca de
gualificacdo, disponibilizando um pouco de seu tempo colaborando com suas
orientacdes precisas para que este trabalho se tornasse possivel. O meu muito
obrigada.

A todos os professores do Mestrado em Linguistica e Ensino, que contribuiram para
minha formacéo, estimulando-me a superar meus limites, ensinando-me que nunca
€ tarde para se aprender.

A Administracdo do Mestrado Profissional Linguistica e Ensino da Universidade
Federal da Paraiba, por essa oportunidade de tornar o meu sonho real. Gostaria de
gue todos os meus colegas de profissao tivessem a mesma oportunidade que eu, ou
seja, de acordar para um mundo possivel, para uma realidade que podemos como
professor, protagonista, modificar, para isso precisamos conhecer profundamente
todos os componentes que fazem parte desta realidade. Essa € a frase que levo de
toda a minha experiéncia neste curso de Mestrado.



Aos meus colegas de curso que contribuiram para minha formacao, compartilhando
conhecimentos, emprestando o ombro amigo nos momentos dificeis, pelas nossas
baguncas na VAN, nas viagens alegre aos sabados, tornando nossos cansacos e
saudades dos familiares e de casa, menos dolorida.

A todos os meus amigos que de forma direta e indireta incentivaram com palavras
belas em momentos dificeis, desculpem-me pela auséncia em alguns momentos.

Aos alunos protagonista que me ajudaram nessa pesquisa como colaboradores. O
meu muito obrigada.

Ao colega Prof. Roberto Bulhfes e a Prof? Silvana pelo espaco cedido de suas
aulas, para que eu pudesse aplicar a pesquisa.

A direcdo da Escola José Firmino da Veiga pelas portas aberta para que a pesquisa
fosse realizada. O meu muito obrigada.

A todos que passaram em minha vida deixando algo de seus conhecimentos,
atitudes, valores, contribuindo para a criagdo dos meus sonhos, proporcionando-me
experiéncias novas e a oportunidade de ser um ser humano melhor.

Aos membros examinadores deste trabalho final, por aceitar a compor esta banca,
disponibilizando um pouco de seu precioso conhecimento e tempo, pelas
contribuicdes pertinentes nesta pesquisa. O meu muito obrigada.



Escolas que sdo gaiolas existem para que os passaros desaprendam
a arte do vbo. Escolas que sdo asas ndo amam passaros engaiolados.
O que elas amam sao passaros em vOo. Existem para dar aos

passaros coragem para voar.
Rubens Alves



RESUMO

O presente estudo tem por objetivo discutir sobre a utilizacdo do celular como
ferramenta de apoio pedagdgico em sala de aula. Visa, também, pontuar aspectos
positivos no uso desta ferramenta computacional no processo ensino/aprendizagem,
gquando da administracdo dos conteudos programaticos relacionado as figuras
geométricas planas, na disciplina Matematica, e como, objeto propiciador de
inclusdo digital diante de um aprendizado personalizado, em que o estudante
interage no processo, numa perspectiva mais participativa, colaborativa,
protagonista, possibilitando-o visitas livres as informagfes de interesse, em tempos
e espacos variados, conforme as necessidades. O estudo possibilitou a exploracéo
de aplicativos digitais para o calculo de areas, como também a utilizacdo do blog,
criado com o intuito de servir como um ambiente virtual de aprendizagem e também
de espaco para a interlocucdo do grupo, com possibilidades de postagem das
atividades voltadas ao estudo, procurando assim otimizar o tempo de aprendizagem
e diminuir a distancia entre os atores do fazer escolar ao utilizarem as tecnologias
digitais contemporéaneas, dentre essas o dispositivel movel, o celular tdo presente
na escola. A relevancia deste estudo ocorre por discutir a utilizacdo dessa
ferramenta como apoio pedagodgico, onde ha restricobes de uso, embora ndo se
respeite tais cerceamentos. Ressalta-se que o estudo ora realizado, mostrou
eficiente no tocante ao ensino das figuras geométricas planas frente a turma do 9°
ano C, como se constatou junto aos alunos que participaram do experimento.
Acredita-se que o estudo trouxe uma contribuicdo a comunidade escolar e que essa
conceba a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos digitais, dentre esses o celular, como
ferramentas importantes no contexto escolar frente a uma geracao nativa digital que
desdenha com muita destreza os aparatos tecnolégicos contemporaneos. Os
procedimentos metodolégicos foram baseados em processos etnograficos e
netnograficos e as bases tedricas tiveram como fundamentacdo os constructos dos
estudiosos Moran (2013, 2012), Gabriel (2013), Rojo (2013, 2009), Coscarelli (2011),
Merije (2012) e no Relatério e Diretrizes da Unesco (2014), dentre outros.

Palavras-chaves: Letramento digital. Celular. Matematica.



ABSTRACT

The present paper has as objective discuss about the using of cell phone as a pedagogical tool
in the classroom. It aims also to show positive aspects of using this computer tool in the
teaching/learning process, when it is worked as content related to flat geometric figure in
Mathematics and also as objet of digital inclusion faced with a personalized learning where
the student interacts in process in a participatory, collaborative and protagonist perspective,
enabling student to acess information of his interest in different time and space according his
need. This study enabled the exploitation of digital apllications to calculate areas as well the
using of a blog created to serve as virtual leraning environment and also a space of
interlocution of the group and possibility of postaging activities of studying, trying to
optimize the learning time and reduce the distance between the actors of the school work by
using contemporary digital technologies, among the mobile device, the cell phone is the most
present in school. The relevance of this study is the discussion of the using of this tool as
pedagogical support, when there are restrictions of using, although these restrictions are not
respected. This study was showed efficient in the learning of flat geometric figure with
students of 9th grade as could be identified among the students who took part in this
experiment. We believe that this study brought a contribuition to school community and that
this community conceive the using of digital technological resources, among them the cell
phone as an important tool in school context face with a native digital generation who has
great ability with contemporary technological devices. The methodological proceeds were
based on ethnographic and netnographic process and the theoretical basis of this work had
their grounding based on the constructs of experts like Moran (2013, 2012), Rojo (2013,
2009), Coscarelli (2011), Merije (2012) and on Report and Guidelines of UNESCO, among
others.

Key words: Digital literacy. Cell phone. Mathmatics.
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1 INTRODUCAO

Os dispositivos méveis, hoje, fazem parte da vida de todos nés, com eles
podemos ter acesso a um amplo numeros de acbes, inclusive aos recursos
multimidiaticos. Um dos dispositivos moveis favorito no contexto atual é o celular,
que cada dia se modifica, transforma-se, oferecendo modelos e aplicativos
inovadores, tornando-se uma paixao para o consumidor. O smartphone, que possuli
tecnologia avancada e caracteristicas de um computador, ja ganhou varios adeptos
de todas as classes sociais, chegando até as escolas, seja pelas maos de
funcionarios, de professores, de alunos, todos querem se manter conectados com o
mundo de maneira facil e inovadora.

Nas escolas do municipio do Paulista, em Pernambuco, o uso do celular em
sala de aula é proibido. As escolas se respaldam no projeto de Lei n° 2246-A’, de
2007, que veda o uso do celular em sala de aula de escolas publicas de todo o pais.
Os alunos néo aceitam a norma da escola, acontecendo varios conflitos, tais como:
brigas, agressoes verbais e desobediéncia, infringindo a norma que proibe o uso do
celular. Os professores apoiam a direcdo, alegam que o celular atrapalha as aulas,
os alunos passam mensagens, acessam o Facebook, fotografam, gravam conversas
e acontecimentos violentos dentro do espaco escolar. Isso para os professores
dificulta o ensino e a aprendizagem, criando certo tumulto no ambiente escolar.

Os alunos néo prestam atencdo as aulas, sentem muita dificuldade em aprender
geometria na disciplina de matematica. Percebemos que ha uma caréncia de
materiais que estimulem a aprendizagem nas aulas de geometria.

Considerando esses alunos como sujeitos interessados pelas tecnologias
vigente percebemos que o celular para esses alunos se tornou importante e que
estes ndo conseguem ficar sem ele, pois ja estdo dependentes dos atrativos que
este dispositivo |hes oferece: jogos, mensagens instantaneas, fotos, videos,
pesquisas no Google. Esses recursos que o celular disponibiliza, a possibilidade de
baixar aplicativos com fins educacionais e o0 interesse dos alunos por esse

dispositivo movel, levou-nos a pensar no estudo desta ferramenta como agente

! Lei n° 2246-A1 de 2007, do deputado federal Pompeu de Mattos. Disponivel em:<http:/www.ca
mara.gov.br/proposicéesweb/prop _mostrarintegra?codteor=517286&filename=AVULSO+-PL2246/20
07.> Acesso em: 20 nov.2014.
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incentivador de uma metodologia que auxilie a incluséo tecnologia contemporanea
no contexto escolar melhorando a aprendizagem em geometria.

Considerando que, o substitutivo da relatora, deputada Angela Portela (PT-
RR), ao projeto de Lei 2246/07, do senhor Pompeo de Mattos (PDT-RS), que proibe
0 uso de telefones celulares nas salas de aulas das escolas de educac¢éo basica de
todo pais, abre uma resalva para casos em que forem autorizados pelo professor ou
pela administracdo da escola, com vistas ao desenvolvimento de atividades
pedagdgicas. Sendo assim, podemos nos apropriar deste dispositivo mével para fins
educacionais e melhorar nossa metodologia na sala de aula, considerando que os
alunos fazem uso desse recurso contemporaneo a todo instante como meio de
entretenimento. Merije (2012, p.45) assevera que, “poderemos apropria-se dessa
ferramenta o celular como recurso pedagdgico, este otimiza, amplia e facilita o
relacionamento entre todos os membros da escola e comunidade, implementando
novas formas de comunicacgao entre toda a sociedade”.

Conhecedores de que o celular é utilizado pelos seus usuarios para diversas
funcdes a saber: fotografar, reproduzir imagens, gravar videos, ouvir radio, ver TV,
calcular valores, despertar, anotar lembretes, jogar, fazer conversdo de medidas,
acessar dicionarios e tradutores, passar e acessar mensagens, ler codigos de
barras, pagar contas. Sao varios aplicativos que Ihe sédo oferecidos, tendo acesso as
variadas informacdes. Dessa forma, acreditamos que se torna dificil a escola ndo se
apropriar dessa ferramenta como instrumento pedagogico, basta observar que os
alunos sao sujeitos que fazem parte de uma cultura digital, classificados por Rojo,
(2013, p.8) como “nativos digitais” que fazem parte de um universo de construgao e
divulgacdo do saber por dispositivos computacionais aplicados a telefonia e a
tabletes. Nessa perspectiva, torna-se necessario usufruir desse elo do aluno com o
seu dispositivo mével, o celular, para garantia de interesse, de motivacdo e de um
melhor desempenho no ensino aprendizado.

A escola néo pode se distanciar dos interesses e das necessidades dos seus
alunos que estao expostos ao meio tecnoldgico. “As novas linguagem geram novos
modos de pensar e agir, e por consequéncia de aprender. Portando, requerem
novas formas de ensinar’ (BELLONI, 1991, p.43). De acordo com a afirmacdo do
autor, os alunos chegam a escola com propriedade do que usufrui no meio social em

que vive. Nao respeitar esses conhecimentos nao faz parte do educar, do formar



15

seres capazes de colaborar para o avango de uma nova época, de revolugcéo
tecnoldgica. Essa é uma nova linguagem do mundo contemporéneo que estamos
vivendo, um mundo tecnoldgico, repleto de dispositivos méveis que sdo utilizados
pela sociedade, e a escola ndo pode ficar a margem, excluindo esse conhecimento,
esses recursos compartilhado na sociedade, a escola precisa andar junto desta
mudanca pois pode ficar de fora do avanco tecnoldgico.

Nesse contexto fazemos uma indagacdo: o uso do celular como uma
ferramenta pedagdgica na metodologia de ensino aprendizagem, desperta nos
alunos interesse a aprender calculo de areas de figuras geométricas planas, na
disciplina Matemética? Justifica a relevancia desta pesquisa baseada em considerar
o aluno como sujeito nativo digital, que faz uso dos recursos tecnoldgicos
contemporaneo. A problematica encontrada no campo de pesquisa foi a dificuldade
dos alunos em aprender geometria e a utilizacdo exagerada do celular pelos alunos
na escola sem fins educacional, por gostarem muito de tecnologia. Como alicerce
do estudo em tela, ancoramos nos autores Moran (2013, 2012), Gabriel (2013), Rojo
(2013, 2009), Coscarelli (2011), Merije (2012) e o Relatorio e Diretrizes da UNESCO
sobre dispositivos moveis, considerando suas contribui¢des, dentro da discurséo
tecnoldgica, de cunho pedagdgico, pertinentes para a fundamentacdo do presente
estudo.

Diante dessas observacdes, temos como objeto de estudo o celular, que pode
ser utilizado, através de alguns aplicativos, nas aulas de matematica. Para tanto,
elegemos como objetivo geral investigar as possiveis formas de incentivo a
aprendizagem com a utilizacéo do celular nas aulas de matematica, contemplando o
contetdo de figuras geométricas planas e como objetivos especificos explorar os
recursos do celular e o aplicativo digital do jogo tangam, esperando que estes
possam auxiliar a aprendizagem dos alunos, uma vez que Sao usuarios dos recursos
tecnolégicos contemporaneos; refletir sobre uma proposta de ensino, em que o
dispositivo mével o “celular” conectado a Internet, possa ajudar o professor a
melhorar a qualidade de sua aula e utlizar o blog como uma possibilidade dos
alunos se expressarem, de tornarem seus trabalhos, suas ideias e suas pesquisas
visiveis colaborativamente, através da utilizacdo de seu dispositivo mével o “celular”,
ja que pode ser acessado a qualquer hora e em qualquer lugar, prologando o tempo

para a aprendizagem.
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Escolhido o objeto de investigacdo, Dispositivos moveis: o uso do celular
como recurso de ensino/aprendizagem com figuras geométrica plana, dividimos
este estudo em questionamentos tedricos e aplicagBes praticas, distribuidos nos
seguintes capitulos:

O Capitulo 1, expbe uma sintese da proposta desenvolvida, bem como os
objetivos, a justificativa, o universo da investigacdo e a estrutura geral desta
dissertacao.

O capitulo 2, apresenta um breve histérico do surgimento do dispositivo
moével o celular e sua evolugdo na sociedade, atendendo as necessidades e aos
anseios de uma comunidade digital. Fazemos também uma abordagem acerca da
utilizagdo deste recurso pela sociedade, dos desafios na escola ao serem utilizados
como instrumento no processo ensino/aprendizagem. Pontuamos, também, relatos
da UNESCO que defende a viabilizacdo dos dispositivos moveis ao serem utilizados

como apoio no sistema educacional, favorecendo uma aprendizagem significativa.

Revisitamos, ainda, pressupostos tedricos sobre o letramento e letramento
digital como uma multiplicidade de possibilidades de aprendizagem em tela,
abordando as TICs como um instrumento facilitador do processo de ensino dentro
do espaco escolar, o que torna a aprendizagem algo agradavel e estimulador,
possibilitando aos professores e aos alunos a utilizarem com habilidades as
ferramentas da tecnologia, da comunicacao e da informacéao digital, interagindo com
as multiplicidades de recursos oferecidos, o0 que resultara em sujeitos
tecnologicamente letrados, dentro das multiplicidades virtuais. Como também
abordamos a etnomatematica e a tecnologia, como valorizagdo dos conceitos
matematicos informais dentro de uma sociedade de multiletramentos digitais,

desmistificando o conceito de que aprender matematica é dificil.

No capitulo 3, destacam-se os procedimentos metodolégicos como o tipo de
estudo, método de pesquisa, delimitacdo e local, montagem do corpus e a técnica

de coleta de dados.

No capitulo 4, apresentamos o0 percurso pedagoégico; as regras € O0S
objetivos para a utilizacdo do celular em sala de aula; dados e andlises dos
guestionarios aplicados aos alunos e aos professores particitantes do estudo em

tela; a utilizacdo do blog “Firmino na Tecnologia — 9° ano C”, como suporte para
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atividades escolares e interacdo do grupo e a realizacdo de uma atividade

extraclasse.

O capitulo 5, faz referéncias ao aplicativo Tangram; a utilizagdo do blog e do
whatsApp como ferramentas para as atividades propostas ao estudo, como também,
a utilizacéo do aplicativo o Cola Matemética.

O capitulo 6, aponta as considera¢fes finais acerca do o uso do celular
como recurso de ensino/aprendizagem com figuras geométrica plana em sala de

aula.

2 AS BASES TEORICAS

No ano de 1888, foi criado um sistema de comunicacdo a distancia pelo
fisico aleméao Heinrich Hertz que possibilitava as mudancas de canais de frequéncia,
evitando que houvesse interceptacdes no sinal. Sete anos depois, o laboratorio de
tecnologia norte americana Bell Labs, localizado em Chicago, utilizou-se dessa
tecnologia para desenvolver um sistema telefénico por varias antenas, designado de
célular, o que deu origem ao nome celular.

Em 1956 a Ericsson, cria o celular chamado de MTA (Mobile Telephonya). O
aparelho so era movel, se fosse levado em um carro, porque pesava 40 quilos. Em
1973, a Motorola lanca Dynatac 8000x, o verdadeiro celular portavel com peso de 1
quilo e com bateria de duracdo de 20 minutos.

Esta tecnologia chega ao Brasil s6 em 1990, e sofre inUmeras
transformacdes para atender cada vez melhor a seus usuarios. O invento passou
por algumas geracfes como: 12 Geracao — 1G, fase analdgica, dominou o mercado
no inicio dos anos 1980, 22 Geracao — 2G, fase do inicio da era digital desenvolvida
no final dos anos 80 e inicio dos anos 90, 32 Geracao — 3G, fase no final dos anos
1990, que possibilitou 0 acesso a Internet entre outras funcdes digitais avancadas,
43 Geracao — 4G, que teve como atrativos a convergéncia de variedades de
servicos. Sendo possivel levar internet movel a areas rurais de melhor qualidade a
um custo operacional mais baixo. Por ser ideal para cobertura de grandes
distancias, a 52 Geracdo — 5G esta em desenvolvimento, o que possibilitara uma
velocidade superior a 4G (MERIJE, 2012).
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O dispositivo movel de telefonia vem sofrendo varias transformacdes, para
atender melhor a seus usuarios, tornando-se uma central de multimidias
computadorizada que pode ajudar no processo de ensino aprendizagem.

Considerando este dispositivo moével, como uma ferramenta pedagdgica
gue pode auxiliar no ensino-aprendizagem dos alunos. Rojo (2009, p.10) assevera:

As novas geracdes estariam tendo fora da escola, o estudo de que
realmente precisam para estarem preparadas para as necessidades
lingliisticas e comunicacionais do mundo em que vivem. Estudos
mostram que os jovens ganharam, mais habilidades com o uso da
midia digital fora dos espacos formais de conhecimento, o que pode
fortemente demonstrar o porqué do consideravel fracasso das
instituicbes escolares nas ultimas décadas, como atestado pelos
altos indices de evasdo escolar e pelas altissimas taxas de
letramento insuficiente — 74% da populacéo brasileira em 2003.

Compreendemos que a escola precisa direcionar seu curriculo a favor das
necessidades de uma geracao tecnologica, com a sensibilidade de perceber seus
anseios e modo de vida. A sociedade ndo é mais ha de 30 anos e os alunos também
nao. Por isso a escola precisa acompanhar os avanc¢os dessa sociedade. Os alunos
de hoje sdo conectados com o mundo em redes virtuais, seja pelos dispositivos
moéveis ou em lan house. Nao precisam se deslocar do seu espaco para se
comunicar, nem se informar, s6 precisam se conectar em rede. Atualmente o celular
€ o dispositivo com preco acessivel, utilizado por pessoas das diversas classes
sociais para acessar o mundo virtual, possibilitados por seus aplicativos, facil
deslocamento, precos e planos de internet variados que as operadoras de telefonia
oferecem, e as lojas ofertam aparelhos dos mais simples aos mais sofisticados. Esse

dispositivo mével, consegue até fazer parte do acessorio de seu usuario.

Nesse sentido, a escola precisa repensar, reorganizar o seu fazer
pedagodgico, andando lado a lado com a tecnologia, ligando o ensino a vida do
aluno, orientando-o a relacionar o conhecimento que se quer ensinar ao

conhecimento que o aluno ja possui diante das informacdes disponivel em rede.

2.2Mobile-Learning x Aplicativos
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Essa nova forma tecnologica de conviver no mundo esta influenciando
significadamente o processo de ensinar e de aprender, preparando os individuos
para uma sociedade que exige a participacdo efetiva diante do conhecimento
tecnoldgico.

O M-Learning é um processo que se refere a aprendizagem apoiada em uso
de dispositivos méveis, que valoriza as variadas formas de mobilidades: mobilidade
fisica dos aprendizes, mobilidade tecnoldgica, mobilidade conceitual, mobilidade
sociointeracional e mobilidade temporal. Nesse sentido, a mobilidade fisica dos
aprendizes seria 0 aproveitamento de tempo para estudo em qualquer lugar. A
mobilidade tecnolégica é o uso dos recursos dos dispositivos méveis de acordo com
suas necessidades no local em que se encontra, enquanto que a mobilidade
conceitual é a maneira como lidamos com as diversas possibilidades de
aprendizagem que consumimos, jA a mobilidade sociointeracional é a forma de
interagir com os diversos grupos sociais do qual fazemos parte, quando nos
movimentamos em rede, e a mobilidade temporal € o aproveitamento do tempo
morto que dispomos, possibilitando a aprendizagem em qualquer hora, em
diferentes lugares (SACCOL, 2011).

Percebemos que a aprendizagem movel tem crescido significativamente
com o uso dos dispositivos moéveis, em especifico o “celular”. A interagdo com a
informacéo disponivel em rede esta desenvolvendo um sujeito autbnomo em sua
aprendizagem, além de capturar os dados, transforma-os em informacdes imediatas
fazendo interpretacdes e contextualizando-as dentro de suas necessidades. Nessa
perspectiva, devemos ver a cultura da informatica como algo que precisamos
compreender como ela nasce, se modifica, se espalha e as diversas possibilidades
de se apropriar desse meio tecnoldgico, através de seus recursos (textos, imagens e
sons), que tém valor significativo para quem os acessam.

Entendemos que a tecnologia mével € um elemento que oferece muitas
vantagens para seus usuarios, pode ser utilizada em variados momentos e
diferentes espacos. A atual geracdo € a que vem mais se beneficiando desta

7

tecnologia, tomemos como exemplo o celular, que € uma das tecnologias mais
utilizadas na contemporaneidade. O Brasil, hoje, € o quarto maior mercado
consumidor de smartphones, atrds apenas de China, Estados Unidos e india, e o

segundo que mais instala aplicativos na Google play” (ISTOE, a.38 n.2321 p.55).
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7

Atualmente, nos €& oferecido aplicativos variados, e com eles podemos fazer
compras, pagar contas, fazer transferéncias bancérias, investimentos, administrar
despesas, sdo inumeras as utilidades dos aplicativos que podemos baixar em nosso
celular androide, os quais podemos escolhé-los de acordo com as nossas
necessidades.

2.2 A UNESCO defende o uso do celular em sala de aula

Diante do contexto contemporaneo, a UNESCO? criou um guia defendendo
0 uso do celular em sala de aula com fins pedagdgicos para estimular o aluno. Ha
também recomendacbes publicas aos governos visando o incentivo desse
dispositivo no ambiente escolar, uma vez que, otimiza o tempo em sala de aula;
permite que se aprenda a qualquer hora e em qualquer lugar; constréi novas
comunidades de aprendizado; da suporte a aprendizagem em in loco; aproxima o
aprendizado formal do informal; prever avaliacdo e feedback imediato; facilita o
aprendizado personalizado; melhora a aprendizagem continua e maximiza a relagéo
custo beneficio da educacao (UNESCO, 2014).

Entendemos que a UNESCO néo impde o uso de celulares nas escolas,
nem critica a resolucdo que o proibe em salas de aula. Mas, mostra as vantagens
gue poderdo surgir caso esse dispositivo moével seja utilizado como recurso
pedagdgico, junto a habilidade de um professor que usa com despreza os aparatos
tecnolégicos contemporaneos. Como também, possibilita o0 processo ensino
aprendizagem e nao puramente 0 acesso as redes sociais como instrumento de
diversao.

O dispositivo movel possibilita ao aluno a estudar, a pesquisar, dentro e fora
do espaco escolar, sem o limite de tempo, desde que esteja conectado a internet.
Para uma real politica publica, os governos devem atualizar politicas voltadas a
utilizacdo de dispositivos moveis destinados a educacéo, expandir e melhorar opgéo
de conexao; possibilitar acesso igualitario; garantir equidade de géneros; criar e
otimizar conteddos educacionais, capacitar os professores para o0 uso das

tecnologias contemporaneas digitais; promover 0 usOo seguro, saudavel e

2 UNESCO — Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacao.
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responsavel de tecnologias moveis; usar a tecnologia para melhorar a comunicagao
e a gestdo educacional.

Em relagédo ao porqué do uso do celular com fins pedagdgicos, a UNESCO
defende que esse dispositivo amplia o alcance e a equidade em educacao, melhora
a educacao em areas de conflito ou que sofreram desastres naturais, assiste alunos
com deficiéncias e conecta a uma rede.

Essa facilidade de deslocamento do dispositivo, d4 ao individuo uma
mobilidade dupla, mobilidade informacional e mobilidade fisica que possibilita mais

tempo para pesquisar. Moran ( 2013, p.30) assegura que:

As tecnologias digitais méveis provocam mudancas profundas na
educacdo presencial e a distancia. Na presencial, desenraizam o
conceito de ensino-aprendizagem localizado e temporalizado.
Podemos aprender desde varios lugares, ao mesmo tempo, on-line,
off-line, juntos e separados. Na educacdo a distancia, permitem o
equilibrio entre a aprendizagem individual e a colaborativa, de forma
gue os alunos de qualquer lugar podem aprender em grupo, em rede,
da forma mais flexivel e adequada para cada aluno.

Nesse sentido, para os jovens, o celular pode se tornar um recurso no
processo ensino-aprendizagem de grande interesse, devido a possibilidade de
baixar aplicativos pedagogicos que poderdo auxiliar, também, o professor neste
processo. Aplicativos, esses, que vem se expandindo no comeércio, e se adequando
a realidade financeira dos consumidores, no caso especifico, professor e aluno,
possibilitando assim, investir em uma educacdo personalizada que atenda as
préprias necessidades com aplicativos customatizados.

Sabemos que o ambiente escolar € o lugar estimulador de reflexdes, onde o
aluno aguca o saber, troca informacfes e desenvolve suas potencialidades. Para
Grinspun (2009, p.39):

No processo educacional o que se pretende alcancar € que o
individuo seja capaz de obter conhecimentos, construi-los através de
uma atitude reflexiva e questionadora sobre os mesmos. Em termos
de uma educacdo para viver a era tecnolégica ha que se pensar
sobre valores subjacentes ao individuo que pode criar, usar,
transformar as tecnologias, mas nao pode se ausentar, nem
desconhecer os perigos, desafios e desconfortos que a propria
tecnologia pode trazer.
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A atual geragéo vive uma era de comunicagcdo em rede, onde 0 acesso as
informacgdes sao diversas e instantaneas. A instituicdo escolar se depara diante de
alunos com multiplos conhecimentos e informacdes, que ndo se utiliza de reflexao
de senso critico nas buscas em rede. Esse problema poderia ser sanado se a escola
ndo se omitisse diante das possibilidades que o uso da internet através de
dispositivos moéveis pode contribuir para o ensino aprendizagem. Podendo também
ajudar seus alunos a pesquisarem com direcionamento e objetivos, alertando-os dos
perigos, e da alienacdo que essas buscas podem trazer para o individuo que nao
possui uma preparacdo educacional para tal fim. Além de que podem ser
acometidos de crimes nas redes sociais, por pessoas de ma fé.

A busca na rede € uma febre, todos querem esta conectados, buscar , ter
informacOes e se comunicar de maneira rapida e com precisao, por iSso que 0S
celulares sdo os aparelhos tecnoldgicos, mas consumidos, por serem um mini
computador que cabe no bolso de seu usuario e atende suas necessidades
especificas.

Com a velocidade que esse dispositivo mével se populariza entre todas as
camadas sociais, acreditamos que a nova geracdo digital ndo va daqui a alguns
anos se utilizar tanto do livro impresso, mas sim dos livros digitais acessados em
dispositivos méveis por leitores nativos digitais, possuindo elementos de multimidias,
interativos e colaborativos, sendo acessado individualmente ou em grupo, dentro ou
fora da escola. Com o celular, o sujeito tem acesso as informacdes disponibilizadas
em rede do conteudo pesquisado. Podendo pesquisar em varias fontes ao mesmo
tempo e em qualquer lugar do planeta, basta se conectar em rede. Partindo dessas
premissas, o celular ganha destague na educacéo e na sociedade. Nesse sentido,
Moran (2013, p.89) certifica:

Hoje esse dispositivo se tornou essencial a vida social. Ninguém fica
mais sem o celular, ele se tornou uma extensdo da condicdo
humana. Com ele a possibilidade de comunicacdo expandiu, as
pessoas conversam, escrevem e se informam bem mais do que
antes de seu surgimento.
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As tecnologias caminham para a convergéncia, a integracdo, a mobilidade e
a multifuncionalidade, isto €, para a realizacao de atividades diferentes num mesmo
aparelho, em qualquer lugar, como acontece no telefone celular (que serve para
falar, enviar torpedos, baixar masicas, etc).

A sociedade estid a frente de uma das tecnologias mais consumida pela
nossa geracdo: o Smartfhone, que possui multifuncées em um s6 produto e podendo
ser personalizado de acordo com a necessidade especifica de seu usuario e com
mobilidade garantida. Essas multifun¢des se tornam um atrativo para o sujeito que
antes tinha que ter um aparelho para cada funcdo. Com o surgimento do celular, sua
modernizacdo e a expansao da internet pelas operadoras de telefonia com um custo
bem, mais barato, podemos ter acesso a multiplos aplicativos em um sé produto. Se
torna uma necessidade humana possuir tal tecnologia que tem multiplas funcbes e
gue cabe na palma da méao.

Essa tecnologia ndo pode ser separada do ato pedagdgico das novas
possibilidades de ensinar e de aprender, o celular € uma ferramenta de grande
utilidade para os professores e os alunos no percurso da aprendizagem. Possibilita
a utilizacao de recursos disponiveis na internet acerca dos variados assuntos, o que
estimula o aluno a pesquisar, transformando o espaco escolar em algo interessante
e atraente.

Sabemos que é possivel um aparelho sofrer tantas modificacbes para
atender as necessidades do ser humano como: tamanho, peso, funcdes, dentre
outras, também € possivel termos escolas que aproveitem os conhecimentos que
seus alunos trazem para a sala de aula e possibilitem a oportunidade que
necessitam para amplia-los, distinguindo o que é relevante do desnecessario para
sua vida escolar. Com tantas informacdes na internet é preciso saber seleciona-las e
ter objetivos nas pesquisas. Os alunos precisam que a escola 0s ajudem nesse
papel, pois estdo perdidos no meio de tantas informacdes e tantos atrativos que a
rede Ihe proporciona. Essa rede é acessada o tempo todo pelos nativos digitais,
através dos dispositivos méveis, que ja fazem parte do seu dia a dia. O celular é o
dispositivo mével mais idolatrado pelos adolescentes, por isso, acreditamos que a
escola poderia repensar 0 uso desse dispositivo no seu interior. Se ele é tado util para
nos, porque nao sera Util no ensino aprendizagem escolar?

Nessa direcao, Gabriel ( 2013, p. 62) afirma que:
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As instituicbes de ensino tém sido sociedades disciplinares por
séculos. No entanto, as tecnologias digitais estdo transformando, de
forma consciente ou nédo, as escolas em sociedades de controle. Nao
€ a toa que uma das caracteristicas predominante da geragdo y € o
nao reconhecimento de hierarquia, pois eles cresceram junto com o
nascimento da sociedade de controle, onde a horizontalizacdo do
relacionamento € caracteristica marcante.

Antes as instituicbes escolares eram permeadas por autoritarismo na
centralizacdo de poder. Hoje com a tecnologia da informagédo e da comunicacdo ha
uma necessidade de um olhar descentralizador de poder na escola, de cooperagao
de divisdo e de responsabilidades. A aprendizagem € de responsabilidade de todos,
do professor e do aluno, que buscam e compartilham interagindo no meio virtual, em
um espaco de multiplas informacdes, com varios individuos.

Os dispositivos moéveis conectados a rede, oferecem informacdes, que
antes os alunos buscavam na instituicdo escolar, o professor era a Unica fonte de
conhecimento de que o aluno precisava. Hoje 0 aluno acessa a internet a qualquer
hora, em qualquer lugar através de seu celular, ndo precisa esta em uma sala de
aula, preso a um espaco e a um tempo para aprender. O professor € um mediador
gue conhece as informacdes e ajuda seus alunos refletirem sobre elas. Ele abre
janelas, mostra possibilidades de conexéo entre o aluno e o conhecimento virtual.
Procurando sempre leva-lo a refletir sobre o que buscar na rede e qual a finalidade
das pesquisas realizadas, para que esse contado do aluno com os buscadores na

rede ndo seja apenas de entretenimento.

2.3 Letramento e Letramento digital

Ao presenciarmos pessoas inseridas em ambientes virtuais, logo
percebemos a importancia da escola, em formar cidadaos letrados digitalmente. Isso
nao significa que ela ird ensinar a manusear um computador, uma vez que os alunos
sabem bem mais que a escola. Para Rojo (2013), no contexto atual, a geracédo
escolar é considerada nativa digital por ter sua vida muito influenciada pela internet,

j& nasceu na era da informatica. Precisa apenas que a escola |he direcione
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caminhos, que levem ao aproveitamento desse recurso, como uma trilha para sua

aprendizagem. Conhecedor dessa importancia, Xavier (2002), assegura que:

O letramento digital implica realizar préaticas de leitura e escrita
diferentes das formas tradicionais de letramento e alfabetizagéo. Ser
letrado digital pressupfe assumir mudancas nos modos de ler e
escrever os codigos e sinais verbais e ndo verbais como imagens e
desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no
livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os textos digitais é a
tela, também digital.

Os recursos digitais que hoje é disponibilizado na internet, materializado em
um computador, que possui diversas formas e tamanho, sdo considerados um
material de muito valor para formar um individuo letrado. Oferece multiplas
possibilidades de aprendizado como a utilizacdo de videos, entrevistas, palestras,
jogos, pesquisas, musicas. Possibilitando variadas formas de apresentar o que se
busca na rede. Pode-se ter acesso a isso tudo com um unico dispositivo movel: o
celular. Sem com isso perder a sua natureza, de receber e fazer chamadas
telefénicas. Para Coscarelli (2011, p.17), “Precisamos dominar a tecnologia para
gue, além de buscarmos a informacdo, sejamos capazes de extrair conhecimento”.
As instituicdbes de ensino devem utilizar tecnologias como apoio, suporte para o
ensino aprendizagem a exemplo do celular, que além de ser um dispositivo movel
muito utilizado e de facil acesso dentro da escola, trazidos por alunos e funcionarios
para o espaco educacional, possui multiplas fungcdes em um sé aparelho.

Precisamos repensar a questao de letramentos digitais no contexto escolar,
em uma perspectiva de interacdo. Letrar vai além de codificar codigos, é aprender
determinados aspectos cognitivos e sociais participando, interagindo na construcéo
do conhecimento. A educacédo, hoje, possui uma grande aliada, a internet que
possibilita as variadas exposi¢cdes das praticas sociais de leitura e escrita. Segundo
Mortatti (2004, p.88):

Apesar de estarem indissoluvelmente e inevitavelmente ligados entre
si, escrita, alfabetizacdo e letramento nem sempre tém sido
enfocados como um conjunto pelos estudiosos. A alfabetizacdo
refere-se & aquisicdo da escrita enquanto aprendizagem de
habilidades para leitura, escrita e as chamadas praticas de
linguagem. Isto é levado a efeito, em geral, através do processo de
escolarizacdo, e, portanto, da instrucdo formal. A alfabetizacdo
pertence, assim, ao ambito do individual. O letramento por sua vez,
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focaliza os aspectos soécio-historicos da aquisicdo da escrita. Tem

por objetivo investigar ndo somente quem é alfabetizado, mas
também quem nédo é alfabetizado, e, nesse sentido, desliga-se de
verificar o individual e centraliza-se no social mais amplo.

Viver em uma sociedade letrada ndo faz uma pessoa ser letrado, diante do
fato, que nem todo mundo tem oportunidades iguais. Nem todos os individuos tém
acesso a materiais e recursos, tais como: revistas, jornais, livros, internet, que lhe
permitird 0 acesso e o0 envolvimento com a prética da leitura e da escrita. Fazendo
uso desses recursos possibilitara o letramento. A participacdo, efetivacdo do
individuo nas praticas da leitura e da escrita que a sociedade exige. Um sujeito
letrado possui capacidades de enxergar as intengdes nas entrelinhas de um texto e
opinar sobre ele, fazendo relacbes com a sua realidade social, historica e politica.
N&o é facil encontrar uma Unica definicdo para conceituar letramento, a palavra
letramento ela é muito abrangente. Mesmo pesquisando um Unico autor
encontraremos diversas definicbes em uma unica obra. Isso ocorre porque segundo

(SOARES, 2001, p. 66),

O letramento cobre uma vasta gama de conhecimentos,
habilidades, capacidades, valores, usos e fungcbes sociais; 0
conceito de letramento envolve, portanto, sutilezas e
complexidades dificeis de serem contempladas em uma Unica
definicao.

Partindo do pressuposto da palavra letramento sinbnimo de literacy que
vem do latin litera (letra), com o sufixo -cy, que denota qualidade, condicéo, estado,
fato de ser, ou seja literacy segundo Soares (2001, p.29) “ é o estado ou condi¢céo
que assume aquele que aprende a ler e escrever”. Logo percebemos que o aprender
a ler e a escrever gera consequéncias no sujeito, altera sua condicdo e estado em
todos os aspectos, seja ele social, politico e econémico. Hoje a palavra letramento é
mais conhecida do que a expresséo literacy embora tenham o mesmo significado. E
muito comum se falar em letramentos mais que letramento hoje em dia, diante da
consciéncia de que os meios que o individuo convive seja ele religioso, familiar,

profissional gera diversas praticas sociais em diversas areas de conhecimentos.
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Levando o individuo a fazer uso da condicéo do ato de ler e escrever dentro do meio

social que esté inserido.

2.4 O impacto da tecnologia digital na vida do estudante e na escola

Levando em conta a expansao e a utilizacdo dos recursos midiaticos que a
internet disponibiliza para um individuo que faz uso de um computador, e as
possibilidades que oferece para formar um individuo letrado digital € que
percebemos que mesmo o aluno sendo letrado, e faca uso das possibilidades, dos
meios da escrita e da leitura podera ser considerada iletrado digital, se ndo utilizar
com destreza as ferramentas da tecnologia de comunicagéo e informagao digital. Na
era da informatizacao, da digitalizacdo tudo converge para o informatizado, exige-se
do sujeito habilidades digitais que os tornem produtores. Esse € o perfil de alunos
gue a escola atual precisa acompanhar e formar, para que possa atender as
exigéncias que a sociedade faz, de um cidad&o letrado digitalmente. O desafio
escolar é inserir seus professores nas praticas digitais, jA que esses, sao
considerados estrangeiros digitais, nascidos antes da era digital. Diante do contexto,

Coscarelli (2011, p.20), assegura que:

O impacto da tecnologia da informacdo e comunicacdo esta
provocando mudancas graduais, porém, muitas vezes, radicais no
trabalho, na educacéo e, de um modo mais geral, em nosso estilo de
vida. A sociedade tem que utilizar, da melhor maneira, as tecnologias
disponiveis. Esse novo ambiente tecnoldgico tem importancia
fundamental para a educacao e para a formacdo, embora as escolas
nao estejam suficientemente equipadas de computadores e ligadas a
internet.

Hoje, ndo é preciso apenas saber digitar, mas aprender a manusear todas
as ferramentas disponiveis no mundo virtual. E preciso ser um conhecedor dos
mecanismos de busca. Se interar com as mais variadas comunicacfes e
informacBes desse meio utilizando-se de e-mail, blogs, sites, entre outros. O
desenvolvimento dessas competéncias faz do sujeito um individuo letrado

digitalmente.
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Essas ferramentas veem gerando uma discussao de possibilidades de a¢cbes
pedagdgicas dentro do ambiente escolar. Tornando o ensino-aprendizagem algo
mais alegre, motivador e interessante para os alunos. Considerando que esses
alunos ja fazem uso desses recursos como forma de entretenimento, e se fossem
utilizados para fins educacionais, poderiamos despertar o interesse desse aluno
pelo ensino dentro do espaco escolar.

Deveriamos pensar a nossa escola, como uma extensdo da sociedade, que
ndo pode ficar a margem de seus progressos. A tecnologia que faz parte da vida do
aluno fora da escola. Precisa também fazer parte dentro do ambiente escolar, nas
salas de aula. A formacgao escolar que antes exerciam um papel de transmissora de
conhecimentos prontos e acabados, que tinha o professor como Unica fonte de
informacdo e conhecimento, agora precisa ser um espaco que atenda as
necessidades educacionais contemporanea do seu aluno e onde seu professor
exerca a funcéo de mediador do processo de aprendizagem, que conhecga e interaja
com as ferramentas tecnoldgicas, estimulando seus alunos a compromete-se e a
buscar novos conhecimentos, preocupando com a construcdo da auto estima dos
mesmos, interagindo com as possibilidades e os recursos que a tecnologia lhe
oferece e que ele dispde no seu convivio social.

Os conteudos educacionais precisam manter lacos com o conhecimento
informal dos alunos, com a sua vivéncia, com suas experiéncias de vida. Os
beneficios da educacdo devem se estender a todas as camadas da sociedade,
objetivando uma inclusdo social do sujeito no acesso aos letramentos.
Considerando, que todos tém o direito a possibilidades que lhes permitam o
desenvolvimento das capacidades individuais, afetivas, cognitivas. Atendendo as

exigéncias de habilidades e competéncias exigidas para o século XXI, tais como:

= Comunicacgdo - a capacidade on-line de interacdo permanente para a troca de

ideia, perguntas e solucoes.

= Colaboracao - usar essa habilidade de comunicacdo, informacdo e colocar

em resultados praticos, usar o talento para resolver.

= Pensamento critico - resolver problemas que ndo eram pensados antes.
Pensar neste problemas e buscar solucbes. E ler o mundo, ser capaz de

analisar e questionar as realidades.
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= Criatividade - preparar os alunos para que estejam mais abertos a novas

perspectivas e acreditem em seu potencial, para criar e aplicar novas ideias.

2.5 O que fazer com o conhecimento digital na escola?

O fluxo de informagdo por acesso ao ciberespaco no momento
contemporaneo, faz com que o0s sujeitos troquem informacbes, se atualizem,
aprendam de uma forma espontanea e interativa. Por estarem cada vez mais
conectados, imersos em uma cultura de rede, lidar com esses estudantes digital &
um dos grandes desafios da escola hoje, esses desafios, deveria comecar por
desconstruir modelos educacionais que vem se perpetuando por anos, de uma
educacéo centrada no professor, renovar suas metodologia, se fazer coerente com o
gue o aluno precisa hoje, prestando atencdo no que esta acontecendo no momento
atual, levando em conta que o aluno nao precisa mais de um professor que lhe
informe, que saiba tudo, mas aquele que tem interesse por tudo, que estimule o
aprendizado. Porque o acesso a informacao isso a internet ja faz a qualquer hora e
em qualquer lugar, eles precisam ser instruidos a selecionarem e a filtrarem os
contetudos que ja estdo disponiveis na Internet. Precisam aprender a aprender,
precisa focar ndo no ensino, mas na aprendizagem. A instituicdo escolar precisa
estimular os alunos a refletir, a argumentar, a criticar, a ser protagonistas em sua
aprendizagem.

O aluno de hoje tem a informacdo que quiser a qualquer hora, basta
conectar seu celular a Internet. A quantidade de informac&o que um individuo possui
ndo mede o conhecimento que ele tem, ele precisa ser capaz de filtrar
conhecimentos pertinentes, para que nao figue sobrecarregados de informacdes
desnecessarias, futeis, que ndo contribui em ampliar seus conhecimentos escolares.
Segundo Moran (2013, p. 103):

Temos cada vez mais informacédo, e ndo necessariamente mais
conhecimento. Quanto mais facil for achar o que queremos,
mais tendemos a ndés acomodar na preguica dos primeiros
resultados, na leitura superficial de alguns topicos, nha
dispersdo das muitas janelas que abrimos simultaneamente.
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Nessa vertente, reportando-se agora em que a escola € um espaco que
deveria promover a reflexdo e a orientagdo no processo de conscientizagédo de fluxo
de informacéo que circula no espaco virtual, do qual seus alunos fazem uso de uma
forma ndo reflexiva a todos os instantes, através do acesso seus dispositivos
moveis, como exemplo o celular, que na época atual, tornou-se um micro
computador, permitindo o acesso a internet sem limites pelos alunos. Os professores
deveriam incentivar os alunos a mobilizar habilidades digitais que desenvolvam
competéncias, orientando-os a aprender a fazer pesquisas significativas, de forma
gue amplie seus conhecimentos. A educacdo deveria se desenvolver através de
projetos que mobilize os educandos a expandir seus multipotenciais, atendendo a
um mercado de trabalho cada vez mais competitivo e que se alarga digitalmente,
exigindo de seus trabalhadores os conhecimentos dos recursos que um computador
conectado a internet pode Ihe possibilitar. Essa visdo de mercado de trabalho € o
gue as instituicdes escolares devem ter e formar seus alunos para um mundo cada
vez mais informatizado, competitivo e exigente de mao de obra qualificada. A
educacéo deve ser vinculada as necessidades de mercado de trabalho.

Nos tempos atuais, de conexdo e compartilhamento das informacdes em
rede, as instituicbes escolares precisariam ministrar aulas interativas, que o aluno
faca mais parte do processo, que desperte a autonomia, a cooperacéo, a confianca
e a auto estima de seus alunos, além de capacitar a lidar com as ferramentas
digitais. E importante estimular a reflexdo sobre as producées das midias, 0s riscos
gue sdo expostos ao estarem em um ambiente cibernéticos, a falta de seguranca na
Internet, saber utiliza-la como filtro de informacéo, como espaco de pesquisa onde 0
aluno seja estimulado a averiguar varias fontes sem se acomodar na primeira
resposta encontrada.

O aluno, leitor de hoje, precisa ser preparado para que seja um filtro de
informacé&o, que saiba selecionar aquilo que lhe fara diferenca. A escola precisaria
criar nos seus alunos o ato de refletir e incorporar novas midias digitais nos
curriculos, que Ihe proporcione uma discursdo ética, uma discursdo de contetdos e
uma selecdo de material, e ndo como faz na maioria das vezes, apenas uma

inclusao digital. Incluidos os alunos ja séo, a escola deve oportuniza-los a fazer uma
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leitura critica do que estéd exposto na Internet, como também leva-los a compartilhar
conhecimentos.

O smartphone trouxe a possibilidade das pessoas compartilharem o que
elas desejam, sentindo prazer em fazer parte do processo, ele transformou as
pessoas em compartilhadores e ser compartilhador € ndo aceitar a passividade,
diferente da tecnologia da inversédo da televisdao onde transforma as pessoas em
consumidoras de informagdes, consumidoras visuais e consumidoras de produtos
incentivando a passividade. Nessa perspectiva as tecnologias tornam-se uma

ferramenta pedagogico para a escola, segundo Phebo (Apud MERIJE 2012, p.64):

O processo de ensino — aprendizagem pode ser facilitado pelo
uso das tecnologias. Portanto, o celular, na perspectiva de ser
uma tecnologia educativa, € mais um recurso para reinventar a
didatica, no sentido de superar o esquema absoleto da aula
tradicional. Assim visto como uma ferramenta a disposi¢cao do
educador e dos que aprendem, podera otimizar o processo de
aquisicdo de conhecimento.

O letramento digital nas disciplinas escolares, mostra-se necessario a
medida que surgem interesses por aplicativos com objetivos educacionais que
estimulam a aprendizagem, considerando elementos de atividades dinamizadores
oferecidos pela internet, que desafiam o aluno a refletir, levantar hipGteses, a
produzir e a procurar caminhos para a solucdo de seus obstaculos no processo de

sua aprendizagem.

2.6 A etnomatematica e a tecnologia digital

O estudo da matematica ao logo dos anos vem sofrendo avancos,
preocupacdes de educadores com a aprendizagem desta disciplina, mostra que seu
ensino ja é considerado algo que deve ser relacionado com a vivéncia do aluno,
partindo de sua realidade. Toda essa mudanca teve como marco o pensamento

etnomatematico, surgido na década de 70 com bases em criticas sociais ao ensino



32

tradicional. VArios matematicos® se opunham a visdo da matematica como verdade
absoluta, em que nao valorizava o conhecimento informal do aluno. Diante desse
contexto, passaram a buscar uma outra filosofia de pensamento a ethomatematica,
considerada por alguns matematico como uma proposta educacional que estimula o
desenvolvimento da criatividade, conduzindo e repensando novas formas de
relagbes interculturais. No Brasil, o precursor de tal corrente foi  Ubiratan
D Ambrésio, educador mateméatico, que defende a relacdo das ideias matematicas
com a vida social e cultural do individuo. A etnomatematica originou-se ho momento
gue houve necessidade de valorizar o conhecimento mateméatico dos diferentes
grupos culturais, no momento de declinio do MMM - Movimento da Matematica
Moderna, refletindo o espaco escolar, como espaco onde esta repleto de sujeitos,
gue possuem suas histérias de vida especificas e se situam em contextos culturais
diferenciados, levando para a sala de aula maneiras proprias de interpretar a
realidade.

A etnomatematica é o termo usado na valorizacdo dos conceitos matematico
informal desenvolvidos pelos estudantes fora do ambiente escolar. Em que
considera diferentes culturas pelos seus mdultiplos fazeres matematicos com seus
multiplos conhecimentos. D Ambrosio (2008) afirma que “toda a construcdo do
conhecimento matematico € valido porque nasce das crencas e das verdades de
uma cultura” Um exemplo seria que a matematica surgiu das necessidades do
homem e do seu desenvolvimento social e cultural. D"Ambrosio (2008, p.82),

entende a:

[...] mateméatica como uma estratégia desenvolvida pela espécie
humana ao longo de sua histéria para explicar, para entender, para
manejar e conviver com a realidade sensivel, perceptivel, e com o
seu imaginario, naturalmente dentro de um contexto natural e
cultural. Isso se da da mesma maneira com as técnicas, as artes, as
religides e as ciéncias em geral.

Mediante ao exposto, compreende-se que o olhar da mateméatica deveria ser
voltada para o contexto em que o individuo vive, a aplicabilidade que ele faz dentro

de seu meio social é algo fundamental para uma educa¢do mediadora. Podendo ser

® Educadores matematicos que deram surgimento ao pensamento etnomatematico: Ubiratan D'

Ambrosio, Mellin Olsen, Terezinha Nunes carraher, Gerdes e Harris.
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aproveitada, redirecionada para alavancar a aprendizagem do aluno no espaco
escolar, quando esta é reaproveitada e reorganizada para tal fins pelo professor.

Sabemos que o desenvolvimento da tecnologia e o acesso a internet
possibilitam hoje, desmistificar o mito que aprender mateméatica € dificil, pois este
mito foi criado ha séculos, quando se acreditava que a matematica era para poucos,
uma vez que sua aplicabilidade n&o tinha significados praticos para a vida, naquilo
gque os alunos estavam estudando. Atualmente, vivemos em uma época de
letramento digital que envolve as multiplicidades de linguagens, semioses e midias
gue ajudam a construcao de significados de aprendizagem fora e dentro da escola,
levando o professor a melhorar a organizacao de atividades que possibilitem uma
aprendizagem coerente com o nivel escolar. Os alunos de hoje, nativos digitais,
sujeitos diversos e de diferentes interesses, com muito acesso a informacédo, nao
possuem maturidade para gerenciar as informacdes obtidas, como também
transforma-las em conhecimentos. Nesse sentido, o letramento digital precisaria ser
instigado, a escola precisaria priorizar a exploracdo e o uso adequado das
tecnologias digitais contemporaneas, propondo atividades que desperte o
entusiasmo no aluno, um comportamento de pesquisa e de curiosidade. Silva e
Valente (2011, p.11), no tocante ao letramento matematico, asseveram, “é preciso
levar o aluno a usar com eficacia diferentes linguagens, na forma de registros
graficos, imagens, desenhos e tabelas”. Os alunos precisam estabelecer relacdes
com as possibilidades de aprendizagem que o meio virtual pode oferecer.

Os multiletramentos que perpassam no contexto social, mostram que é
possivel aprender de forma diferenciada e com qualidade. H4 uma diversidade de
linguagem, midia e cultura que a escola precisa absorver para poder acompanhar os
avancos dentro da sociedade para qual presta servico. O ndo reconhecimento da
legitimidade de outras maneiras de expressarem-se, diferente da mateméatica
escolar é uma barreira aos processos de ensino aprendizagem e uma forma de
exclusdo social e cultura. Para D° Ambrésio (2008) a dignidade do individuo é
coagida pela exclusdo social que se da muitas vezes por ele ndo passar pelas
barreiras estabelecidas pelo sistema escolar. Assim, relacionar letramento digital e
etnomatematica na educacdo é uma maneira de incentivar os alunos habilidades e
competéncias, sempre que for preciso para que possam matematizar situacées reais

do seu convivio ou ndo, valorizando sua diversidade cultural. O letramento em
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matematica é a capacidade individual de identificar e compreender o papel da
matematica no mundo. Questionando, refletindo, interagindo, construindo seu
conhecimento a partir das relacbes de leitura e de interpretagcdo dos saberes
matematicos, e o uso desces saberes como desenvolvimento da sociedade. O
professor é a chave que abre a porta dessa pratica, quando adota uma postura de
buscar novos conhecimentos, se adequar a realidade de seus alunos e iniciar um
trabalho, com base nesses fundamentos, proporcionando uma pratica diaria de

construgao e inovagao.

2.7 A Geometria e seu ensino no Brasil

A geometria se incorporou como disciplina nas instituicbes escolares,
segundo Silva e Valente (2011), em 15 de outubro no ano de 1827, a primeira lei
sobre instrucdo no Brasil, deu um foco muito grande ao estudo da geometria nas
escolas de primeiras letras, como era chamado o0 ensino primario, que passou a
valorizar 0 ensino geométrico pratico pelo desenho, incentivando o aluno a
desenhar, a mao livre as figuras geométricas planas, comparando medidas
visualmente, sem utilizar instrumentos. Caberia ao professor conferir com precisao
os desenhos dos alunos, utilizando os instrumentos de medidas, verificando quais
desenhos se aproximavam mais das medidas exatas.

Com a criacéo de escolas e grupos escolares, surge uma mateéria voltada ao
estudo de iniciagdo a geometria chamada desenho. No contetdo programatico do
1° e 2° anos, os alunos faziam desenhos e recortes de figuras geométricas,
modelavam, faziam esculturas em barro umido. Nas ultimas séries do ensino
fundamental é que se estudava geometria plana, o desenho era considerado estudo
preliminar, um preparatério para o ensino da geometria plana que estudava a
medida indireta da extensdo, como os comprimentos das linhas, das areas das
superficies, e dos volumes dos espacos. Mas essa disciplina ndo vigorou por muito
anos no ensino primario, devido ao fato de ndo possuir professores capacitados para
ensina-la.

Na década de 70, os professores comecam dar importancia para o
conhecimento dos alunos, mais a dificuldade dos professores em desenvolverem o

raciocinio 16gico nas criancas e a ma formacao profissional no ensino de geometria,
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levavam os professores irem para sala de aula sem saber geometria, nem como
ensind-la. Mesmo ap6s o0 surgimento do movimento para reformular o ensino
aprendizagem da matemética, conhecido como movimento da matematica moderna,
0 ensino da geometria continuou com conteddos rigorosos, baseados em axiomas e
postulados, dificultando a compreensao dos alunos.

A reformulacdo ndo se preocupou com a parte geométrica da matematica,
privilégio apenas o estudo da algebra e da aritmética, sua maior preocupac¢ao era o
raciocinio légico. A geometria ndo era considerada conhecimentos de importancia
para ser ensinado aos aluno. A Lei 5.692/71 de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional (LDB) permitia as escolas a escolha do programa de contetudos a ser
ministrado aos alunos, que por falta de preparo fez com quer muitos professores de
matematica, sentindo-se inseguros para trabalhar com a geometria, excluiram-na do
plano de aula, deixando o0s conceitos geomeétricos fora da escola, e quem a
ensinava, a ensinava de forma precaria.

Outro fato para a desvalorizacdo do ensino de geometria no Brasil, foi
abordagem nos livros didaticos, onde os contetdos eram contemplados no final do
livro. SO apés a Revolucao Industrial, diante da necessidade de mao de obra barata
e qualificada, fez com que surgisse um novo olhar para geometria, voltada para
topografos, desenhistas que possuissem habilidades geométricas. Mesmo assim o
ensinamento da geometria era precaria diante da desvalorizacdo deste ramo da
matematica.

Na década de 90, a geometria se fez mais presente na grade curricular do
ensino secundario, oferecidos a classe mais privilegiada, enquanto apenas algumas
nocdes como técnicas operatdrias, eram oferecidas ao ensino técnico profissional
nas classes pobres, Pavanello (1989). Sendo o conteddo geométrico quase nao
visto pela classe popular, era prioridade ao ensino exclusivo da elite. Para Pavanello
(1989, p.166) “A tradicional dualidade do ensino brasileiro, até que poderia, em
termos de ensino de matematica, ser colocado como: escola onde se ensina
geometria ( escola para a elite) e escola onde ndo se ensina geometria (escola para
o povo)’. Essa trajetoria de ensino geométrico contribuiu para o fracasso da
aprendizagem em geometria da nossa atualidade, embora essa seja uma parte da
matematica muito praticada de forma informal nas realizacdes de atividades das

comunidades. Sendo um ramo da matematica que deveria ser mais valorizado, por
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esta em tudo e sempre presente em nossas vidas, podendo ser observado nas
artes, nas esculturas, na arquitetura das casas, edificios, na planta de terrenos, nas
embalagens de produtos. Além de a encontrarmos em iniUmeras ocasifes do Nnosso
convivio social.

Com as variadas fontes de informacdes e comunicagcdes das tecnologias de
comunicacdo e informacdo (TCls) disponiveis em rede, abre-se um leque de
possibilidades para se aprender geometria de uma forma diferenciada do ensino
tradicional que se distanciava da préatica do dia a dia, ensinava-se geometria bem
distante da realidade dos alunos, de sua vivéncia, em que o aluno ndo conseguia
associa-la a sua vida por falta de estimulo, com auséncia de uma metodologia
voltada para a observagédo e a construcdo, que consequentemente, ndo conseguia
aprender os conceitos fundamentais para desenvolver competéncias matematicas.
Grande parte dos professores de hoje, tiveram uma formacao de base em geometria
precaria sem nenhuma relacdo com a sua vivéncia, segundo os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) (1997, p.53):

Os conceitos geomeétricos constituem parte importante do curriculo
de matemética no ensino fundamental, porque, por meio deles, o
aluno desenvolve um tipo especial de pensamento que lhe permite
compreender, descrever e representar, de forma organizada, o
mundo em que vive.

2.8 A escola que temos nédo € a escola que os alunos precisam

A nossa escola hoje € a que sobrou, a que foi erguida paralelamente ao
surgimento das fabricas, no periodo industrial. Atendendo interesses ideoldgicos,
politicos, econdmicos e sociais. Nesse periodo escolar, alunos comecavam a ser
estimulados a desenvolverem habilidades manuais para que pudessem trabalhar
nas operacdes maquinarias. Naquela época industrial ndo interessava desenvolver
pensamentos critico, porque o interesse para a sociedade era a mao de obra, a
gualificacdo bracal. Foi dai que surge a preocupacdo em se institucionalizar o ensino

publico, construindo varias escolas com fim de atender a clientela que iria trabalhar
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nessas fabricas, que seria a classe menos favorecida, que deixou o campo, o
trabalho manual, para morar na cidade e se empregar nas fabricas em troca de
salarios pela prestacdo de seu servico. E neste contexto que se desenvolveu a
histéria do ensino institucional publico no Brasil.

O periodo da Revoluc¢éo Industrial foi um marco para as mudancas de cunho
educacional e essas alteracbes perpetuam-se até hoje, quando nos deparamos com
escolas desprestigiando o conhecimento prévio do aluno, persistindo com uma
formacdo bancaria, reprodutiva que ndo respeita as singularidades de cada sujeito e
0 processo pelo qual se da a aprendizagem. Insiste em focar o professor como o
unico centro de conhecimento, desconsiderando o avanco tecnoldgico, as mudancas
de habitos e os valores de sua populacao.

Com o advento da tecnologia digital, e com ela as diversas formas de gerar
informagéo, criou-se uma novo perfil de aluno, um aluno curioso, autdbnomo,
interativo, que ndo aceita mais ver o professor como centro de conhecimento. Ele
precisa de alguém que Ihe oriente nas suas buscas nos dispositivos tecnoldgicos
contemporaneos, para que tenha foco e ndo desperdice seu tempo nas redes
sociais, ndo faca mal uso das mesmas. Que |he incentive a curiosidade e lhe
possibilite a producéo textual. Que planeje suas aulas, incluindo as midias sociais,
através de projetos interdisciplinares. De professores inovadores e conhecedores do
uso das novas ferramentas tecnologicas. Para o professor Mendes (Apud MERIJE
2012, p.85),

O uso da tecnologia e das linguagens midiaticas € importante
no processo de ensino-aprendizagem. Se o0 aluno nao
consegue ver sentido naquilo que a gente ensina, €
porque,provavelmente, a estratégia ndo tem sido a melhor,
nem a metodologia. O mundo hoje é a sociedade da
informacédo e os meninos ja nascem com chips. (grifo nosso)

Para que o aluno aprenda, para que ele construa conhecimentos, ele tem
gue esta afim, tem que ser algo que desperte interesse nele, que o motive. A
aprendizagem é algo individual, subjacente e que cada individuo se constituem em
sua singularidade. Ensinar é se apropriar, é transformar informacfes em

conhecimento. Esse ensinar requer gue o0 outro participe do processo, nao € algo de
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uma sO pessoa. Ja falava Freire (1996) “Saber que ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar possibilidades para a sua propria producdo ou a sua
construgdo.” A escola precisa ser formadora de pessoas para participarem
emancipadamente sobre a transformacdo do nosso pais, precisa ser uma escola
comprometida e criativa. Que oportune seus alunos a aprender respeitando as
diferencas desses alunos, a esséncia de cada um, sua singularidade. Nossas
escolas precisam respeitar o direito as diferencas, convidando sempre os alunos a
participarem de metodologias com propostas motivadoras, desafiadoras. Que o
conteudo de ensino esteja atrelado a vida do aluno e que este possa ser o centro do
conhecimento ndo o professor. Cada ser é Unico, e precisa ser respeitado em sua

singularidade.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Discorreremos adiante sobre a abordagem metodologica, baseada na
escolha da analise pelo viés da etnografia, visto que, mais do que descrever
situacdes, permite-nos avaliar como esses processos culturais ocorrem em sala de
aula, nesse sentido, partimos do estudo da problematica observada no campo da
pesquisa, as dificuldades em que os alunos tém em aprender conceitos geométricos
nas aulas de matematica e o uso do celular como fonte de distracdo durante essas
aulas. Onde foi pensada algumas possibilidades de se fazer uso da tecnologia a
favor da aprendizagem de geometria, onde o celular podera torna-se uma
ferramenta de ensino aprendizagem nas aulas de matematica quando utilizado com

essa proposta.

Essa abordagem foi feita em sala de aula, com uma reflexdo sobre o uso do
celular e seus recursos no processo de ensino e de aprendizagem no conteddo de
geometria plana na aula de mateméatica. Foi tracado um plano de ensino de duracédo
de trés meses com 3 aulas semanais. Contetudos abordados figuras geométricas

planas como: poligonos, conceitos e classificacdes das figuras.

Iniciando os procedimentos didaticos pedagdgicos do plano de ensino, foi

aplicado um questionario de perguntas abertas para fins de coleta de indicadores que
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permitissem tracar um perfil identitario dos sujeitos pesquisados, buscando, também,
saber se possuiam celulares que acessassem internet e como fazia uso desse
dispositivo mével, com duragdo de 2 horas aulas de 50 minutos cada.

Em seguida foi assistido a um documentéario pelo celular postado no blog da
turma, montado como suporte para as atividades do estudo, abordando construcdes de
esculturas com tracos geométricos. Nossa intencdo seria mostrar a geometria como
conhecimento vinculado a outros saberes, como profissdes e criar um momento de
discussdo apresentando conceitos de figuras planas a partir das curiosidades
observadas pelos alunos e incentiva-los a utilizacdo da tecnolégica digital através do
celular e do blog como ferramentas pedagogicas, o que servira como auxilio na
construcdo do conhecimento dentro e fora da escola, aproximando, assim, 0 ensino
formal do aprendizado informal. Essa atividade durou 3 aulas intercaladas.

Apos estes procedimentos, sentimos necessidade de aplicar um questionario
de perguntas abertas, com os professores de matematica da unidade de ensino
pesquisada, tentando entender dificuldades e crencas que esses professores sentiam
ao ensinar a parte geomeétrica da matematica, objetivando entender melhor o perfil dos
alunos pesquisados.

No terceiro momento, foi sugerido um passeio extraclasse como fonte de
diagnostico inicial. Nossa intencdo era identificar os conhecimentos de figuras
geomeétricas planas que os alunos possuiam, observando o registro das capturas de
imagens que representassem tais figuras, pelos alunos. Como também, estimular o uso
do celular como instrumento pedagoégico duracdo de 3 aulas de 50 minutos.

No quarto momento, foi utilizado o Tangram de EVA* e baixado um
aplicativo do jogo Tangram, com a intencdo de explorar as transformacfes
geométricas, comparando, classificando, descrevendo-as e calculando as suas
areas por sobreposicfes. A partir das figuras montadas, o aluno calcula a area de
cada figura que compde a imagem do desenho. Essa atividade durou 9 aulas de 50
minutos. Onde os alunos puderam ampliar seus conhecimentos testando varias

possibilidades de calculos com figuras geométricas sem utilizar formulas.

* O Tangram (antigo jogo chinés) é uma forma bem divertida de ensinar matemética. Pode ser usado
para estudar geometria e formas.
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No quinto momento, os alunos foram convidados a participar de uma aula
virtual a distancia, utilizando como recurso de comunicacao o aplicativo whatsApp e
o blog, estimulando os alunos a pesquisar e a estudar fora do espago escolar. Essa
atividade foi ministrada no horario da noite com duracao de 3 horas aulas.

No sexto momento, foi utilizado um exercicio para ser realizado com e sem o
aplicativo cola matematica, com o objetivo de verificar a contribuicdo do aplicativo na
aprendizagem de calculos de areas do poligono quadrado, retangulo e trapézio.
Essa atividade durou 4horas aulas.

3.1Tipo de estudo

Nosso estudo sera do tipo exploratério e explicativo, pois acreditamos que ha
a necessidade de ter um conhecimento prévio do que se esta produzindo em relacéo
a nossa tematica de pesquisa, pois nos proporcionara uma visdo mais ampla sobre
producdes que se aproximam do nosso objeto de estudo, proporcionando-nos uma

aproximacao com nossa tematica.

3.2 Métodos de pesquisa

No estudo em tela utilizamos o método etnografico observado com viés
netnografico em uma tentativa de reconhecer a comunicédo dos autores pesquisados
em diversas fontes on-line e off-line pois entendemos que cada pesquisa tem sua
particularidade, no entanto, ndo ha a universalizacdo de apenas um método
especifico para se chegar ao pressuposto epistemologico. Nessa perspectiva, Laje
(2009) afirma que “o melhor método a ser utilizado ndo é aquele mais conhecido e
de dominio amplo, mas aquele que consegue investigar todos os pontos relevantes
para que os resultados da pesquisa sejam alcangados” (LAGE, 2009, p. 07).

Para tanto, elegemos o método etnografico, baseado em Kozinets (2014),
André (2008). Acreditamos que tal método atende as nossas necessidades, diante
do pressuposto que consiste em uma combinac¢do de mdultiplos métodos, no estudo
de um objeto e na realidade do qual ele esta inserido, partindo da observacao

participante e do interpretatismo do objeto de estudo, da sua interagdo com o0 meio
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que esta inserido. Uma das prescrices desse método de pesquisa € a interagédo
cultural face a face e on-line do pesquisador interagindo com objeto pesquisado e o
meio em que se encontra esse objeto. Para Hobbs (Apud KOZINETS, 2014, p.61) os

procedimentos etnograficos sdo definidos como:

Um coquetel de metodologias que compartilham da suposicdo de
gue o engajamento pessoal com o sujeito € fundamental para
compreender uma determinada cultura ou ambiente social. A

s

observacdo participante € o componente mais comum desse
coquetel, nas entrevistas, analise de conversacao, filme e fotografias,
tém todo o seu espaco no repertorio do etnografico. A descricao
reside no amago da etnografia, e independente de como essa
descricdo seja construida, € o intenso significado da vida social a
partir da perspectiva cotidiana dos membros do grupo que se busca.

N&o podemos hoje fazer um estudo do contexto das comunidades on-line
sem se interar de seus costumes, de sua cultura, tentando se comunicar e
reconhecer estd comunidade nativa digital que ocupa hoje um espaco dentro das
salas de aulas e que as escolas finge néo percebé-las. Para Kozinets (2014, p.64)
guando compreendemos diversos novos fendmenos sociais, construimos o0s
significados dos termos metodolégico de uma nova forma. Isso nos faz alcancar

nossos objetivos dentro da pesquisa

3.3 O locus de pesquisa

Nossa pesquisa foi delimitada ao espaco da Escola Municipal Firmino da
Veiga, localizada na terceira travessa S/N no centro do municipio do Paulista no
estado de Pernambuco. A escola encontra-se na zona urbana deste municipio, &
formada por uma comunidade de baixa renda, sendo predominante a economia
informal. A renda familiar gira em torno de um salario minimo. O nivel de
escolaridade € o ensino fundamental incompleto.

As atividades laborais que predominam sao diarista e doméstica para
mulheres e para os homens, construcao civil, cameldé e vendedores ambulantes. A
escola recebe criancas e adolescentes da Educacéo Infantil ao Ensino Fundamental,
atualmente em um dnico turno. Mas até o ano de 2014, possuia Ensino Médio que

foi sendo retirado aos poucos, devido o Estado ficar responsavel por essa etapa de
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formacdo. Hoje s6 funciona em um Unico turno, com 605 alunos matriculados,
distribuidos nas seguintes séries: 2 (duas) turmas do infantil, 1(uma) turma do 1°ano,
lturma do 2°ano, 1(uma) turma do 3°ano, 1(uma) turma do 4°ano, 2(duas) turmas de
5°ano, 3(trés) turmas do 6°, 3(trés) turmas do 7°ano, 3(trés) turmas do 8°ano e
3(trés) turmas do 9° ano.

A selecao desse local de pesquisa se deu primeiramente porque foi nesse
espaco pedagogico onde identificamos um numero considerado de alunos que
faziam uso do celular durante as aulas, sem dar a devida importancia aos contetdos
gue estavam sendo ministrados pelos professores. Em segundo lugar, por conta da
minha formagdo em matematica e a falta de interesse dos alunos na area de exatas.
Sendo esses fatores observado por mim durante o periodo que lecionei nesta
instituicdo de ensino.

A referida escola possui um Projeto Politico Pedagogico (PPP), que vem
sendo atualizado anualmente. A gestédo da escola é exercida por dois diretores, um
geral e um adjunto, em conjunto com um supervisor e um orientador pedagogico. A
equipe técnica pedagdgica preocupa-se com as questdes relativas a comunidade e
as questbes sociais dos alunos, que interferem nos resultados da aprendizagem.
Como também se preocupam com a acao pedagdgica dos professores responsaveis
pelo o ensino e a aprendizagem dos alunos.

Nosso primeiro contato na escola foi com a diretora, que nos recebeu com
muita atencdo. Ouvindo a nossa proposta de projeto de intervencédo, quando foram
esclarecidos os objetivos da pesquisa e as possibilidades de possiveis beneficios
com a aplicacdo desta pesquisa junto aos alunos, professores e consequentemente
para a escola.

Foi acordado que as aulas para a aplicacdo do projeto em tela seriam
semanais durante um periodo de trés meses, iniciando no final do primeiro semestre
e estendendo-se ao inicio do segundo semestre. Logo em seguida, conversamos
também com o professor da disciplina que ndo éxito em ceder duas aulas sua por
semana, e logo ofereceu uma turma do nono ano que segundo ele gostam muito de
ficar acessando o celular em sala de aula e que seria interessante vivenciarem essa
experiéncia do celular como um recurso pedagdgico.

Para as aulas do professor ndo ficarem tdo defasada em quantidades

semanais, foi acordado também com a professora de portugués, cederia uma aula
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semanal de sua disciplina naquela turma. Mesmo sabendo que o0 projeto nao era
voltado para a sua matéria, mas por considerar o projeto relevante, concordou.
Entdo ficou acordado que seria aplicado o projeto em trés aulas semanais de 50
minutos cada.

Ao perguntar se a escola possuia acesso a Internet, a direcdo relatou que a
Internet era fornecida pela secretaria de educacéo, mas que era muito fraco o sinal
e que tinha contratado um outro ponto de Internet particular. Mas pela falta de
pagamento foi cortado.

Ao ser encaminhada a sala do qual iria aplicar o projeto, a pesquisadora se
apresentou e logo em seguida fez o teste com os aparelhos de celular dos alunos, a
fim de verificar se conseguiriam rotear a Internet do celular da pesquisadora. Foi
constatado que 0 acesso a Internet ficava muito lenta e travando. Logo se verificou a
necessidade de colocar um ponto de Internet particular na escola, para aplicar o
projeto de intervengdo. Diante do consentimento da dire¢c&o, o ponto foi instalado na
sala de video.

3.4 Corpus da pesquisa

Para realizacdo do estudo proposto, contamos com a participacado dos alunos
do 9°C do ensino fundamental desta unidade de ensino, alunos esses que se
encontram numa faixa etaria entre 13 e 15 anos de idade e que usam o celular para
diversos fins, principalmente como fonte de diversdo e comunicacéao.

Esses alunos foram escolhidos sobre a indicacdo do professor de
matematica que ministra aulas nessa turma. Que considerou o0 projeto de
intervencdo como uma oportunidade para esses alunos sentirem-se estimulados a
aprender e desenvolver a cooperacdo em grupos, segundo o depoimento do
professor, os referidos alunos, usam o celular constantemente em aulas como

forma de distracdo, mesmo sabendo que é proibido pela escola.

3.5 Técnicas de Coleta

Como técnicas de coletas de dados, utilizamos a observacado participante,

guestionario e o diario etnografico, pois entendemos que se faz necessario a analise
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das experiéncias entre os participantes do grupo acima citado. Nesse sentido, Lage (
2005, p.198) afirma que nesses encontros € necessario “observar, além das falas e dos
siléncios, 0s espacos, 0s autores e, as atividades, a atmosfera do ambiente, os
comportamentos e os sentimentos”.

Neste contexto, a observacdo participante possibilita um contato pessoal e
estreito do pesquisador com o fenbmeno pesquisado, e a experiéncia do proprio
observador é usada como recurso no processo de compreensao e interpretacdo do
objeto pesquisado. Nesta fase foram observadas as atitude da turma diante das
atividades propostas com a utilizacao do celular como recurso pedagogico nas aulas de

geometria plana.

4 A INTERVENCAO PEDAGOGICA

Ao resolver o problema da instalacdo de um ponto de Internet com roteador
na sala de video, acordado com a direcdo, demos continuidade a nossa pesquisa.
Foi comunicado aos alunos os dias e o horario que deveriam se encaminhar para
sala de video, uma sala ampla e climatizada, frequentada pelos alunos s6 em
momentos de assistir a videos indicados pelos professores.

Esse momento também iria Ihes possibilitar uma experiéncia nova. Todos
ficaram muito ansiosos e cheios de expectativas pois iriam utilizar o aparelho de
celular sem restricbes, considerando algo inovador na escola. Estavam
acostumados com a proibicdo do celular em sala de aula. Essa atividade seria uma
oportunidade de experimentar um procedimento didatico de ensino diferente em seu
ambiente escolar.

Apés a instalacdo da Internet, foi Informado aos alunos os objetivos e as
regras sobre sua utilizacao da rede. Ou seja, a utilizacdo destinava-se a pesquisa e
a realizacdo de atividades propostas pela pesquisadora, ndo cabendo ao aluno
mexer no roteador para ndo desconfigura-lo, acessar apenas os sites indicados pela
pesquisadora, sendo, ainda, proibido o acesso a videos de conteddo improprios

para a idade escolar e outros ndo cabiveis para a atividade em tela.
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Ao expor 0s objetivos e as regras do uso da Internet, e ter um didlogo
informal e descontraido com a turma, a pesquisadora abriu 0 notebook para junto
com os alunos criarem o blog da turma com a finalidade de servir como suporte para
alunos interagirem e também postarem seus trabalhos, exporem suas ideias e suas
pesquisas de forma colaborativa, utilizando-se do seu dispositivo mével, o celular.

Com a criagdo do blog, da turma, foi feita pela pesquisadora uma
demonstracdo e explanacdo acerca da utilizagdo. E um ambiente virtual de apoio ao
ensino presencial, ao estudo de areas de figuras planas, contendo instrucdes de
atividades, links de acesso a informacdo do contetdo estudado, além do editor de
mensagens para escrita de comentarios, reflexdes e envio de atividades extraclasse.
O seu acesso dar-se-4 em sala de aula pelo celular, como um meio de otimizar o
tempo das aulas.

Antes de dar inicio a pesquisa de campo, com a utilizacado do celular como
recurso pedagoégico nas aulas de matematica, focando o conteudo de figuras
geomeétricas planas, fizemos o0 seguinte questionamento: o uso do celular como
recurso pedagoégico pode auxiliar no processo de aprendizagem em relacdo ao
conceito e ao calculo de area? Para responder essa questdo de inicio, foi aplicado
um questionario de cinco perguntas abertas, para serem respondidas pelos alunos,
com a intencéo de diagnosticar quantos alunos possuiam o aparelho celular, e qual
os fins de utilizacdo do mesmo. (Apéndice B)

Quando do momento de aplicacdo do questionario, foi explicado pela
pesquisadora que ndo precisariam se identificar, seria apenas uma pesquisa para
saber o que eles costumam fazer com o seu celular. Na ocasido os alunos
comecaram a indagar a pesquisadora, que prontidao respondeu-os.

= Grupo pesquisado — Vai tomar nosso celular? Suspense no ar.

= Pesquisadora — N&o. Gostaria apenas de saber se todos possuem celular
com acesso a Internet para ver as possibilidades de trabalharmos com ele em
sala de aula.

= Grupo pesquisado - Mas a senhora sabe que ndo pode usa-lo em sala de
aula? Tem uma lei, colocaram na parede mas a galera arrancou.

= Pesquisadora — Sei. E porgue vocés estédo utilizando, se sabe que ndo pode?

= Grupo pesquisado — Porque ndo consigo ficar sem meu celular. Tenho que

mexer nele, se nao eu fico nervoso. Galera ela vai tomar o celular.
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= Pesquisadora — N&o vou tomar o celular de vocés. Mas gostaria de trabalhar
com ele na geometria.
» Grupo pesquisado — Nao gosto de matematica.

A partir desse dialogo, ficou claro para os alunos o designio da pesquisa. O
uso do celular, seria um reforco as aulas de geometria e que a pesquisadora nao
tinha o intento de apreendé-los.

Prosseguindo as atividades, foi testado o celular da pesquisadora como
roteador da Internet, com a inteng&o de verificar se todos os aparelhos captariam o
sinal do roteador e se seria possivel aplicar tal estratégia. Constatou-se que nédo
conseguiriamos fazer tal pesquisa roteando a internet pelo celular, a Internet fica
muito lenta. Entdo seria necessario ter um roteador na escola para disponibilizar o
sinal na sala de video. A pesquisadora procurou a direcdo da escola e ficou
acordado, instalar um ponto de Internet na sala de video e os alunos seriam
deslocados da sala de aula nos dias acordados com a direcdo para a realizagéo da

atividade escolar com o celular. Assim sendo,iniciamos a pesquisa de intervencao.

4.1 Dados e analise das respostas dos alunos ao questionario |

Para a constituicdo do corpus, especialmente coletado pela pesquisadora, em
detrimento do referido estudo, houve a participacéo de vinte e sete (27) alunos. Apos
a aplicacédo do questionario I, obteve-se os dados a seguir e foram feitas as analises

de cada um dos questionamentos propostos.

HSim

H Nao

GRAFICO 01 — Vocé Possui celular com a cesso a Internet?
Fonte: Primaria
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Ao analisar as respostas dos alunos, consoante o grafico de numero 01,
percebemos que dos 27 alunos que frequentam a aula diariamente, apenas quatro
(4), ou seja, 15% ndo possuiam celular e vinte e trés (23), ou seja, 85% dos alunos
desta turma possui celular com acesso a internet. O que nos supreendeu, pois
diante da necessidade e da utilidade, hoje, de se posssui um celular, acreditAvamos
gue todos possuiam, mesmo que o dispositivo ndo acessase a Internet.

Isso fez com que entrassemos no territério social do qual o grupo
pesquisado faz parte ao sair do espaco escolar. Para uma melhor compeenséo dos
fatos, e poder aplicar a pesquisa sem causar nenhum constrangimento. Tentando
compreender o porqué dos 15% destes alunos ndo possuiam celular, considerando
um fato importante de ser investigado ja que isso poderia gerar uma certa exclusao
dentro da pesquisa.

Ao conversar particulamente para ndo causar nenhum constrangimento, logo
gue tocou a aula, no intervalo, com os quatros alunos que néo possuiam celular, a
pesquisadora constatou que dois alunos tiveram o celular roubado, um a mae nao
permitia leva-lo a escola e o outro, o aparelho gebrou em decorréncia de uma chuva.
Diante do contexto, os quatro alunos foram inseridos em grupos diferentes.

Logo percebemos, que o problema de nem todos os alunos daquela sala
possuirem um dispositivo movel, o celular, ndo era uma questdao de nao gostar ou
nunca ter tido a oportunidade.

Todos ja possuiram um aparelho celular, logo seriam capazes de se
familiarizar com as aulas. Seja se conectando com o celular dos colegas em sala de
aula ou em sua prépria casa, com o celular de seus familiares.

O fato de n&@o possuir um celular ndo poderia |lhes ser negada a
oportunidade de conhecer e de participar do que iria acontecer nas aulas proposta
para o estudo ora em execussdo. Logo os alunos em questdo deveriam ser
inseridas ao grupo dos que possuissem celular. A pesquisadora informou que iriam
ter que ser solidarios e compartilhar seus celulares com os membros do seu grupo,
iriamos trabalhar em equipe.

Consideramos que 85% dos alunos em uma sala de aula possuiam celular,
com o potencial de um computador, que se conecta a Internet e que pode se utilizar

de varios aplicativos, € uma porta aberta para iniciar com esses alunos um ensino
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aprendizagem pensado em estrategias utilizando-se das midias contemporéneas,
fazendo do espaco de sala de aula um local para a inclusao digital, sem precisar que
o aluno se deslogue para um laboratorio de informatica e nem utilize algum
dispositivo da prépria escola. Para Gabriel (2013, p.73), independentemente das
instituicdes oferecerem computadores e laboratorios, cada vez mais os estudantes

trazem para as salas de aula os seus proprios equipamentos e preferem usa-los.

Partindo dessa premisssa, estimular a utilizagdo dos recursos digitais com
metodologias significativas, seria uma forma de promover a infoinclusdo desses
alunos, por meio de uma educacao preocupada com uma educacdo contemporanea.
O celular tem cada vez mais se tornado uma ferramenta de acesso ao conhecimento
com liberdade, interatividade e atratividade.

Ha de se considerar, no contexto atual, que o celular € um dispositivo que
permite a seu usuario se conectar a Internet e com o0 acesso a ela, realizar inUmeras

de atividades. Dentre essas, esta o aprender de uma forma prazerosa e divertida.

H Redes Sociais

M Realizar e receber
chamadas

H Tirar fotos

B Ouvir musicas

W Jogos

B Pesquisas

GRAFICO 02 — Como vocé faz uso do seu aparelho celular?
Fonte: Priméria

Ao analisar as respostas dos alunos, grafico de numero 2, acerca das
preferéncias quanto ao uso do celular, observamos no grafico que a utilizacdo
maior, 30%, recai nas redes sociais, por ser o local onde eles fazem amigos, trocam
conhecimentos, postam fotos, marcam eventos, ampliando seus contatos. Os dados
também ratificam que vivemos em uma era de necessidade de socializacdo de
comunicacao, utilizando-se dos recursos tecnoldgicos vigentes, o que nos leva,
principalmente, a compartilhar o que achamos importante. Percebemos que a

comunicacdo e o compartilhamento, estimula emocfes nos individuos tais como
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alegria, carinho, tristeza, proporcionando por sua vez, um aumento dos grupos
sociais em rede.

Esse dado chama atencdo para as possibilidades de se usar as redes
sociais como um meio de incentivar e melhorar a aprendizagem. Utilizando-as como
recurso pedagoégico pelo professor”. Essas redes sociais podem criar uma ponte,
entre 0s recursos que os alunos mais gostam de utilizar virtualmente com o que eles
precisam aprender para ser mais autbnomo e proativos em sua aprendizagem. A
escola pode transformar-se em um espaco de compartilhamento de conhecimento.

Constata-se nos dados que tirar fotos pelo celular totalizou 26%, quando da
utilizacéo do celular. Ao perguntar aos alunos o porqué de eles gostarem tanto de
tirar selfs e capturar imagens, esses informalmente disseram que € 6timo ter fotos
armazenadas no celular, € como um album e é facil de postar nas redes sociais.

Apés o depoimento do grupo pesquisado e a coleta de dados, fica
evidenciado, que todos esses recursos que o celular disponibiliza a seu usuario, faz
com que ele se torne uma ferramenta muito Util e se bem utilizada, podera estimular
e desenvolver habilidades e competéncias educacionais. Como exemplos “fotos”,
capturar imagem pelo celular, armazenar e compartilhar instantaneamente em redes
sociais, faz desse dispositivo um instrumento valioso ao ser aliado ao ensino e a
aprendizagem. Através desses recursos que o mesmo disponibiliza, o aluno pode
compartilhar exercicios escolar com os colegas, conteudos abordados em aula,
podendo o professor até criar uma sala virtual, onde podera tirar davidas das
imagens compartilhadas (exercicios). Um outro aplicativo, em destaque no momento
€ 0 whatsApp.

Outros aspectos que nos chamam a atencdo pelos dados expostos, no
grafico de numero 2, € a utilizacéo do celular para jogos e para a pesquisa, ou seja,
apenas 7% da funcdo atribuidas a esses procedimentos. Percebe-se entdo que a
utilizacdo desse recurso de um uso tdo exacerbado por parte dos nativos digitais
necessita de um repensar por parte do sistema educacional. Acredita-se que
estamos perdendo a oportunidade de incorporarmos taiS recursos ao processo
ensino aprendizagem e por consequéncia atrairmos a geracao atual a uma escola

gue possa leva-la ao real estado de letramento.
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B Menos de 1/2
hora
H Até 1 hora

i Até 24 horas

B N3o respondeu

GRAFICO 03 - Voceé consegue ficar quanto tempo sem mexer
em seu celular?

Fonte: Primaria

Pela leitura do grafico, de nimero 3, nota-se que o0s jovens se veem a todo
tempo se conectando on-line, e que apenas 7% destes afirmam conseguir ficar até
24 horas sem utilizar o celular, enquanto 59%, mais da metade da turma, sO
consegue ficar menos de meia hora sem utiliza-lo, mostrando que a necessidade de
se manter informado, interagir no mundo virtual, faz com que eles ndo consigam
mais ficar muito tempo sem interagir com o dispositivo movel, jA que esse, pode
acessar a internet e aplicativos Uteis.

Podemos inferir, com isso, que uma nova geracao esta surgindo e com ela
novas formas de aprender. A escola precisaria repensar a sua maneira de se
relacionar com com essa geracdo, focando no que realmente os seus alunos
necessitam. Contudo assistimos ao nascimento de um novo paradigma educacional
gue valoriza a construcdo do conhecimento baseado no comportamento do aluno.
Partindo do conhecimento e das habilidades que os jovens hoje possuem, por
estarem interagindo a todo momento com as tecnologias da informacdo e
comunicacao - TICs, através de seu dispositivo mével, expecificamente seu celular,
€ que se poderia repensar na utilizacdo desse dispositivo em sala de aula, como
recurso de ensino aprendizagem, desmistificando a sua utilizacdo para fins apenas
de distracdo. Alavacando uma nova forma de ensinar e de aprender, acompanhando
a evolucdo da nova cultura que surge a “cibercultura”, cultura que esta surgindo
através de comunicdo virtual nas redes de computadores.

O tempo que o aluno gasta ficando on-line, através de seu celular,

dispositivo mével, que pode ser carregado para qualquer lugar, devido ao seu porte
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pequeno e o0s recursos que o mesmo disponibiliza, poderia ser pensado na utilizacéo
de parte desse tempo para estudos formais, se esse fosse incentivado pelos
professores, pela a escola, através de propostas educativas estimulantes e atrativas,
evitando assim, com que esse aluno desperdice seu tempo com informacdes que

nao vai produzir conhecimentos significativos para a sua vida.
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Grafico 04 - Vocé usa o celular para realizar atividades de estudo?
Fonte: Primaria

Observa-se nas respostas dos alunos, consoante o grafico de numero 4,
gue o celular ndo € muito utilizado como recurso para estudo. Apenas 22%
afirmaram utiliza-lo como instrumento de estudo, sendo mais rapido acessar a
informacéo. 78% confessam que nao utilizam o celular para estudar, prefere o
computador porque a tela é maior. Esse resultado mostra que embora a maioria dos
alunos possuam um microcomputador compacto que cabe em seu bolso (celular
inteligente) e realiza varias atividades, ele € pouco explorado para um
direcionamento de aprendizagem formal, servindo apenas com meio de
descontracdo e divertimento. Foi relatado pelos estudantes que quando estdo em
casa costumam pesquisar através do computador e a0 mesmo tempo acessar o
celular, utilizando-se das redes sociais 0 whatsApp e o facebook para conversar com
0s colegas.

Essa realidade cresce, devido a falta de orientacdo e de estimulos que os
facam aproveitar os recursos que este dispositivo mével oferece, para o aprendizado
escolar. E uma pena que um recurso com tantos meios, néo esteja sendo utilizado
para tal proposito padagdgico, lenvando esses jovens a desperdicarem tantas horas
do dia com atrativos que ndo gera conhecimentos e habilidades necesarias para sua

vida, como se podemos observar na fala de Moran (2013, p.58):
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As tecnologias moéveis, bem utilizadas, facilitam a interaprendizagem,
a pesquisa em grupo, a troca de resultados, ao mesmo tempo em
qgue facilitam as trocas banais, 0 narcisismo, 0 querer aparecer, o
consumismo fatil.

Existem hoje, regras de proibicdo do uso celular em locais publicos como
bancos, cinemas, teatros entre outros, em que devera esta desligado ou permanecer
no vibrador. Mas tais regras na maioria das vezes nao sdo respeitadas. Um outro
procedimento a ser estabelecido seria que as pessoas utilizassem seus celulares de
acordo com suas necessidades e sem exageros. Acredita-se ser impossivel uma vez
gue muitas pessoas ja se tornaram dependentes desse dispositivo e ndo conseguem
ficar muito tempo sem utiliza-lo.

A escola com sua funcdo de formacéo social, poderia ajudar na disciplina
desses usuarios, que chegam até ficar dependentes emocionalmente deste

aparelho, por ndo conseguirem ficar sem acessar o mundo virtual por muito tempo.

0% 0%

H Celular

B Computador

GRAFICO 05 — Quando esta em casa, vocé realiza
pesquisa utilizando mais o computador ou o celular?
Fonte: Priméria

Diante do resultado, exposto no grafico de niumero 5, observa-se que 0s
alunos participante do estudo em tela, utilizam mais o computador para pesquisa do
gue o celular quando estdo em casa, 0 que representa um percentual de 67%.
Apenas 33% utilizam o celular para esse fim. Os que fazem opc¢éo pelo computador
asseguram o seu uso devido “a tela” ser maior e poder abrir varios links de pesquisa
ao mesmo tempo. Percebemos que o percentual da pesquisa com o uso do celular
nao teve um distanciamento grande em relacdo a pesquisa em casa pelo

computador. Segundo os alunos, quando sdo pesquisas pequenas, realizam-nas
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pelo celular. O que nos mostra, também, a sua utilizagdo como um recurso para
pesquisa, ndo s6 em casa mas igualmente em outros lugares, em que o aluno nao
tenha acesso a Internet no desktop. As facilidades com que o aluno realiza
pesquisa pelo celular, levar-nos a pensar a possibilidade desse recurso digital ser
utilizado pedagogicamente em sala de aula para estudo das disciplinas, sem que o
professor precise se deslocar do ambiente de sala de aula, para levar os alunos a
um laboratério de informatica.

Dentro desse contexto, a pesquisa on-line seria uma forma de otimizar o
tempo fora e dentro sala de aula, jA que as aulas das séries finais do Ensino
Fundamental sdo de (cinquenta) 50 minutos cada. Em vez do professor perder
tempo copiando na lousa, o aluno podera fazer pesquisas on-line, capturar sites de
seu interesses, como também, podera levar o professor a estabelecer uma relacao
de interdisciplinariedade com outras areas, uma vez que a informagéao, no contexto
atual, comeca na palma da mao das pessoas que tém acesso a um celular. O fazer
pedagodgico contemporaneo, deve ofertar possibilidades de uso de recursos
tecnologicos como facilitadores de acdes metodologicas, indispensaveis a
globalizacdo do conhecimento, pertencente a todos e ndo mais centralizado na
figura do professor. Este, por sua vez, deve assumir o papel de mediador das novas
formas de ensinar a aprender, mediados pelas tecnologias digitais contemporaneas.

Os alunos que chegam a escola no século XXI sdo sujeitos que ja convivem
com as tecnologias digitais contemporaneas e que estdo expostos a elas a todos os
momentos, mesmo fazendo parte de uma classe social desprovida de recursos
financeiros. Eles sabem que para ter acesso e fazer parte das redes sociais basta
adentrar ao mundo virtual, ndo importa a classe econémica, é preciso apenas ter
acesso as redes sociais e passar a fazer parte de uma comunidade on-line.

Pertencer a um grupo on-line, comunicar-se, compartilhar conhecimentos e
informacdes, faz com que esse jovem sinta-se aceito socialmente, independente de
sua classe social, note-se como parte de um grupo reconhecendo-se como sujeito.

Consta-se, também, nas respostas ao questionario, que esses alunos
exploram seus dispositivos méveis para varios fins, o menos explorado seria como
mecanismo para pesquisa.

Se as instituicdbes escolares estimulassem esses alunos a utilizarem o

celular como instrumento de pesquisa, talvez n&o perdessem tanto tempo
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acessando bobagens na Internet, como isso aumentaria 0 potencial de

aprendizagem escolar.

4.2 O blog como suporte para atividades e interagédo do grupo

Ao postar o primeiro video no blog da turma, foi feito uma demonstracao dos
conceitos de geometria plana que estava no conteido do documentario. O texto
contempla uma interacdo com os alunos durante a aula acerca da relacdo da
geometria no dia a dia e a sua utlizagdo em algumas profissbes, tais como:
pedreiro, torneiro, marceneiros, engenheiro e arquiteto. Em seguida, solicitamos
gue os alunos se dividissem em grupos de cinco, informado que seria 0 grupo de
trabalho até o final da pesquisa, pois acreditamos, que nas situacdes cooperativas
os alunos podem receber e oferecer apoio se ajudando mutualmente, além de
poderem a partir disso, construirem seu proprio conhecimento, o que possibilita o
desenvolvimento de algumas habilidades relacionadas a socializacdo de
informacbes, ao respeito do ponto de vista dos outros, e essencialmente, a
construcéo de novos conhecimentos.

Depois da explanacédo do video, a pesquisadora solicitou que pelo celular,
acessassem o0 blog e postassem comentarios do que entenderam sob sobre o

video, fazendo uma relacdo com a matematica do seu dia a dia.

FIGURA 02 — Layout da pagina do blog — Firmino da
Tecnologia - 9° ano C
Fonte: <http://firmino9c.blogspot.com.br>
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<4 comentarios

Responder Excluir

FIGURA 03 — Comentarios dos alunos acerca do video postado no blog
Fonte: <http://firmino9c.blogspot.com.br>

Foi observado, diante de relatos dos alunos que o acesso ao video pelo
celular dificulta um pouco a escuta do som em local com barulho, exigindo uma
atencao maior, o que fez, com que os alunos perdessem muito tempo na atividade,
por ndo estarem com seus fones de ouvido, 0 que seria a solucdo para esse
problema. Outro ponto observado foi a falta de familiaridade em como mexer e
postar pelo celular em um blog, como também, a dificuldade de interagirem com a
mensagem que o video passa, demonstrando falta de habito de opinar, relatar
através da escrita sobre o que observam. Por falta de um tempo maior, a atividade
ficou para ser concluida em casa. Dos 5 grupos formados, 2 grupos realizaram a
publicacdo em casa no mesmo dia, 2 grupos concluiram a atividade em um outro dia
e 1 grupo néo realizou a atividade.

Diante da atividade proposta, percebe-se que nossos alunos precisam ser
mais estimulados, provocados a relatar 0 que observam, a criticar, a interagir para
gue desenvolvam habilidades, pertinentes a vida escolar e social. Os comentéarios
exposto pelos alunos no blog, mostra a pouca relacéo de dialogo que fazem com o
gue observaram, embora 0 grupo seja composto por cinco alunos, eles conseguiram
apenas escrever menos de 4 linhas, evidenciando a necessidade da escola motivar

a pratica de argumentacao através da escrita, promovendo atividades educacionais
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gue oportuno seus alunos ao exercicio de dialogo, da producéo textual, de andlise
de obras, videos, com exposicdo e comparacdo das escritas, transformando-os em
protagonistas no processo de sua aprendizagem. As tecnologias poderiam ajudar a
mudar esse cenario. Para Moran (2013, p.90) “As escolas sdo meio, apoio, mas,
com o avancgo das redes, da comunicacdo em tempo real e dos portais de pesquisa,
transformaram-se em instrumentos fundamentais para a mudanga na educagéo.”

Esse tipo de atividade, utilizando o celular como um recurso de acesso ao
blog, fez com que a pesquisadora otimizasse o tempo em sala de aula, prendesse a
atencao dos alunos, envolvendo-os na atividade. Foi observada um interesse em
sala de aula pela atividade, embora consideramos algumas dificuldades como o som
do video baixo e o tempo da aula (1h e 40mm). Essas dificuldades poderdo ser
superadas com fones de ouvido e com a projecéo futura em telas maiores e bateria
mais potente.

Com a evolucao tecnologica dos dispositivos moveis para atender cada vez
melhor as necessidades de seus usuarios, 0 baixo custo nos acesso a Internet, faz o
smartphone um dispositivo movel preferidos dos consumidores, diante de sua
utilidade dentro da comunidade off-ine e on-line. Outra interpretacdo pela
pesquisadora, foi que os alunos demonstraram pouca familiaridade com conceitos
basicos de figuras geométricas planas, que deveriam ter sido adquirido em séries
anteriores. Professora o que € um quadrilatero, um poligono, uma perpendicular?
Foram perguntas feitas pelos alunos, ao ser feita a explanacdo do video. Ao ser
solicitado que os alunos utilizassem o celular para pesquisar as definicdes
indagadas em suas perguntas, observou-se que a pesquisa na internet estimulou a
concentracdo dos alunos, como também a escolha na selecao da informacao.

Ao interagir com 0 grupo, notamos que a pesquisa na internet através do
aparelho celular, estimula a concentracdo, a leitura, a selecdo da informacao,
permitindo aos alunos fazer uma escolha da definicdo que melhor lhes convém.
Outro detalhe observado foi a familiaridade com os sites de busca, selecionando
guais traz mais detalhe de informacdes, quais mostram informac¢des mais resumidas.
Foi possivel, também, perceber durante a realizacdo das atividades alguns alunos
acessando as redes sociais. Mediante o contexto, sentimos a necessidade de
abordar, novamente, os objetivos de utilizacdo da Internet naquele espaco, durante

a nossa pesquisa. Como também fazer a leitura com explanagéo sobre o projeto de
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lei que proibi o celular em salas de aula sem fins educacionais. Nossa intencéo foi a
conscientizagdo para um melhor aproveitamento de tal tecnologia o “celular” na
aprendizagem do contetdo de geometria abordado como contetdo da pesquisa.
Percebemos que embora estes alunos sejam considerados nativos digitais® ,
h& pouco estimulo e pouca curiosidade para realizar pesquisa dos contetdos
estudados na sala de aula com o seu aparelho celular. Mas mesmo assim, houve
interesse na busca pelas respostas de suas duvidas do que seria um quadrilatero
e debate com os colegas acerca do assunto. Esses alunos estavam precisando de
um acompanhamento direcionado pelo professor, de um estimulo para mudar a
pratica do uso indevido do celular em sala de aula, ou seja, utiliza-lo como recurso

de acesso as redes socias.

4.3 Dados e analise das respostas dos professores ao questionario |l

Partindo da intervencdo junto aos alunos, a pesquisadora elaborou um
guestionario para ser aplicado aos professores de matematica da escola, locus da
pesquisa, visando entender como se dava o0 ensino de geometria, as dificuldades
enfrentadas pelos alunos durante o processo de aprendizagem e as estratégias
utilizadas para sana-las. (Apéndice C)

Participaram da pesquisa trés (3) professores de matematica. O referido
estudo visa também perceber o conceito do ensino de geometria e verificar de que
forma os conteudos sdo desenvolvidos efetivamente em sala de aula e qual a
importancia atribuida pelos profissionais da area ao material, bem como as
atividades contextualizadas, com foco especial nas séries finais do ensino
fundamental.

O referido estudo foi estruturado com quatro (4) questdes abertas,
conforme transcritas a seguir. As respostas dos trés (3) professores seréo

identificadas por P1, P2 e P3, respectivamente.

® Segundo Rojo ( 2013, p.8 ), Vivemos a era das linguagens liquidas, a era do networKing, ou
relacionamento. Nesta era, competéncias variadas sdo exigidas para realizar o que Santaella
(2007:78) chama de “criagéo conjugadas”. Falamos em mover o letramento para os multiletramentos.
Em deixar de lado o olhar inocente e enxergar o aluno em sala de aula como nativo digital que é: um
construtor colaborador das criagdes conjugadas na era das linguagem liquidas.
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1. Quais as dificuldades apresentadas pelos alunos no ensino das figuras
geométrica planas? P1. Falta de concentracdo e auséncia de prética; P2. Falta
de materiais como régua, compasso, transferidor e esquadro e P3. Desenhar no
papel os sélidos geométricos.

2. Qual a parte do conteudo de figura geométrica plana vocé considera mais dificil
para ser ensinada? P1l. Relagcbes métricas no triangulo retangulo, razdes
trigonométricas, relagcdes métricas no triangulo qualquer; P2. Retas paralelas
cortadas por transversais, angulos alternos, externo e interno e P3. Amplitude e
reducgéo de figuras.

3. Vocé considera a geometria um assunto dificil para a aprendizagem dos alunos?
Por qué? P1. Sim. Por néo ser explorada no Ensino Fundamental I; P2. N&o.
Basta trabalhar com os instrumentos de tracos e riscos e a forma e o espacgo das
figuras e P3. N&o. E so relacionar as figuras com objetos e fotos de construcéo
civil.

4. Qual conteudo da geometria plana vocé considera que os alunos tem mais
facilidade em aprender? Por qué? P1l. Os conceitos primitivos, a geometria
dedutiva, figuras semelhantes, medidas e segmentos, razfes das medidas de
dois segmentos; P2. Poligonos, angulos e medidas e P3. E dificil encontrar
algum aluno que tenha facilidade no ensino da geometria. A dificuldade pode
surgir porque alguns professores deixam para mostrar os conteudos na ultima

unidade, disponibilizando de pouco tempo.

De acordo com as respostas dos professores ao questionario, o ensino da
geometria na escola enfrenta algumas dificuldades, entre elas, esta a falta de
materiais, a auséncia de metodologias de ensino significativas para o aluno, e a
pouca importancia ao estudo desta area de conhecimento, sendo quase sempre
abordada na ultima unidade de ensino ou ndo. Uma das maiores dificuldades seria a
falta de conhecimentos primarios, que deveriam ser desenvolvidos nas primeiras
séries do ensino fundamental.

Partimos para uma reflexdo em detrimento as falas desses professores, e
conhecedor de como o estudo da geometria se incorporou como disciplina nas
instituicBes escolar no Brasil, observamos, que mesmo apés décadas de estudo, de

reformulacdo no ensino, de afirmacdo de alguns tedricos educadores que é
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importante o ensino da geometria na escola, os problemas permanecem o0s
mesmos. Nas narrativas desses professores, percebe-se a importancia do ensino da
geometria e que a ndo aprendizagem € atribuida em parte aos alunos, excluindo a
escola e o professor.

Enquanto professora de matemética, percebo anos apos anos, nas séries e
nas escolas que lecionei e que leciono, os alunos apresentam conhecimentos
superficiais ou ndo contemplados em geometria, como também afirmam néo gostar
do conteudo.

Constantemente me fago essa pergunta: Por que os alunos ndo gostam de
geometria, se ela estad em todo lugar, basta observar em volta com curiosidade, que
encontraremos muitos objetos? Verificando estes objetos iremos constatar a sua
forma, o seu tamanho, 0 seu peso e de que ele é feito. Essas caracteristicas
possuem nome, como € o caso das formas dos objetos, que de acordo com seu
formato podem ser classificados como: quadrado, triangulo, retangulo, circulo entre
outros. A geometria sempre esteve e sempre vai esta presente na vida das pessoas,
mesmo que elas ndo as percebam. Os pedreiros por exemplo quando estédo
construindo uma casa, utilizam-se de conhecimentos escolar para calcular medidas
e com muita precisdo, mesmo, muitas vezes sem ter frequentado uma sala de aula.
Os Parametros Curriculares Nacionais PCNs (1998, p.55), mostram a importancia

desse ensino geomeétrico:

Os conceitos geomeétricos constituem parte importante do curriculo
de Mateméatica no Ensino Fundamental, por que através deles, o
aluno desenvolve um tipo especial de pensamento que lhe permite
compreender, descrever e representar, de forma organizada, o
mundo em que vive.

Como podemos perceber, a geometria diante de sua grandiosidade de
percepcdo no mundo, é percebida de varias formas na natureza. O estudo dela
auxilia a compreensdo do espaco fisico, o estudo algébrico e aritmético na
matematica. Por desenvolver habilidades que estimulem o pensamento Iégico do
aluno, melhorando seu desempenho na resolucdo de problemas. No discurso dos
trés (3) professores, notamos que suas crencas em relacdo a geometria estdo

vinculadas a suas experiéncias de vida.
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Nao percebemos em suas vozes vestigios de uma aprendizagem
preocupada com a insercao das tecnologias digitais, de um ensinar e um aprender
frente as necessidades inerentes a contemporaneidade, ou seja, frente a um
computador ou um dispositivel mével, a exemplo do celular conectados a Internet.
Nota-se no entanto, uma crenga que se perpetua ao longos dos tempos, a de que 0s
alunos devem escrever e decorar férmulas, copiar exercicios e fazer medigbes com
esquadro, transferidor e compasso.

E dificil encontrar culpado pela negligéncia do ensino da geometria nas
escolas. Seria a escola, o professor, as faculdades de licenciatura ou do sistema
educacional que ndo reconhece a importancia do ensino desses contetdos
geométricos? A sua falta vem causando danos como nos mostram os resultados
dos exames em que esses alunos sao submetidos, a exemplo do Enem e da prova
Brasil.

Cabe neste momento, refletirmos sobre o papel do professor em uma
perspectiva de mudanca de metodologia educacional. Segundo D° Ambrosio (1996,
p.86 ) “a maior responsabilidade do professor ndo esta apenas no seu conhecimento
acerca da sua disciplina, mas também, no que representa o dominio do
conhecimento matematico contextualizado no momento atual.”

Acreditamos desta forma que encontrar significado para dar sentido ao seu
trabalho deve ser alvo de preocupacéo dos educadores. Para que 0s alunos sejam
contemplados com o ensino de qualidade, o professor deveria repensar sua pratica
pedagogica, propondo atividades significativas para o contexto educacional.

Percebemos que desde o surgimento do ensino no Brasil, muitas coisas se
transformaram como o0s avancos tecnologicos, mas a escola, as salas de aulas
permanecem as mesmas, iguais as de seu inicio, pode até ter melhorado a sua
estrutura fisica, suas aparelhagem, o discurso escolar. Mas o ensino vem sendo
ministrado da mesma forma, as metodologias ainda sédo focadas em um professor
conteudista, como fonte do conhecimento, tornando-se um local de conflito entre
alunos e professores. Os alunos da contemporaneidade ndo buscam na escola o
conhecimento, ndo aceitam a forma que € imposta para eles, do como é que tem
gue aprender. Nasceram com a evolucdo das informac¢des on-line, embora a escola
e alguns professores permanegam estagnados em um tempo que parece nao ter

passado.
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4.4 Atividade extraclasse

Pensamos nessa atividade como uma forma de analisar o conhecimento
prévio dos alunos em figuras geométricas planas, como também vivenciar em grupo
a construcdo de conceitos geométricos e explorar o recurso do celular, a camara
fotografica, a partir da coleta de dados de imagens capturadas. Considerando os
alunos como nativos digitais, que utilizam seus dispositivos moveis para as mais
diversas atividades, foi proposto aos alunos um passeio de campo para capturar
imagens que representassem figuras geométricas planas, pelo centro da cidade,
Paulista - Pernambuco. Buscamos observar as impressdes dos participantes diante
das imagens capturadas. Foi acordado que cada grupo iria capturar imagens atraves
da camara de seu celular durante o passeio, que pudessem representar figuras
geomeétricas planas, para a montagem de um video a ser publicado no blog, Firmino
na Tecnologia — 9° ano C, possibilitando aos que ndo puderam participar de tal
atividade, momentos de estudos mediados pelas tecnologias digitais.

Tentando com essa acdo promover um incentivo ao aluno de estudo
utilizando seu préprio recurso tecnolégico, “seu smartphone”, ja que esse dispositivo
moével tornou-se um acessorio dominante e convergente, em decorréncia de suas
inimeras funcdes que o torna transmidiatico.

Considerando que os sujeitos da pesquisa fazem uso do celular o tempo
todo como forma de distracdo, menos para a aprendizagem escolar, estimular o uso
na escola como instrumento pedagogico para a producédo do conhecimento, através
dos seus varios aplicativos on e off que auxiliando pesquisas, captura de imagens,
reproducao de audio etc..

Notamos a importancia do professor antes de preparar suas aulas,
conhecer os habitos dos seus alunos, seus interesses e como esse dispositivo
mével esta sendo utilizado no convivio desses alunos, conjecturando a possibilidade
dessa ferramenta tecnologia ser utilizada na escola como um recurso no
ensino/aprendizagem, fazendo com que os alunos, sintam valorizados pela sua
construcdo, pela sua autonomia, como também almejando o desenvolvimento da

sua pro atividade.
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Apos fazer uma reflexdo com os alunos sobre o objetivo da atividade extra
classe, partimos para o campo, visando colher imagens que pudessem despertar a
sensibilidade dos alunos sobre a abservacgéo da estrutura dos poligonos, levando-os
a resgatar nocdes geométricas vivenciadas em séries anteriores, ja que
demonstraram algumas curiosidades acerca do assunto, como também, o nédo
reconhecimento das caracteristicas dos poligonos. Intuimos que seria necessario
alguns conceitos preliminares antes de avangarmos para o0 maior objetivo da nossa
pesquisa, a possibilidade de uma melhor aprendizagem no estudo de &reas de
figuras geométricas planas com aqueles alunos, apoiado em seu dispositivo movel,
o celular.

Em decorréncia de uma grande chuva, ndo foi possivel a participacao de
todos alunos envolvidos nesta atividade extraclasse. Mesmo com pouco alunos,
partimos para aventura, pois ndo poderiamos mais atrasar nosso trabalho,
considerando que a pesquisa ja estava atrasada no seu tempo limite, devido
algumas paralizacdes promovidas pelo sindicato de professores, em periodo de
campanha salarial.

Logo foi comunicado e combinado pela pesquisadora, que seria
compartilhada estad experiéncia com os alunos faltosos. A referida atividade foi
planejada ambicionando observar imagens com caracteristicas semelhantes de
determinadas figuras geométricas e suas diferencas com a intencéo de investigar se
os alunos estabelecem e identificam uma relacdo das imagens observadas com as
figuras geométricas estudadas na escola. Com a ajuda do seu dispositivo movel, o
celular, registrariam a coleta de imagem, possibilitando assim, a pesquisadora
examinar a maturacado do grupo em relacdo ao conteido geometria plana.

A exploracdo e a capturacdo das imagens durante o passeio no centro da
cidade, Paulista-PE, foram feitas através dos conceitos que os alunos ja possuiam e
0 que tinham aprendido durante a exposi¢cdo da aula do video postada no blog .
Diante das analises das imagens capturadas pelo alunos em seu “celular”, observou-
se que apenas 3% das imagens nao representavam uma figura geométrica plana, o
gue nos mostrou que os alunos identificavam as caracteristicas preliminares de um
poligono. Observou-se também que essa atividade gerou uma reflexdo ao grupo,
pois eles compartilhavam opiniées, fazendo critérios para as semelhancas e as

diferencas das imagens capturadas, socializando seus conhecimentos e ampliando
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seus conceitos de figuras geométricas planas, o que gerou muito interesse da parte
dos alunos. A atividade ajudou a despertar a observacdo da geometria no mundo.
Os alunos puderam relacionar a geometria formal da escola com a geometria
informal, mostrando que o aprender formal pode ir além das paredes de uma sala de
aula, e quanto mais relacionada as experiéncias, as vivencias dos alunos, maior
serd o interesse e a motivacao pelo ensino.

As imagens foram selecionadas em sala, o que possibilitou aos alunos que
faltaram no dia do passeio, ter a chance de também participar da atividade e ajudar
seus colegas, na selecdo das imagens capturadas e na montagem do video. As
imagens foram selecionadas de acordo com a semelhancas dos poligonos,

mostrando, assim, que 0s alunos estavam mais inteirados com o conteudo.

FIGURA 04 - Imagem de um pentagono FIGURA 05 - Imagem de inUmeros losangulos

Fonte: Secundaria Fonte: Secundaria

Essas duas imagens capturadas pelos alunos chamaram-me a atencao, pois
diferenciavam das demais, dos conceitos que os alunos estavam demonstrando ter
em relacdo as imagens capturadas, que eram figuras simples. Acreditando que eles
ja possuiam o conceito da primeira imagem como sendo um pentdgono que possuli
cinco lados iguais e a segunda um losango que possui quatro lados congruentes, ou
seja, com a mesma medida. Logo foi percebido pelas conversas dos alunos que a
figura 4 eram vérios triangulos, ndo foi capturada como pentagono, mais como
triangulos. A figura 5, ndo recebeu o nome de losango, mas de quadrado, embora
estivesse em posicdo de um losango. Os alunos capturaram como quadrado. Foi ai
gue senti a necessidade de interferir e mostrar que essas imagens poderiam
também receber o nome de um pentagono e de um losango, mostrando-lhes as

evidéncias de um pentdgono e de um losango, sem deixar passar a oportunidade
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que os alunos tinham naquele momento de ampliar os conceitos geométricos
relacionados aos poligonos encontrados.

Nessa atividade os alunos demostraram muito interesse, pois puderam
utilizar seu celular como auxilio na aprendizagem e vivenciar uma aula de maior

interacdo com os colegas, compartilhando informagdes.

5 TRABALHANDO COM APLICATIVO TANGRAM

O jogo virtual, no contexto atual, faz parte da vida dos adolescentes,
desenvolve habilidades importantes, e pode ser utilizado como um instrumento
pedagdgico no ensino aprendizagem, motivando-os fazer da tecnologia uma aliada
no processo de aprendizagem dos conteudos escolares. Utilizamos o Tangram
virtual em nossa pesquisa, por entendemos que, diante das facilidades de acesso ao
espaco virtual, pelo baixo custo da banda larga, variedades de precos de aparelhos
celulares, possibilidades e versatilidade de aplicativos moveis com propostas
pedagogicas, percebe-se que o jogo pode contribuir significadamente na formacao
cognitiva, ajudando a exercitar a memodria, a observacdo, a paciéncia, a
concentragcdo, ampliando, assim, as possibilidades de aprender colaborativamente,
como também levar o aluno a estabelecer uma relacdo entre conhecimento
adquirido e o novo conhecimento possivelmente descoberto.

O ensino de forma virtual através de jogos on-line , € hoje também um tema
de grande interesse no contexto educacional, por esta inserido de forma direta ou
indiretamente no cotidiano dos alunos, os games permitem que o aluno se envolva
com as atividades de estudo na escola por meio de uma ferramenta com a qual eles
ja estdo familiarizado, viabilizando a interacdo ativa com determinados contelddos
escolar.

O Tangram é um jogo de quebra cabeca chinés, que tem sua forma original
de um quadrado composto por sete pecas, representadas por dois (2) triangulos
grandes, um (1) triangulo médio, dois (2) triangulos pequenos, um (1) quadrado e (1)
um paralelogramo. A exploracdo desse material poderd ter maior ou menor
profundidade de aprendizagem, dependendo do nivel de conhecimento que o0s

alunos tém e dos os objetivos que se deseja alcancar. E um jogo que possibilita o
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desenvolvimento de habilidades em diversas areas de conhecimento, muito
utilizando na area de matemética, por ser considerado um jogo que estimula o
raciocinio loégico e nocgcBes geométricas, por compor em suas figuras formas
geométricas simples, que poderdo compor outras formas mais complexas. E um jogo
qgue pode ser utilizado em diversos conteudos desde do ensino de Educacao Infantil
ao Ensino Médio, contemplando no conteldo de geometria perimetros, areas, tais
como semelhanca de figuras, angulo entre outros. O aluno pode reconhecer as
figuras que compde o tangram, como também pode compor outras figuras como o
trapézio, o retédngulo, entre outros, percebendo a regularidade e a diferenca entre as
formas criadas, ajudando a entender relagbes de congruéncia e semelhanca entre

figuras geométricas.

5.1 Tangram de Eva e Tangram Virtual

Essa atividade foi vivenciada como uma verificacdo da aprendizagem do
conceito de area, utilizando o tangram de Eva e o tangram virtual. No jogo virtual, a
sombra da imagem ja se encontra, ao contrario do jogo do Tangram de Eva néo
virtual, que ndo possui uma localizacdo de imagem fixa. No tangram virtual, o
jogador tem que descobrir o lugar de cada peca que compde a imagem, testando as
possibilidades de localizagcéo das figuras no espaco delimitado dentro da sombra da
imagem, identificando o local apropriado para a localizacdo de cada peca, que possa
ser encaixadas, completando o espaco da imagem da sombra. O jogador tera que
demonstrar uma percepcdo do espaco em relacdo ao objeto, por meio de imagens
virtuais, desenvolvendo estratégias de espaco e forma demonstrar, também,
habilidades motora, concentracao, paciéncia e formular estratégias para completar a
sombra da imagem com as sete (7) pecas das figuras que compdem o Tangram
virtual. O jogo, ainda, estimula a criacdo uma imagem mental de algo, mesmo sem
té-la diante dos olhos.

Nosso objetivo, diante de tal atividade, foi observar se 0s conceitos
formulados pelos alunos, ao manusear o tangram normal sobre area, seria 0 mesmo

com 0 jogo virtual, considerando que no tangram virtual as pecas possuem uma



66

aparéncia menor e existe um espaco delimitado para encaixa-las, diferente do
tangram nao virtual, nesse, os alunos podem manusear as pecas livremente sem
delimitagcdo de espagco e sem sombra de imagem. Podendo ser reproduzida a
imagem observada através de encaixe das sete (7) pecas das figuras em qualquer
lado, sem uma posicao fixa. As pecas do Tangram de EVA podem ser manuseadas

livremente.

Tangram HD
v‘ Pocket Storm  Quebra-cabecas
o=
A‘ ©» Este app € compativel com todos o:
A'A

A&, PN

e E
FIGURA 06 — Tangram Virtual

Fonte: <http://www.escolakids.com/public/images/legenda/
2afc8250051625153d1c1212ccbc464f.jpg>

VO‘

FIGURA 07 — Tangram de EVA

Fonte: <nhttp://www.escolakids.com/public/images/legenda/
2afc8250051625153d1c1212ccbc464f jpg>

5.2 Utilizando o blog para acesso alenda do Trangram


http://www.escolakids.com/public/images/legenda/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%202afc8250051625153d1c1212ccbc464f.jpg
http://www.escolakids.com/public/images/legenda/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%202afc8250051625153d1c1212ccbc464f.jpg
http://www.escolakids.com/public/images/legenda/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%202afc8250051625153d1c1212ccbc464f.jpg
http://www.escolakids.com/public/images/legenda/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%202afc8250051625153d1c1212ccbc464f.jpg
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Firmino ng Tecnologia - 9° gno C

"Ensinar nio é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para 2 sua propria produgio ou a sua construgio"". (Paulo
Freire)

SEGUNDA-FEIRA, 8 DE JUNHO DE 2015 TRIANGULOS

le 2 pena. (1998) Modulo 2.
Secretaria do Estado de Sio Paulo.

FIGURA 08 - Segunda atividade no blog - Lenda do Tangram
Fonte: <http://firmino9c.blogspot.com.br>

Foi solicitado aos alunos que fizessem a leitura de umas das lendas da
origem do Tangram, postada no blog, acessando-o pelo celular. Apds a leitura da
lenda, foi perguntado quem ja conhecia esse jogo e se ja tinham realizado alguma
atividade escolar com ele, ndo s6 na disciplina de matematica, mas em outras
disciplinas, considerando que esse jogo também pode ser utilizado em todas as
areas de ensino. Alguns alunos relataram ja ter tido contato com o jogo, afirmando
gue fazia tempo que tinham jogado, mas nao se lembravam como era.

Diante do contexto, foi apresentado algumas possibilidades de se trabalhar
com o Tangram em geometria, dente essas, as constru¢cdes que poderiam se formar
com as pecas desse jogo. Para realizara a atividade, deveriam usar o celular,
acessando o site “figuras montadas com pecas do Tangram”, no link imagem. Em
seguida, os alunos, foram agrupados em equipes de cinco, e distribuido para cada
equipe um jogo do Tangram, para que pudessem manusear as pecas e montar
figuras a partir de observacdes de imagens acessadas pelo celular, explorado o

conceito de area sem a utilizacdo de formulas.



FIGURA 09 - Construcdo de figuras a partir de imagens
capturadas pelo celular
Fonte: Primaria

FIGURA 10 - Construcéo de figuras a partir de imagens
capturadas pelo celular
Fonte: Primaria
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FIGURA 11 — Construcéo de figuras a partir de imagens
capturadas pelo celular
Fonte: Primaria
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FIGURA 12 - Construcéo de figuras a partir de imagens
capturadas pelo celular
Fonte: Primaria

FIGURA 13 - Construcédo de figuras a partir de imagens
capturadas pelo celular
Fonte: Priméria

Os alunos em grupo foram desafiados a montar figuras com as pecas do
Tangram de EVA, pesquisando imagem pelo celular um auxilio da Internet. Com
essa atividade percebemos que os alunos setiram-se motivados a compor e a
decompor figuras manipulando as pecas do Tangram, estimulando, assim, o
raciocinio espacial e a criatividade. Em seguida foi pedido para que cada equipe
montasse um quadrado com todas as pecas do Tangram. O objetivo seria despertar
a percepcao de que uma porcdo delimitada da superficie pode ser composta e
decomposta de forma diferente sem alterar a sua area, mantendo sua conservacao.
N&o foi perguntado ao aluno se a area se modificou ou permaneceu a mesma, ao
compor varias figuras e o quadrado com as mesmas pecas, uma vez que a nossa

intencao seria a construcdo de conteitos com as proximas atividades.
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FIGURA 14 - Montagem do quadrado
Fonte: Primaria

Prosseguindo com a atividade, foi distribuido um exercicio para ser
respondido em equipe. O primeiro questionamento indagava, quais figuras
geomeétricas compdem o Trangram, representado pela figura 14. Os alunos
responderam ser: triangulo, quadrado e trapézio.

Observando e estimulando o conhecimento prévio do aluno, foi explorado a
identificacdo das formas e a comparacdo das pecas pelas suas semelhacas e
diferencas, bem como os conceitos de figuras geométricas, relacionados aos nomes
dos poligonos, numeros de lados, angulos, tamanho, semelhanca e diferencas.
Percebemos que com relacdo a figura do paralelogramo, foi dificil ser identificado
pelos os alunos, que demonstraram desconhecimento do nome da figura. Alguns
associaram a um losango, a um trapézio por possuir quatro lados, quatro angulos,
mas afirmaram que embora possuissem quatro (4) lados, ndo era um quadrado,
pois os lados estavam inclinados. Solicitei que pesquisassem na internet, utilizando-
se do celular, os quadrilateros. No entanto, encontraram a figura do paralelogramo
gue foi associada a figura do Tangram.

O segundo questionamento indagava: As figuras geométricas do tangram
possuem a mesma area? Por qué? Os alunos responderam que as areas das pecas

eram diferentes porque o tamanho das pecas nao eram iguais.
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FIGURA 15 - Movimento de pecas no Tangram Virtual
Fonte: Primaria

Dando sequéncia ao estudo, foi baixado no celular, o aplicativo do Tangram
Virtual, como forma de exploracdo de mais possibilidades de aprendizagem de
conceito area.

Apos este procedimento, foi solicitado aos alunos a montagem das pecas do
Tangram dentro de um espaco delimitado, ou seja, a sombra da imagem do soldado.
Aproveitou-se 0 momento para explicar que cada peca ocupava uma area delimitada
do total da figura, dentro da sombra. Essa atividade tomou mais tempo, do que a
atividade de montar figuras com as pecas do EVA.

No jogo de quebra cabeca do Tangram Virtual, o aluno possui um espago
delimitado, a sombra da figura, isso faz aumentar o grau de dificuldade, fazendo com
gue ele mobilize maiores estratégias, utilizando varios experimentos de pensamento,
mobilizando tentativas de acertos no encaixe das pecas, estimulando o seu
raciocinio l6gico. Percebeu-se que utilizando o dispositivel mével, com o Tangram
Virtual, foi mais facil para os alunos compreenderem o preenchimento de uma area
dentro de uma outra maior, atinando que as pecas ocupam um espaco e que
dependendo do tamanho da peca, 0 espaco que ela ocupa, sera maior ou menor.

A maioria dos grupos imaginara faltar pecas para compor o total da sombra,
pelo fato de considerar as pecas menores e sentir dificuldade em encaixa-las no
lugar correto. A realizacdo da atividade fez com que o aluno percebesse melhor do
gue na construcdo de imagens com o Tangram com EVA, uma vez que ha a
existéncia de um territério a ser totalmente ocupado pelo encaixe das pecas e que
cada peca possui uma area dentro desse territorio.

No quarto exercicio, foi dado um valor de area para a peca do triangulo
menor um (1)cm2 e pediu-se que com o auxilio das pecas do Tangram de EVA,

determinassem as areas da imagem do soldado montado com as pecas do Tangram
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Virtual. As areas compreendidas: membros superiores, cabeca, tronco, membros
inferiores e a area total da imagem do soldado. Essa atividade teve o objetivo de o
aluno atribuir valores as areas das pecas da figura, sem utilizar férmula, como
também perceber que cada objeto ocupa um espaco dentro de um espaco maior.

Esperdvamos com essa atividade, através da manipulacdo e sobreposicdo
das pecas, que os alunos descobrissem sobrepondo-as no¢des de espaco, areas,
sem aplicar férmulas, recorrendo a utilizagédo do raciocinio l6gico e a estruturacédo de

espaco.

FIGURA 16 - Atividade de calculo de area
Fonte: Priméria

FIGURA 17 - Atividade de célculo de area
Fonte: Priméria

Motivando os alunos a mobilizarem estratégias de calculo, sobrepondo as
pecas para encontrar a area das partes da sombra do soldado a partir da légica
formulada, descobrindo, assim, que no Tangram as figuras de areas sao
proporcionais entre si. Eles demoraram um pouco para determinar o valor da area
do quadrado (da cabeca do soldado), mesmo descobrindo com facilidade o valor da
area dos membros superiores pela medida dada ao triangulo menor um (1)cmz.

Entao resolvi intervi, perguntando, quantas vezes o triangulo pequeno caberia dentro
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do espaco do quadrado. No entanto, os alunos perceberam que poderiam construir
um quadrado (a cabeca do soldado) com as duas pecas do triangulo pequeno, ao
sobrepod-las, concluiram que duas (2) vezes o triangulo menor, era a area do
quadrado. Um dos grupos concluiu que, ao preencher a superficie do quadrado com
os dois triangulos pequenos, mostra que o quadrado € equivalente a composicao de
dois triangulos pequenos.

Desta forma, resolveram o restante do exercicio sobrepondo as pecas para
descobrir as areas dos poligonos que compdem as partes do soldado. Depois
calcularam o total da area da sombra, juntando o valor das areas encontradas nos
poligonos. Ao calcular as partes do corpo do soldado, atribuiram valores para todos
poligonos que o compdem, concluindo que a area de um dominio plano € igual a
soma das areas dos elementos de sua particdo arbitraria.

Essa atividade permitiu ao aluno avancar na formacao de conceito de area,
podendo compreender que o espaco ocupado por um determinado objeto é
considerado uma area de um espago maior.

No quinto exercicio, foi solicitado que os alunos construissem com as pecas
do Tangram Virtual figuras geométricas, montadas com a cabeca e os membros
superiores; 0s membros superiores e o tronco. O objetivo seria compor e decompor
poligonos que pertencem e ndo pertencem ao Tangram, movimentando no celular

as 7 pecas do Tangram Virtual.
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FIGURA 18 — Trapézio e retdngulo montados com as cabecas e 0s
membros superiores do soldado
Fonte: Priméaria
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FIGURA 19 — Triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo respectivamente
montados com os membros superiores e o trocho do soldado
Fonte: Primaria

Nessa atividade, os alunos manipularam as pecas do Tangram Virtual pelo
celular, tentando possibilidades de construcdo de poligonos com trés pecas,
compondo e decompondo figuras, descobrindo poligonos que ndo aparecem no
Tangram, mas que podem ser formado com as suas pecas.

Além do triangulo, paralelogramo, quadrado foi também composto o retangulo
e o0 trapézio, a partir da decomposicdo de outro poligono, utilizando as mesma
pecas. Ao comparar as diferencas e as semelhancas dos poligonos, concluiram que
a formacdo de um poligono com as mesmas pecas da decomposicao de outro, ndo
alterava o valor da sua area, ela permanece com o mesmo valor, por que utiliza as
mesmas pegas.

Apenas duas equipes conseguiram formar os cinco poligonos: triangulo,
guadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo, concluindo que todos possuem areas
equivalentes, por serem construidas com as mesmas pecas. No questionamento
posterior foi indagado: Quantas medidas de éareas diferentes encontramos no
Tangram de sete pecas? SO uma equipe acertou, respondendo que seriam trés (3)
medidas.

As demais equipes responderam cinco (5) medidas. Logo percebemos que as

equipes que relataram possuir cinco (5) medidas, relacionaram a quantidade de
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figuras como: o paralelogramo, o quadrado, o tridngulo pequeno, o triangulo médio,
o triangulo grande, sem considerar a propor¢ao da area de cada uma das pecas que
formam o tangram.

Diante do contexto explicitado pelos alunos foi proposto para as equipes que
relataram 5 medidas: a) Montar um quadrado com as sete pecas novamente.

FIGURA 20 - Montagem dos quadrados pelos alunos
Fonte: Primaria

Ap6s a montagem dos quadrados pelos alunos e visando estimular o
raciocinio correto da resposta e a resgatar o conhecido adquirido quando da
atividade realizada com a construcdo da figura do soldado no tangram virtual,
solicitou-se que tomando como base de medida o triangulo menor um (1)cmz
determinassem a area de cada peca do tangram e quantas medidas de area
diferentes possuem as pecas do Tangram.

Ao realizarem a medicdo pela sobreposicdo das figuras, perceberam que
possuem trés (3) medidas de areas, ou seja, o triangulo menor possuia uma medida,
o triangulo médio, o quadrado e o paralelogramo possuem a mesma medida e o
triangulo grande, outra medida.

As atividades com o Tangram de EVA e o Tangram Virtual ajudaram de uma
forma positiva na formulacdo do conceito de area, mostrando que o jogo pode
desenvolver no aluno competéncias. Estimulou a cooperagdo em grupo, atitudes

pertinentes diante de desafios e da compreensdo do conteudo estudado.
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Percebemos que a utilizacdo do dispositivo mével, o celular, como apoio nessa
atividade foi um fator de estimulo, um recurso que pode promover atividades ludicas
de uma forma prazerosa.

O celular conectado a Internet possibilitou aos alunos pesquisas acerca de
figuras construidas com as pecas do tangram, como também compor e decompor
poligonos com as pecas virtuais no aplicativo baixado do Tangram Virtual, capturar
imagens dos poligonos através do aplicativo print e enviar por e-mail, como também
compartilhar com os colegas a solugcdo dos desafios encontrados. Mediante ao
contexto de realizacdo das atividades até entdo propostas com a intermediacdo das
tecnologias digitais contemporaneas, ratificamos o discurso da UNESCO (2014) ao
dizer que: “ao utilizar um aparelho mével, os estudantes podem facilmente acessar
materiais suplementares, a fim de esclarecer ideias introduzidas por um instrutor em
sala de aula". Constatou-se, entretanto, que o incentivo ao uso do aparelho celular
nas atividades de estudo promoveu um consideravel interesse dos alunos pelo
contetudo estudado, favorecendo a concentracdo e ao engajamento na resolucéo
das atividades, como também uma aproximacédo da turma, 0 que proporcionou uma
afeicdo e a unido dos alunos. Um outro aspecto a ser considerado com essa
atividade € que o smartphone pode ser um instrumento pedagdgico muito rico para o
desenvolvimento das a¢cfes pedagogicos dentro de uma sala de aula, quando aliado
a uma Internet, o que € vantagem para escola uma vez que o0s alunos ja o trazem de

casa, sem gerar custo para a instituicao.

5.3 Utilizando o whatsApp e o blog para atividades a distancia

Figuras geometricas plana.

Video

FIGURA 21 — Postagem de video no whatsApp
Fonte : Priméria
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Com a finalidade de uma continuidade aos estudos acerca das figuras
geométricas, foi proposta uma atividade a distancia, com horario e dia determinados.
A referida atividade visava prolongar o tempo para um maior aproveitamento de
ensino aprendizagem, bem como, ligar o espacgo informal ao espaco formal,
utilizando-se dos recursos tecnologicos contemporaneos.

Nesse sentido, a UNESCO (2014, p.21) certifica que “a aprendizagem movel
tem se desenvolvido em boa parte fora dos contextos formais de educacgédo, e a
vasta maioria dos projetos de aprendizagem mével foi projetados para contextos
informais.”

Como recurso para realizagcdo desta atividade, foi utilizado o aplicativo
whatsApp e o blog como veiculos de comunicacao a distancia. A atividade consistia
em os alunos assistirem no YouTube dois videos, conforme os links postados no
whatsApp e no blog. Os referidos videos versédo sobre classificagdo de poligonos e
de areas de figuras geométricas planas.

O video também pode ser acessado em qualquer hora e qualquer lugar por
um dispositivo movel, otimizando o tempo de estudo. Nesta atividade os alunos
foram convidados a assistir ao video pelo celular e fazer comentarios no blog do que
entenderam. Pode-se constatar que este tipo de atividade, aproximou mais o aluno
do professor e de seus colegas de sala de aula, podendo tirar davidas e
compartinhar conhecimentos, em um grupo de estudo formado no whatsApp. Essa
experiéncia de aula online mostrou que os alunos sentem motivados a patrticipar,
porém o professor tem que ter objetivos claros e ficar atento as distracbes dos
alunos, que por serem cognominados de nativos digitais, realizam mais de uma
atividade ao mesmo tempo quando estdo online, e isso pode leva-los a perder o

foco do estudo proposto.
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Ansnimo 15 de junho de 2015 21:58

e

ideo muito bem explicado com bastantes animacdes onde
ntender mais, principalmente as explicaces sobre

Jue meostra come encomtrar as formulas para

Responder Excluir

Ansnimo 17 de junho de 2015 09:46

L Aprendi os poligones ¢ suas areas. Gostei muite do video.
Responder Excluir

l Ansnimo 17 de junho de 2015 09:51

Eu entendi gue sac figuras planas fechadas por segmentos de retas e
linhas que ndo se cruzam.

Responder Excluir

Andmimo 17 de junho de 2015 09:54
; Fala de ponto reta posicdes relativas entre retas angulos triangulos

quadrilateros poligones perimetrimentro areas de regioes planas.

Responder Excluir

FIGURA 24 — Interag&o dos alunos pelo blog
Fonte: <http://firmino9c.blogspot.com.br>

Andénimo 17 de junho de 2015 10:09
L O video mostra gue as figuras sao poligonos ¢ gque podemos fazer

caleulo com eles

Responder Excluir

Anénimo 17 de junho de 2015 10:21
L Gostei da explicacio dos calculos das areas de figuras planas.ele

explicou dir o.

Responder Excluir

Andénimo 17 de junho de 2015 10:31
L Gostei da explicacio deos calculos das areas de figuras planas.ele

explicou direitinho.

Responder Excluir

Anénimo 17 de junho de 2015 10:39
L Eu achei o video bem explicado. Aprendi que as figuras podem ser

poligono, e que os poligonos podem ser regular e inrregular. E
pedemos estudar as medidas deles atraves das arcas.

Responder Excluir

FIGURA 25 — Interacdo dos alunos pelo blog
Fonte: <http://firmino9c.blogspot.com.br>

Apés a aplicacédo da atividade utilizando as ferramentais digitais o whatsApp
e 0 blog, constatamos ser essas ferramentas instrumentos pedagdgicos importantes
para a geracdo contemporanea que usa smartphones no seu dia a dia. No
conjuntura escolar, percebemos que as atividades antes realizadas, exclusivamente,
no espaco fisico agora podem acontecer a distancia e sendo esses dispositivos
utilizados com destreza pelos nossos alunos, eles se mostram mais interessados.
Acreditamos que o0s recursos digitais possibilitam uma aprendizagem
significativa, estimula a estudar sozinho, buscando um maior aprofundamento nos
assuntos escolar, como também promovem certa autonomia do seu ato de aprender,

0 que leva a escola a ser um espac¢o mais aberto, criativo e inovador.
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Dentre o total de participantes que compde o0 nosso corpus de estudo, ou
seja, vinte e sete (27) alunos, contamos com a presenca de quinze (15), na atividade
a distancia. Desse total de participantes, dez (10) participaram ativamente e 0s
demais acompanharam as atividades sem interagir com o grupo.

Quanto as ferramentas, o whatsApp recebeu a preferéncia dos alunos, as
postagem no blog aconteceram em sala de aula, o que nos levou a perceber que 0
suporte eletrénico ndo despertou muito interesse. No inicio ficaram entusiasmados,
mas quando chegou a parte de publicar, inibiram-se diante da necessidade de

liberar a publicacé&o de suas postagens.

5.4 Conhecendo e utilizando o aplicativo Cola Matematica

O Cola Matematica € um aplicativo que tem como objetivo ajudar os alunos
a lembrarem as formulas, como também, possibilita-los a visualizacdo da imagem do
poligono, associando-o a sua férmula, e possibilitd-los a atribuir nimeros de valores
gue poderao sofrer alteracdes de acordo com a proposta do exercicio. Ele também
auxilia na etapas que devem ser vivenciadas para a resolucdo dos problemas em
relacéo a calculos, a percepcao da area de uma figura, sua ampliacdo ou reducéo,
de acordo com os valores atribuidos ao lado, a base e a altura do poligono quando
este for necessario.

Este aplicativo podera ser trabalhado com figuras geométricas, equacoes,

seno, cosseno, tangente e graficos de acordo com as necessidades do professor.

[ Restaurac 9&("}9(35

FIGURA 26 — O aplicativo Cola Matematica
Fonte:<https://itunes.apple.com/br/app/cola-
matematica/id523010165?mt=8>
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ApOs a aula virtual, e terem assistido aos videos disponibilizados no
whatsApp e no blog, acerca das figuras geométricas planas, apresentamos o0
aplicativo cola matematica aos alunos, com a finalidade de experimenté-lo no calculo
de areas. Para tanto, foi solicitado aos alunos baixassem no celular o aplicativo, com
a intensdo de que todos conhecessem sua aplicabilidade e o0 associassem as
formulas a imagem da figura do poligono, percebendo que de acordo com a
amplitude ou a reducédo do valor numérico aplicado, sua area modificara, a medida
gue se provoca um movimento.

Com a intengéo de verificar se 0 aluno chegaria a essa conclusdo sozinho,
nao passamos antes nenhuma explicacdo. Almejando verificar a funcionalidade do
aplicativo “cola matematica”, aplicamos um com o intento de verificar se o aplicativo
ajudaria o aluno perceber a amplitude e a reducédo de area ao manipular nimeros
diferentes nas figuras e identificar e gravar as formulas das figuras geométricas
fazendo uma relacdo da imagem da figura com sua formula, no referido exercicio, foi
utilizado apenas trés (3) poligonos do aplicativo: o quadrado, o retangulo e o
trapézio.

Na pratica a atividade foi desenvolvida em dois momentos. No primeiro, foi
distribuido o exercicio na forma impressa em papel, para que os alunos resolvessem
sem o auxilio do aplicativo “cola matematica”, e no segundo momento com a
utilizacao do referido aplicativo.

As questdes propostas foram em namero de cinco (5), a saber: 1. Determinar
a area da superficie de um cubo cuja sua lateral mede 14cm; 2. Modificando o valor
da lateral do cubo do exercicio anterior de 14cm paral7cm. O que vocé observa?; 3.
Um terreno mede 8m de largura por 17m de comprimento. Qual a area deste
terreno?; 4. Ao invés do terreno do exercicio anterior medir 8m de largura, medir
17m, e 8m de comprimento. A area desta figura aumenta?; 5. Calcule o valor da
area de um trapézio cujo base menor € igual a 2cm, a base maior igual a 4cm e a
altura igual a 8cm. Se modificarmos a altura deste trapézio para 6cm, 0 que se
observa com area deste poligono?

No primeiro momento, sem o auxilio do aplicativo, em relacdo ao
guestionamento de namero um (1), observou-se gue todas as equipes associaram a

um cubo com formas de um quadrado e sem lembrar da férmula resolveram por



82

meio de uma multiplicacdo. Duas equipes somaram os quatros lados, calculando o
perimetro da figura ao invés da area, afirmando que todos os lados teriam a mesma
medida e a outra equipe somou os dois lados.

Em relacdo ao questionamento de numero dois (2), todas as equipes apés
efetuarem o calculo, responderam que o resultado mudou, porque o numero foi
modificado, ou seja, passando de quatorze (14 cm) para dezessete (17cm).

No tocante ao questionamento de numero trés (3), todas as equipes
resolveram por meio de multiplicacdo. Por se tratar de um terreno, o célculo dar-se-a
pela multiplicacdo para descobrir a area. Mais nenhuma das equipes utilizou as
letras da formula alegando que ndo se lembravam. SO sabiam que o terreno era um
retdngulo e que calculava sua area por meio da multiplicacdo da largura pelo
comprimento (b.h).

O questionamento de numero quatro (4), as equipes responderam que 0O
valor da area permanecia a mesma, porque ndo mudou o valor dos numeros,
apenas foi trocado a sua posicao. Logo os alunos observaram que o valor da largura
passou a ser o comprimento e 0 comprimento da figura passou a ser a largura,
assim, conseguiram as identificacdes por meio l0gico matematico que € uma mesma
area com os mesmos fatores usado na formula b x h.

Quanto ao ultimo questionamento, o numero cinco (5), nenhuma equipe
conseguiu resolver corretamente a questao, mostrando, dessa forma, desconhecer a
procedimento. Duas (2) equipes somaram as bases e dividiram pela altura, uma (1)
equipe multiplicou as bases e dividiu pela altura e uma outra somou as duas bases
mais a altura.

No segundo momento, foi solicitado aos alunos que resolvessem 0S mesmos
exercicios propostos. Para tal intento, eles deveriam usar o celular e acessar o
aplicativo e em seguida pesquisarem figuras relacionadas a cada questionamento.

Em relacdo ao questionamento que solicita a determinacdo da area da
superficie de com cubo cuja lateral mede 14 cm, os alunos logo identificaram que a
figura do cubo estava relacionada com a imagem do quadrado. Ao colocar 14cm ao
lado do quadrado, puderam observar a medida dos seus lados como a férmula certa

aplicada para resolver o problema 2 = L.L.
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Quadrado: Preencha o carmpo com o
valor da altura.

FIGURA 27 - Quadrado imagem capturada pelo celular
Fonte: Aplicativo cola matemética

No tocante ao questionamento em relacdo a modificacdo do valor da lateral
do exercicio anterior de 14cm para 17cm, os alunos poderao comparar os resultados
das areas das imagens. E verificar de forma concreta através da aplicacdo da
formula certa, a diferenca das medidas das areas. Perceberam que quanto maior
fora medida (cm) do lado do quadrado, maior sera a sua area. Propomos que ao
utilizarem o aplicativo, corrigissem a atividade aplicando a férmula correta no

exercicio e em seguida, comparassem os valores das areas.

Quadrado: Preencha o campo com o

valor da altura.

FIGURA 28 - Quadrado imagem capturada pelo celular
Fonte: Aplicativo cola matematica

FIGURA 29 — Férmula do quadrado imagem capturada pelo celular
Fonte: Aplicativo cola matematica

O questionamento em relacdo a area de um terreno que 8m de largura
por 17m de comprimento, os alunos identificaram a figura do retadngulo no
aplicativo. No entanto, percebemos que apenas uma equipe colocou 0s niumeros

no lugar certo do retangulo. As demais equipes na tentativa de colocarem o
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ndamero no lugar certo, confundindo a largura com o comprimento. Entdo foi
explicado que a largura seria a h = altura e o comprimento seria b = base do
retdngulo. ApOs a explicagdo, as equipes que cometeram 0 equivoco,
modificaram a posicdo dos numeros, percebendo na figura, a localizacdo da base
e da altura. Nesse interim, todas as equipes afirmaram que a area dos dois
retangulos permaneciam a mesma, pelo fato de os valores dos numeros e as
operacgOes ndo terem sido modificadas, 0 que pode ser confirmado com a formula

do aplicativo.

etinqule: Preencha 65 campos cor
os valores da base e altura.

Rettingulo: Preencha 6s campos corn
os valores da base e altura.

FIGURA 30 — Retangulo imagem capturada pelo celular
Fonte: Aplicativo cola matematica

A= (B * A) # = (B * A)
A=-8.0%17.0 A=17.0 % 8.0

4 - 1%6.0 A - 1%6.0

FIGURA 31 - Férmula do retdngulo imagem capturada pelo celular
Fonte: Aplicativo cola matematica

Por fim, ao solicitar o calculo do valor da area de um trapézio, cujo base
menor € igual a dois (2cm), a base maior igual a quatro (4cm) e a altura igual a oito
(8cm). Qual a area deste trapézio? Modificando a altura deste trapézio para seis
(6cm). O que se observa com a area deste poligono? Constatou-se que nenhuma
das equipes acertou o calculo, por desconhecer sua formula. Mas ao posicionar 0s
algarismo na figura, puderam observar a resolucdo do problema correto através do
célculo do aplicativo. Logo em seguida foi solicitado que fizessem o calculo com a
altura de seis (6cm) sem consultar o aplicativo. Todas as equipes conseguiram
efetuar a resolucéo, concluindo que o trapézio de altura h = 6cm possuia area menor

do que o trapézio de h = 8cm.
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FIGURA 32 — Os alunos usando o aplicativo Tangram
Fonte: Primaria

Ao término da atividade, foi averiguado que o aplicativo “cola matematica”
complementou a aprendizagem dos alunos anteriormente alcangada com a
ferramenta Tangram. Com esse recurso eles puderam constatar a igualdade e a
diferenca de uma determinada area de um poligono possibilitadas pelos movimentos
e pela sobreposicdo de pecas de figuras, como também fizeram a medicédo da area
das figuras por meio, dos lados dos poligonos

Destaca-se ainda neste aplicativo a possibilidade que o aluno tem em
identificar a férmula para resolver problemas e relacionar a imagem da figura. Ha de
se considerar que a maioria dos erros cometidos em exercicios de geometria é
devido ao desconhecimento por parte do aluno em fazer uma relacdo do enunciado

com as figuras e suas formulas.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A realizacao deste trabalho proporcionou testar uma nova possibilidade de
metodologia em sala de aula e fora dela, apoiada nas tecnologias digitais méveis, ou
seja, utilizando o celular como ferramenta pedagdgica. As atividades desenvolvidas
durante todo o percurso possibilitou a confirmacdo de que este dispositivo quando
aliado ao estudo, melhora a autonomia, a autoestima e o interesse dos alunos, além
de otimizar o tempo de aprendizagem dentro e fora da sala de aula. Observamos
gue os alunos sentem seguranca em utilizar o seu proprio dispositivo como apoio,

uma vez que esse € um recurso em que eles dominam bem, por estarem mexendo
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constantemente, descobrindo sempre novas possibilidades de uso. Percebemos
também, que para o aluno ndo desperdicar tempo durante as aulas ministradas com
esse dispositivo movel, precisard que o professor estabeleca algumas normas e
orientacBes para seu uso em sala de aula, levando em consideragdo as multiplas
possibilidades de atividades que o mesmo pode oferecer. Se ndo bem conduzidas,
poderdo levar o aluno a utiliza-lo neste momento como forma de distracéo,
acessando jogos, ouvindo musicas e conversando nas redes sociais. O celular
ganhou preferéncias com o passar do tempo e a disseminagdo dos aplicativos
dentro do contexto contemporaneo, faz com que os educandos sejam levados a
abracar diversas possibilidades de interacdo com este computador portavel movel,
gue quando ndo bem administrado causa dependéncia e desperdicio de tempo.

As possibilidades metodoldgicas viabilizadas nesta pesquisa com essa
ferramenta, satisfez aos objetivos propostos para o estudo em tela, mostrando que o
celular pode ser utilizado em sala de aula como um instrumento pedagogico,
permitindo aos alunos acessarem informagdes relacionadas aos contetados
programaticos elencados pela escola, publicar informagcdes em um determinado
espaco virtual como no caso do blog “Firmino na Tecnologia — 9° ano C” que foi
utilizado nesta pesquisa com fins de tornar os trabalhos e as ideias dos alunos
visiveis colaborativamente, o que possibilitou a turma acesso a qualquer momento.

Destacaram-se também a utilizacdo de aplicativos pedagdgicos como o
Tangram Virtual e o Cola Matematica, esses estimularam o aluno na aprendizagem
de area de figuras geométricas planas. Facilitando a aprendizagem, ja que os alunos
sentiam necessidades de metodologias que incentivassem a aprendizagem no
conteudo de geometria, por ndo gostarem deste conteudo e sentirem dificuldades
em aprendé-lo.

O acesso a internet assistiu ao aluno na selecdo de sites, na realizacdo de
pesquisas rapidas em varias fontes, otimizando o tempo, mantendo-o atualizado e
conectado ao mundo virtual. Ressalvamos que a escola fazendo uso dessas
ferramentas como recurso no processo ensino/aprendizagem, esta estimulando o
letramento digital e inserindo seus alunos em contexto tecnolégico contemporaneo,
possibilitando-o a aprender sem necessariamente esta em uma sala de aula, como
também incentivando o professor a utilizar os novos recursos tecnolégicos. E

provavel que daqui a alguns anos, a nova geracdo de professores conectados
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estejam mais atualizados do que no momento atual, devido a necessidade de
acompanhar essa nova geracdo nativa digital, por também serem professores que
nasceram na época dos tabletes, do smartphone, do notebook e da Internet.
Percebemos que na conjuntura atual ainda ha certa restricdo do uso do celular como
recurso pedagdgico, acreditamos que seja pelo fato de muitos dos professores
pertencerem a geracdo cognominada de x e y. Segundo Gabriel (2013, p.86)
“‘entender as principais transformagdes comportamentais de uma geragao para outra
sempre foi essencial para minimizar a tensao entre essas.”

Esperamos que as justificativas hoje utilizadas para a restricdo desse
dispositivo mével em sala de aula, venha a ser superadas e que discursos como “o
celular aumenta a distracéo do aluno em sala de aula e reforga a inquietagao”, néo
sejam mais proferidos no contexto escolar. Percebemos com essa pesquisa que 0s
discursos ndo condizem, se a aula for bem orientada pelo professor e conduzida
com destreza, essa se tornara atrativa, interessante e motivadora, com metodologias
significativas.

Ao realizar o estudo, percebemos, ainda, que as escolas dispdem de uma
paraferndlia de equipamentos tecnoldgicos, necessitando, por conseguinte de
formacfGes continuadas para professores, administradores e pessoal técnico
administrativo, condizentes ao uso das tecnologias digitais contemporaneas.

Ressalta-se por fim que o estudo ora realizado, mostrou-se eficiente no
tocante ao ensino das figuras geométricas planas frente a turma do 9° ano C, o que
se constatou junto aos alunos participantes do experimento. Diante desse contexto,
asseguramos que o estudo em tela trouxe uma contribuicdo a comunidade escolar,
no tocante ao processo ensino/aprendizagem. Assim sendo, almeja-se que a
comunidade escolar atente para a utilizacdo dos recursos tecnolégicos digitais,
dentre esses o celular, como ferramenta importante para uma geracédo nativa digital
gue desdenha com muita destreza os aparatos tecnolégicos contemporaneos.
Espera-se, também, que a escola como espaco para a formacdo académica,
reestruture os seus procedimentos metodolégicos e passe de um recinto limitado a
guatro paredes a um espaco aberto que ndo mais se limite a transmissdo de
conhecimento advindo exclusivamente de profissionais da educacdo e sim uma
escola que seja capaz de transformar as ilimitadas informacfes que transitam pelas

redes sociais em conhecimentos junto a seu publico-alvo, uma vez que esse ja
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chega com uma certa bagagem, cabendo a escola ratifica-la, realizando portanto os

processos de letramentos.
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Apéndice A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Universidade Federal da Paraiba — UFPB
Campus — | - JOAO PESSOA
CENTRO CIENCIAS HUMANAS, LETRAS e ARTES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO / MPLE

Esta pesquisa acerca do Dispositivo Mével: o celular como um recurso
pedagégico no ensino-aprendizagem de figuras geométricas planas,
desenvolvida por Daniela Bezerra Silva, aluna do Curso de Pé4s-Graduacdo -
Mestrado Profissional em Linguistica e Ensino da Universidade Federal da Paraiba,
sob a orientag&o do Prof. Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel.

O objetivo da pesquisa € investigar as possiveis formas de incentivo a
aprendizagem com a utilizagéo do celular nas aulas de matematica contemplando o
conteudo figuras geométricas planas. Explorando os aplicativos digitais, espera-se
gue estes possam auxiliar a aprendizagem dos alunos, uma vez que sao usuarios
dos recursos tecnolégicos contemporaneos. Refletir sobre uma proposta de ensino,
onde o dispositivo movel “o celular” conectado a internet, possa ajudar o professor a
melhorar a qualidade de suas aulas e a despertar a motivacao e o interesse de seus
alunos. Almeja-se, também, utilizar o blog como uma possibilidade dos alunos se
expressarem, de tornarem seus trabalhos, suas ideias e suas pesquisas visiveis
colaborativamente, através da utilizagdo de seu dispositivo movel “o celular”, ja que
pode ser acessado a qualquer hora e em qualquer lugar, prolongando o tempo para
a aprendizagem.

Essa pesquisa vem contemplar os alunos matriculados no 9°C do ensino
fundamental do Colégio Municipal José Firmino da Veiga — Paulista — PE.

Solicitamos a sua colaboracdo no sentido de responder o questionario
proposto para tal fim, como também sua autorizacdo para apresentar os resultados
deste estudo em eventos da area de Linguistica Aplicada e publicar em revista
cientifica. Por ocasido da publicacdo dos resultados, seu nome serd mantido em
sigilo, uma vez que no proprio questionario, objeto de estudo, ndo havera
identificacdo do participante. Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos,
previsiveis, para a sua saude.

Esclarecemos que sua participacdo no estudo € voluntaria e, portanto, o(a)
senhor(a) ndo é obrigado(a) a fornecer as informacdes e/ou colaborar com as
atividades solicitadas pelo Pesquisador. Caso decida ndo participar do estudo, ou
resolver a qualquer momento desistir do mesmo, nao sofrera nenhum dano, nem
havera modificacdo na assisténcia que vem recebendo na Instituicdo (se for o caso).
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Os pesquisadores estardo a sua disposi¢cao para qualquer esclarecimento que
considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicacdo dos resultados. Estou
ciente que receberei uma copia desse documento.

Assinatura do Participante da Pesquisa
ou Responsavel Legal

Assinatura da Testemunha

Contato com o Pesquisador Responsavel: Daniela Bezerra Silva - Telefones (81)
986214835 /994974110

Caso necessite de maiores informagdes sobre o presente estudo, favor ligar para o
pesquisador Jodo Wandemberg Gongalves Maciel, coordenador da pesquisa.
Endereco (Setor de Trabalho): Universidade Federal da Paraiba — CODESC
(Coordenacéao de Escolaridade)

Telefones: (83) 988203048 e/ou (83) 3216-7136

Atenciosamente,

Assinatura do Pesquisador Responsavel

Assinatura do Pesquisador Participante



Apéndice B

Questionario aplicado junto aos alunos do 9° Ano C

1. Vocé possui celular? Ele permite acessar a internet?

2. Como vocé faz uso do seu aparelho celular? Qual a fungao dele para
vocé?

3. Vocé consegue ficar quanto tempo sem mexer em seu celular?

4. Vocé usa o celular para realizar atividades de estudo?

( )Sim ( ) N3o

5. Quando esta em casa, vocé realiza pesquisa utilizando mais o
computador ou o celular?

94
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Apéndice C

Questionario aplicado junto aos professores de matemética

1.Quais as dificuldades que vocé encontra nos alunos ao ensinar figuras

geomeétricas planas?

2. Qual a parte do conteudo de figuras geométricas planas ao ensinar vocé

considera mais dificil dos alunos aprenderem?

3. Vocé considera a geometria um assunto dificil dos alunos aprenderem? Por

qué?

4. Qual o conteudo da geometria plana vocé considera que os alunos tém

facilidade em aprender? Por qué?



Anexo 1 Questionario com os alunos

Questionario de Sondagem Data:g-g-lj@-ﬁ---

Aluno:

1- Vocé possui celular? Ele permite acessar a internet?
Guom

2- Como vocé faz uso do seu aparelho celular? Qual a fungéo
dele para vocé? §.. wow 2o eavo. +ido , - ..

3- Vocé consegue ficar quanto tempo sem mexer em seu

celular? ~ngp. e 2r oD &9m4§@"
ﬂﬂm“ ;o B W%

4- Voceé usa o celular para realizar atividades de estudo?

(4 Sim ( ) Nao

5- Quando esta em casa, vocé realiza pesquisa utilizando mais o
.computador ou o celular?



Anexo 2 Questionério com os professores
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Questionario

1- Quais as dificuldades que vocé encontra nos alunos ao ensinar figuras geométricas
planas?

o A mgiofin 098 Alunds peya O APREVDEN evwn st/
por Wiy TRAZEN O MATCMAL p/ AR TQiSepntl ) REaUA,
560290 TRAMAFEANN 5. Py,

2- Qual a parte do ensino da figura geométrica plana vocé considera mais dificil dos
alunos entenderem? Por qué?

- ReTAS PAMCE(As <MTadgs POR Taphs/caspys ang/a08
ALTEMS, ETENU X avTEan0, c_ppmm/gﬂ@ i Wﬁb )
05 aLlups WAL Dan ity YN TaWeIA oy ApReo 1 yit’
3- Vocé considera a geometria um assunto dificil dos alunos aprenderem? Por qué?
Taacpof o bandypls €7 POGwy
o /)/ﬁﬁ (& PrEvRUpR o~ 4 Folvun 65040 | ayg, T #88ptin

- / /
B 0D INSTAumen j) DS ﬂﬂ/C()) ¢ R/SCIS
4- Qual a parte da geometria plana vocé considera que os alunos tém mais facilidade de
aprender? Por qué? /(/Anj 0 A |

oLl TV, gl g
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Questionario

1- Quais as dificuldades que vocé encontra nos alunos ao ensinar figuras geométricas

planas? ﬁzg(//wha/x mo }Q@/\)J D¢ Sé:éi/ff
%Wméffﬂwﬁz

2- Qual a parte do ensino da figura geométrica plana vocé considera mais dificil dos
alunos entenderem? Por qué? /? n % g / &y / (2 2 N Q%A o

de %/ﬁ/ﬁﬂ AS , Derrico A5 0&;//6«@/6}/\0/
f?/mcﬂ/w/dada! em ﬂ%"d X /Md%p/z/@to,

3- Vocé considera a geometria um assunto dificil dos alunos aprenderem? Por qué?
/Z/a“@ =g $d 1 //é vonaa OS /x}zé«/i A
Com pé%g/aﬂ & a/@; c& Comny //wg,z}

245

/
4- Qual a parte da geometria plana vocé considera que os alunos tém mais facilidade de
aprender? Por qué?

£ df%/d/ PRAPEE FPLS a/gyc(w a&ﬁa
Yk Yomha /éo%m o @nsire
do geomietv/a . Fongoce plgums  prsfissou:
daojxeim  ponn  ymostasn 0§ Com /eu’a/o {
oo U//(IZ/W@L M/MJ?/ R, /WU/O
Agsim fm/o sllvonts  faro. 8

| m W"W\@Lfo?eg mzd@_fg,a/yg&
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@A Questionario

1- Quais as dificuldades que vocé encontra nos alunos ao ensinar figuras geométricas
planas?

#a
LT AE LABLE T
%éé iin pEPATIA

2- Qual a parte do ensino da figura geométrica plana vocé considera mais dificil dos

aIunos entenderem? Por qué? 5 A
X ,45/9:3 icne WO /ﬁg‘(’;@bﬁz/
v Cq\,vﬁ 52%/?2‘” LT 2, :%szpww oAl 7L . /ac@
“&f k\‘ 3- Vocé consndii?%? ia un%fa/ssun o #ﬁﬁél{xnos aprenderem? P %ﬁ gt et 64

o /"
Z ”417 g 7 Y iurgﬂeaﬂuaééi}c ; (WWQ) We> ARaA
A, /L/olef FUiroer e f

4- Qual a parte da geometna plaga vocé considera que os alunos t&m mais facilidade de
aprender? Por qué?

Wéﬁ’e% %/%}7/&3/*5§@“;7XW

)w W’“ /7

B aro ﬂ/ﬂ//«f} e’

JAEWI wn, LI
/M’Zﬂﬁﬁ ;:f fto ok protHe
ur/ 4

7
yﬂf“ﬁ ﬁ%
ﬁw i



Anexo 3 exercicio com o Tangram

Exercicio

TANGRAM 7 PECAS

triangulo menor = 1cm?

1 _Quali\ figuras geométricas compdem este tangam?
‘KMMDGM A Q;uﬂdr\m g ﬁ\m‘lﬂ&ﬂ
2. Asfiguras geométricas do tangram possuem a mesma drea? Por qué?
W& | pILGML oD PN 108 A Tnwandn s> Pk

3. Monte aimagem do soldado com as pecas do tangam virtual em seu celular.

People #1: 160

4. Considerando a area do triangulo menor = 1cm?. Calcule com o auxilio das

pegas do tangram de EVA.
A) A érea dos membros superiores da imagem do soldado.

A e ALt AR -

100



101

B) Adreada cabe;%Je do tronco da imagem do soldado.
VAL R F A QL AR VA W hotqua_
ou (A)lJZuC{oe L@ TFuonte NBL Qv '

C) A érea dos membros inferiores da imagem do soldado.

WWW%&MN\ o ol

ABLL Wt E MmO MDA~ VB, de Aon™ HN

D) A drea total da imagem do soldado?

Yo
o B’ Wm,o\m&f et L LU L 9 TR
ﬁmm«m LA Anatmal/lud)

5. Construa as f' iguras abalxo com as pegas do tangram virtual: A i) -

A) Quais figuras geométricas podem ser formadas com a cabega e os membros
superiores da imagem do soldado? Elas possuem a mesma area?

B) Quais figuras geométricas podem ser formadas com os membros superiores
e o tronco da imagem do soldado? Elas possuem a mesma area?

2 Q?,QQS\QQ)% NADIE D WM)@%QM\@
m Shren JOSTRN On WM e

C) Quantas medidas diferentes de dreas encontramos nas sete pecas do

tangram?m NV TVITH WNJ% @3\ REYNN ﬁ\mmgﬁ%ﬁ
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6) Montem um quadrado com todas as pegas do Tangram.

7) Tomando como base de medida o tridingulo menor 1cm?. Determine a
med|da da drea de cada peca do tangram.

}mewm xw
1 MAWW m%& P

LWW’QW

wuotnaug

j\ W@%MV\Q AN
8) Quantas medidas dlferentes de drea possui as pegas do tangram? Mwﬂﬂqu‘g
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ATIVIDADE

1. Determine 4rea da superficie de um cubo. Cujo sua lateral mede

14cm. 4 j 1’1

Y
a. ()34 ‘Eﬁ/_
b. (X196 ol

¢ )28 M
d. ( )342 /q

A

7. Modificando o valor da lateral do exercicio anterior de 14cm para
17?1m. 0 que vocé pode observar?
T Quee rovdbiadd mudw
A\E
__—F
A\
3. Um tefrend mede 8m de largura por 17m de comprimento. Qual a
area deste terreno? 5'\1
L
.
'

4. Seinvés do terreno do exercicio anterior medir 8m de largura medir
17m e 8m de comprimeﬁto. 0 que vocé observa? A drea aumenta

destafigura?  ‘No@ Ton W
P «Ym NN
@/rww\"@ 0 0ado® 0. iy
DALO-

5. Calcule o valor da drea de um trapézio cujo sua base menor é igual
a2, a base maior igual a4 e a altura igual a 8. Qual a drea desse
trapézio? E se inverter 0s valores a base menor igual a 4 e base
maior for 2 0 que vocé observa?

Y _93 . wmmmm
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ATIVIDADE

1. Determine area da superficie de um cubo. Cujo sua lateral mede

14cm. A‘— 93’

o 0 oo

T
()342 2: 4151&@
(x) 196 s
( )289 ;
()342

2. Modificando o valor da lateral do exercici&anterior de 14cm para

17cm. O que vocé pode observar? A= K
NI
p =3

3. Um terreno mede 8m de largura por 17m de comprimento. Qual a
area deste terreno? A= (D" A)
p=1F7%Q
A= 130

S

. Se invés do terreno do exercicio anterior medir 8m de largura medir
17m e 8m de comprimento. O que vocé observa? A drea aumenta
desta figura? A 205’*,&]

B=13%¢Q

5. Calcule o valor da area de um trapézio cujo sua base menor é igual

a 2, a base maior igual a 4 e a altura igual a 8. Qual a area desse

trapézio? E se inverter os valores a base menor igual a 4 e base

maior for 2 o que vocé observa?

A= HF(BYD)
PN
Ae CF(M4D)
% i)
A=3D + 1
e
A= 4
[~

R

Az
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6) Montem um quadrado com todas as pegas do Tangram.

7) Tomando como base de medida o tridngulo menor 1cm?. Determine a
med|da da drea de cada peca do tangram.

Y h AR = kw

/\mfwxw I e s
=

QJWW Lren

QoA

j\ WW = % fC/‘N’\
8) Quantas medidas dlferentes de drea possui as pegas do tangram?

3ot Tikdangprly \unddruadiy 2 poalilsdomd
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6) Montem um quadrado com todas as pecas do Tangram.

7) Tomando como base de medida o tridngulo menor 1cm?2. Determine a
medlda da drea de cada peca do tangram.

b o107 T
S i g

,L
b Bongds Tk 1

Quotnaug

j\ )O@'\MW = By
8) Quantas medidas dlferentes de drea possui as pegas do tangram?
3ot Tikdangprly \nddruadiy 2 povalilsdomd
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Universidade Federal da Paraiba - UFPB
Campus—1 - JOAO PESSOA
CENTRO CIENCIAS HUMANAS, LETRAS e ARTES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO/MPLE

Esta pesquisa acerca do Dispositivo Movel: o celular como um recurso pedagégico no ensinoc-
aprendizagem de figuras geométricas planas, desenvolvida por Daniela Bezerra Silva, aluna do Curso de
Pés-Graduagfio - Mestrado Profissional em Linguistica ¢ Ensino da Universidade Federal da Paraiba, sob a
orientagdo do Prof. Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel.

O objetivo da pesquisa é investigar as possiveis formas de incentivo a aprendizagem com a utilizagdo do
celular nas aulas de matematica contemplando o contetido figuras geométricas planas. Explorando os aplicativos
digitais, espera-se que estes possam auxiliar a aprendizagem dos alunos, uma vez que sdo usudrios dos recursos
tecnoldgicos contempordneos. Refletir sobre uma proposta de ensino, onde o dispositivo mével “o celular”
conectado & internet, possa ajudar o professor a melhorar a qualidade de suas aulas e a despertar a motivagdo € o
interesse de seus alunos. Almeja-se, também, utilizar o blog como uma possibilidade dos alunos se expressarem,
de tornarem seus trabalhos, suas ideias e suas pesquisas visiveis colaborativamente, através da utilizacio de seu
dispositivo mével “o celular”, ja que pode ser acessado a qualquer hora e em qualquer lugar, prolongando o
tempo para a aprendizagem.

Essa pesquisa vem contemplar os alunos matriculados no 9°C do ensino fundamental do Colégio
Municipal José Firmino da Veiga — Paulista — PE.

Solicitamos a sua colaboragfio no sentido de responder o questionario proposto para tal fim, como
também sua autorizacdo para apresentar os resultados deste estudo em eventos da drea de Linguistica Aplicada e
publicar em revista cientifica. Por ocasifio da publicaggo dos resultados, seu nome serd mantido em sigilo, uma
vez que no proprio questiondrio, objeto de estudo, nfio haverd identificagdo do participante. Informamos que essa
pesquisa néo oferece riscos, previsiveis, para a sua satide.

Esclarecemos que sua participagdo no estudo & voluntéria e, portanto, o(a) senhor(a) niio & obrigado(a) a
fornecer as informagdes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pelo Pesquisador. Caso decida ndo
participar do estudo, ou resolver a qualquer momento desistir do mesmo, no sofrers nenhum dano, nem havera
modificacdo na assisténcia que vem recebendo na Instituigdo (se for o caso).

Os pesquisadores estardo a sua disposigio para qualquer esclarecimento que considere necessério em
qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido e dou o meu consentimento para participar
da pesquisa e para publicaggo dos resultados. Estou ciente que receberei uma copia desse documento.

C'u/u‘;rm/ Ramdevico “risting Bangeira
Assinatura do Participante da Pesquisa ; MGtestora
ou Responsavel Legal at. 11581

1

{ Assinatura da Testemunha R

Contato com o Pesquisador Responsével: Daniela Bezerra Silva - Telefones,(81) 986214835 /994974110

Caso necessite de maiores informacdes sobre o presente estudo, favor ligar para o pesquisador Josio Wandemberg
Gongalves Maciel, coordenador da pesquisa.

Enderego (Setor de Trabalho): Universidade Federal da Paraiba — CODESC (Coordenagdo de Escolaridade)
Telefones: (83) 988203048 e/ou (83) 3216-7136

Atenciosamente,

Assinatura do Pesquisador Responsével

Assinatura do Pesquisador PartiGipante
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