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RESUMO

O presente trabalho investiga o uso do aparelho celular como ferramenta pedagdgica no
processo de ensino-aprendizagem na producdo textual do video, compreendendo este com um
texto que comporta, na sua estrutura, uma diversidade de linguagens e de outros textos.
Aborda sobre a concepgdo sociocognitiva da producdo textual, por meio das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo na era digital. Tem como campo de investigacdo a Escola
Municipal Professora Elizabeth Ferreira da Silva, na qual s&o pesquisadas as potencialidades
pedagdgicas do aparelho celular no processo de ensino-aprendizagem, tendo a producdo do
video como elemento desafiador no processo de producdo de sentidos na construgdo textual
(video). Orienta-se pelo estudo tipo etnogréafico, perspectiva metodologica que se concentra
no processo, contando com as técnicas de analise de documentos, sendo o video o documento
de relevancia, e a observacdo participante, tendo como instrumento, o diario de bordo
comentado. Esta observacdo envolve as tecnologias contemporaneas dentro do contexto
escolar, sob o olhar de indicacdes tedricas, as quais a fundamentam. Com relacdo ao
letramento digital e a autonomia, seguimos a concepcao de que a autonomia depende do grau
de letramentos do individuo. Em se tratando da aprendizagem colaborativa, observamos a
visdo coletiva da diversidade de inteligéncias individuais, que, de forma cooperativa, durante
0 processo de aprendizagem, constroem conhecimento. No tocante a producao de sentidos,
concordamos com a perspectiva de que as experiéncias multiplas ao longo da vida do autor e
do leitor inferem na pluralidade de sentidos do texto. E, por fim, a conclusdo da pesquisa
aponta para as consideragdes de que o uso do celular para producdo de video € efetivo, como
ferramenta pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem, indiciando-nos para
possibilidades compativeis com as concep¢des de préaticas didatico-pedagdgicas no contexto
contemporaneo da cibercultura.

PALAVRAS-CHAVE: Letramentos. Linguistica Textual. Producdo Textual. Processo de
ensino-aprendizagem. Tecnologias da Informacéo e Comunicacao.



ABSTRACT

The present work investigates the use of the mobile device as a pedagogical tool in the
teaching-learning process in the textual production of the video, including it with a text that
carries in its structure, diversity of languages and other texts. Approach on the socio-cognitive
conception of textual production, by means of information and communication technologies
in the digital age. Its field of research the Municipal School Professor Elizabeth Ferreira da
Silva, in which are studied the pedagogical potential of the mobile device in the process of
teaching and learning, and the production of video as challenging element in the way the
production process in the textual construction are surveyed (video). Guided by the
ethnographic study, methodological perspective that focuses on process, relying on the
document analysis techniques, with the video the relevant document, and participant
observation, with the instrument, the logbook commented. This observation involves
contemporary technology within the school context, under the gaze of theoretical indications,
which it is based. About the digital literacy and autonomy, we follow the view that autonomy
depends on the individual's degree of literacy. In the case of collaborative learning, we
observe the collective view of the diversity of individual intelligences, which cooperatively
during the learning process build knowledge. As regards the production of meanings, we
agree with the view that the many experiences over the life of the author and the reader infer
the plurality of text senses. And finally, the conclusion of the research points to the
considerations of the use of mobile phones for video production is effective as a tool for
teaching-learning process, indicating us to opportunities consistent with the concepts of
didactic and pedagogical practices in the contemporary context of cyber culture.

KEYWORDS: Literacy. Textual Linguistics. Text production. Teaching-learning process.
Information and Communication Technologies.
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1 INTRODUCAO

Vivemos em uma sociedade mutante, onde o novo sempre esta presente e, com ele,
novas oportunidades. Com essas oportunidades, aparece a necessidade de adaptacdo a uma
nova realidade. E, trazendo esse pensamento para a esfera da educagéo, observamos um tema
muito polémico e que vem proporcionando, também, uma polémica e complexa discussao: o
uso das Tecnologias da Informacéo e Comunicacgédo (TICs) na préatica pedagdgica.

De um lado, temos profissionais que sentem dificuldade em acompanhar o novo,
resistindo a inclusdo das TICs em seus projetos didatico-pedagdgicos. Do outro, temos nossos

1 . . .
”, ou seja, conhecendo o funcionamento das tecnologias

alunos sempre em “top de linha
contemporaneas. Essa discussdao polémica, transferida para sala de aula, torna-se, ainda, mais
critica e de dificil convivio. Pois, nesse dominio, encontramos professores com estratégias
convencionais para mediar o conhecimento de contetdos exigidos pela proposta pedagogica
de sua disciplina, contrariamente, temos os alunos, mesmo com tantas proibi¢cdes no ambiente
escolar, com seus aparelhos de telefonia celular, cada vez mais modernos, em sala de aula,
escutando mausica, vendo videos, assistindo a programas de TV e filmes, acessando e-mail,
realizando pesquisas sem orientacdo, e, sem falar nos blogs®>, WhatsApp?®, Viber*, Skype’,
Facebook®. Enfim, nas redes sociais, sem um propdsito educacional, sem acrescer
conhecimentos expostos pelo professor.

H& um terceiro olhar, do qual partilhamos, que embora ndo caminhe, ainda, tdo
velozmente quanto ao avanco tecnoldgico da informacgéo e comunicacgdo, busca compreender
o fascinio desses alunos por essas novas tecnologias, além de acreditar no carater pedagogico

dessas ferramentas orientadas pelo mediador do conhecimento — o professor.

! Top de linha — Expresséo para destacar um produto, um servigo de Ultima geracao no que se refere a qualidade
e a especificidade do mesmo; recém langado no mercado.

’0 blog é um site que permite a atualizacdo rapida a partir de acréscimos de texto, imagens e links de seu
administrador (blogueiro) e visitantes. Alguns divulgam noticias ou comentérios sobre um determinado tema,
outros funcionam como um diario online.

* WhatsApp um aplicativo de mensagens instantaneas instalado no telefone celular, no qual os usuérios podem
enviar texto escrito, imagens, videos.

* Viber ¢ um aplicativo instalado no telefone celular que permite aos usurios fazer trocas de mensagens,
ligagGes, mensagens de videos e tudo isso gratuitamente, usando a Internet.

> Skype ¢ software que permite comunicacdo pela Internet através de conexdes de voz e video.

® Facebook é um site de relacionamento e servico de rede social que permite seus USU4rios conversar com amigos
e compartilhar mensagens, fotografias, videos, links, etc.


http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADtio_electr%C3%B3nico
http://pt.wikipedia.org/wiki/Texto
http://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hiperliga%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Mensageiro_instant%C3%A2neo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem
http://pt.wikipedia.org/wiki/V%C3%ADdeo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Software
http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
http://pt.wikipedia.org/wiki/Site
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_social
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Seguindo esse pensamento, compreendemos que a escola precisa estar aberta para
olhar as varias faces da Educacdo nessa nova pagina da histéria da humanidade. E, assim,
poder partilhar de uma comunhdo de experiéncias, descobertas, conhecimentos, saberes, com
seu alunado. Esse mundo globalizado, veloz e tecnolégico nos apresenta, a cada dia, novas
possibilidades de aprendizagens. Mas, para que possamos desfruté-las, precisamos conhecer
melhor as novas linguagens oferecidas pelo periodo de transformacBes que vivenciamos,
experimentando-as na busca da construcdo do conhecimento, da relagdo com o outro. A
escola precisa esta informada, atenta e comunicativa com sua comunidade para que ela possa
promover um ambiente de discussao sobre a visdo de mundo de seus estudantes.

Compreensdo adquirida pela experiéncia, enquanto professora dos anos iniciais e
finais do Ensino Fundamental e na modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA),
vivenciando essa querela entre professores, estudantes e as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo na pratica pedagégica. A nossa praxis, calcada em um caréater reflexivo,
despertou 0 nosso olhar pesquisador por sobre as vivéncias de ambas as partes (professores e
alunos) contidas no processo de ensino-aprendizagem acerca dessa relacdo com as TICs.

A inquietacdo que se seguia a cada reflexdo sobre esse impasse, motivava-nos a
pesquisar sobre a contribuicdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo para o
processo séciocognitivo de Koch (2003) da producgdo textual. E dentro dessa perspectiva,
amparamo-nos na visdo teodrico-metodolégica defendida pelos/as estudiosos/as Santaella
(2003), Kensky (2007), Freitas (2009) e Lévy (2011), os/as quais, em seus estudos, buscam
atrelar as tecnologias digitais e midiaticas a diferentes formas de aprender a necessidade da
transformacdo da escola, ressignificando o préprio sentido de escolarizagdo para as geracdes
contemporaneas de estudantes.

A preocupacdo com a busca dessas diferentes formas de aprender, com o processo de
construcdo do conhecimento sempre esteve presente em nossa formacdo académica, desde a
Licenciatura em Artes Cénicas, investigando os jogos de improvisacéo de Viola Spolin” como
perspectiva metodologica para a construcdo textual, passando pela Especializagdo em
Educacdo em Direitos Humanos, com o experimento do teatro do oprimido® como

perspectiva metodoldgica para Educacdo em Direitos Humanos, chegando ao tdo sonhado

" Técnicas didatico-pedagdgicas para trabalhar com criancas e adolescentes a linguagem teatral, desenvolvidas
por Viola Spolin, descritas na publicacdo Improvisacdo para o Teatro. Trad. Ingrede. Dormien Koudela,
Eduardo José de Almeida Amos. Sao Paulo: Perspectiva, 1979.

# A metodologia do Teatro do Oprimido tem como principio a arte em seu o aspecto de intervencéo social e da
natureza dialdgica das relagbes humanas, na educagdo. Augusto Boal desenvolveu um conjunto de exercicios,
jogos e técnicas, com acOes teatrais no ambito de intervencBes sociais, € que através da linguagem teatral,
permite aos seus participantes a possibilidade de transformarem a realidade.
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Mestrado Profissional em Linguistica e Ensino, no qual nos concentramos a dissertar sobre
uso das tecnologias contemporéneas, em especial do aparelho celular na sala de aula.

Dessa forma, acatamos, nesta investigacdo, as questdes provocadoras, tais como:
Quais as possiveis potencialidades pedagogicas do aparelho celular para o processo de ensino-
aprendizagem da producdo textual? A producdo do video pode ser considerada como
elemento desafiador para o processo de ensino-aprendizagem dos aprendizes?

Neste interim, diante destas questbes problematizadoras, o objetivo geral desta
pesquisa concerne em investigar o uso do aparelho celular como ferramenta pedagogica no
processo de ensino-aprendizagem na producdo textual do video. Cabe ressaltar que esta
investigacdo enfatiza a observacdo do processo de constru¢do do video, considerando este
como um texto com estrutura constituida de varios outros textos.

Nos objetivos especificos, busca-se identificar as potencialidades pedagdgicas do
aparelho celular; verificar como a producdo de video pode contribuir para o processo de
ensino-aprendizagem; e estimular a producéo textual através da producdo do video por meio
de telefones celulares.

Considerando a natureza desse estudo, pensando na legitimidade e na execucdo da
pesquisa, trilhamos um caminho que acreditamos ser promissor nessa jornada ao
conhecimento. Buscando a continuidade do raciocinio logico do pensamento cientifico,
assentamos este texto em quatro capitulos que tratam sobre a tematica em questéo.

O primeiro capitulo Linguistica Textual nas teias da cibercultura esta dividido em
cinco momentos reflexivos que constituem o estudo do texto nas salas de aula nesta era
digital, provocando uma discussédo sobre o objeto de estudo da Linguistica Textual — o texto —
na evolugdo cultural de um mundo globalizado. Assim, iniciando nossa discusséo,
descreveremos, sob a luz de Martelotta (2010), algumas observacdes sobre linguistica,
destacando a corrente funcionalista, que entende que o uso determina a forma da lingua, e
uma de suas vertentes, a Linguistica Textual, a qual tem como objeto de estudo o texto e suas
especificidades. Este estudo busca compreender a conceituacdo de texto, desde o inicio dos
anos de 1960, década do surgimento da Linguistica Textual, e passando por algumas
transformacoes sofridas no cenario académico, advindas das mudangas socioculturais, nas
quais temos as tecnologias contemporaneas como protagonistas desta reflex&o.

Seguindo o pensamento anterior, discutimos sobre o texto na sala de aula, apoiando-
nos nas concepgdes de Marcuschi (2008), de Méarcia Mendoncga (2006), Dolz e Schneuwly
(2004), de que o texto é um instrumento pedagogico, e de Koch (2003), que entende o texto

como um evento multifacetado, portanto, necessita ser analisado por diversos aspectos, tais



15

como: semanticos, contextuais, sociais, interacionais, comunicacionais, sociocognitivistas,
seus objetivos, seus enunciativos e suas intencionalidades.

Na terceira parte desse caminho, estudamos o texto de acordo com a visdo de Kenski
(2007) que compreende o hipertexto (ndo linear) como a evolucdo do texto linear, nesse
mundo virtual, o qual é concebido por Santaella (2003) como uma revolucdo digital com
transformacfes bem mais profundas do que foram as da revolugdo neolitica e da revolugéo
industrial.

Neste mesmo contexto discursivo, para melhor entendermos essas transformacdes
sofridas na humanidade contemporanea, preocupamo-nos com a definicdo de cultura, sob o
olhar antropoldgico, baseado nos autores Cananéa (2011) e Japiassi e Marcondes (2001),
buscando entender as transformacdes socioculturais do mundo virtual, heterogéneo, reticular
descentralizado, chamado pelo neologismo cibercultura por Lévy (2011). Observando,
segundo o olhar de Santaella (2003), o choque cultural e pedagdgico entre a cultura piramidal
e linear da escola e a cultura reticular da cibercultura, que distancia essas duas culturas,
guando na verdade, se faz necessario uma consonancia das mesmas para o desenvolvimento
do estudante contemporaneo que desempenhara seu papel na sociedade da qual ele faz parte.

Findando a discussdo deste capitulo, com a conceituacdo de letramentos de Kleiman
(1995) e Soares (2002), destacando o letramento digital no cenario escolar atual. Discorremos
sobre as quatro habilidades de Buzato (2003) necessérias, além do saber manusear as midias
digitais, para que um individuo seja considerado letrado digitalmente. Nessa perspectiva,
valemo-nos de Presnky (2001), para compreendermos 0s comportamentos dos nossos
estudantes e como nds, professores, podemos inferir no uso destas tecnologias.

O capitulo A escola e as tecnologias da informacéo e comunica¢do concentra-se no
sentido de analisar a relacdo da escola com as tecnologias da informacdo e comunicacdo na
era digital, buscando, nestas tecnologias, provaveis possibilidades de contribuicdo das
mesmas no processo de ensino-aprendizagem na educagédo. Primeiramente, debrugamo-nos a
compreender a conceituacdo de escola dinamica, segundo o filésofo Soares (1968), e de que,
segundo Cananéa (2012), na contemporaneidade de uma geracdo conectada, cabe
compreender que a escola esta em constante mudanca, de acordo com as transformacdes da
sociedade da qual ela faz parte. Dessa forma, acreditando que a escola contemporanea
necessita ser mais ativa, para acompanhar a velocidade e os interesses de nossos alunos.

Segundamente, discorremos sobre a escola que sofre metamorfose a cada
transmutacdo econdmica, politica, social e cultural, independente do espaco ou tempo onde

essas transformacdes ocorram. Inicialmente, apoiando-nos na viséo de Freitas (2009), de que
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ndo basta termos uma escola modernizada em aparelhagem, na verdade, hd uma revolucéo
mental quanto a cultura do uso dessas tecnologias, mas, por outro lado, mesmo acreditando
nas potencialidades pedagogicas das tecnologias contemporaneas, Cananéa (2012) nos
adverte que uso inadequado de tais ferramentas podem trazer resultados destrutivos,
sugerindo que devemos trazé-las para dentro do interior da escola, mesclando-as na praxis do
profissional em educacdo, pois, segundo Fiorin (2006), a linguagem é orientada pela visao do
mundo do sujeito falante, ou seja, o individuo constrdi a sua concepcao de vida, seus valores,
principios, a partir das experiéncias da convivéncia com o0 seu grupo.

Finalizando essa discusséo, observamos a relacdo da escola com as tecnologias da
informacdo e comunicacgéo, verificando o impacto das novas tecnologias, como o aparelho de
telefonia celular, nas teias dessa relagdo. Assim, concebemos um breve histérico sobre a
evolucdo das ferramentas pedagdgicas ao longo das décadas, e, averiguando as trés leis
(federal/Brasil, estadual/Paraiba e municipal/Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa-PMJP),
com 0 objetivo de entendermos o motivo real da proibigdo do uso do celular na sala de aula.
Consequentemente, fundamentando essa reflexdo com a concepcdo de Santaella (2012), que
compreende o celular como um aparelho transmidiatico, uma excelente ferramenta
pedagogica no processo de ensino aprendizagem, principalmente se atrelada a producgédo de
video, aprofundamos a questdo, considerando o carater pedagogico do video postulado por
Moran (1995).

O capitulo Metodologia — Um olhar por sobre o caminho se preocupa com a
metodologia adequada para a natureza desta pesquisa, que tem, em sua esséncia, o foco no
processo, uma das principais caracteristicas da etnografia no contexto educacional, motivo
pelo qual seguimos o processo etnografico voltado para a investigacdo da préatica escolar, sob
a luz metodol6gica de André (2012). Apoiando-nos, também, nas concepcdes de Bortonni-
Ricardo (2008), que compreende que todo professor é pesquisador, e de Minayo (2012), que
entende a observacdo participante como uma técnica que promove uma proximidade
interativa do pesquisador com o campo de pesquisa. Neste, ainda, apresentamos a proposta da
producdo de video, tendo o telefone celular como ferramenta pedagogica desse processo,
seguindo a perspectiva metodoldgica da sequéncia didatica de Dolz e Schneuwly (2004).

Dando continuidade a este estudo, fundamentamos a andlise e interpretacdo de dados a
partir de trés categorias distintas — descritas em seguida -, mas que se complementam ao
analisarmos as potencialidades do uso do celular como ferramenta pedagdgica para 0 processo

de ensino-aprendizagem da producdo textual de videos.
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A concepcéo da categoria Letramento digital e autonomia fundamenta-se na proposta
de Buzato (2003), na qual o autor exple quatro eixos de desenvolvimento de habilidades
necessarias para a autonomia do individuo dentro do contexto contemporaneo da cibercultura.
Assim, ser autbnomo nessa conjuntura, segundo o mesmo autor, € sair da condicdo de mero
receptor para a de interagente. E ser interagente concerne em ser uma pessoa que consiga
desenvolver sociocognitivamente as “quatro habilidades” expostas pelo mesmo autor, as
quais ele denomina como “da escrita ao design”, “da leitura a navegacao”, “da compreensao
a investigacdo” e “do didlogo a colaboracao”. Apesar de estas quatro habilidades estarem
relacionadas essencialmente as atividades na Internet, observamos que estas sdo viéveis para
atividades desenvolvidas com tecnologias da informagdo e comunicagdo, sem,
necessariamente, estarem dentro do contexto online.

A categoria aprendizagem colaborativa parte da concepc¢édo de Lévy (2011), na qual o
autor baseia-se na compreensdo da inteligéncia coletiva, um dos principios da cibercultura.
Concordando com Lévy, todos tém inteligéncia, mas cada pessoa apresenta peculiaridades de
acordo com as experiéncias vivenciadas. Pessoas com diversos saberes colaboram entre si
com suas diferencas durante o processo de aprendizagem.

A terceira categoria, producdo de sentidos, parte da premissa de que produzimos
sentidos em tudo que vemos, conforme a relacdo que fazemos entre o que é visto e 0s
conhecimentos adquiridos através das experiéncias. Em consonédncia com Koch (2002),
observamos, no processo de construcdo textual, os sentidos produzidos nos videos e a relagédo
entre eles e a bagagem sociocognitiva dos alunos.

Conscientes do inacabamento do pensamento cientifico, finalizamos esta investigacao,
tecendo algumas consideragdes sobre os aspectos mais significativos desse estudo, que tem
como finalidade investigar as potencialidades pedagdgicas do uso do aparelho celular no
processo de ensino-aprendizagem da producao textual do video.

Vale salientar que esta analise dard novas possiblidades para futuras discussdes, tendo
em vista a caréncia de estudos sobre o uso dessa tecnologia transmidiatica no contexto

escolar.
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2 LINGUISTICA TEXTUAL NAS TEIAS DA CIBERCULTURA

O texto pode ser tido como um tecido estruturado, uma entidade
significativa, uma entidade de comunicacdo e um artefato
sociohistérico. De certo modo pode se afirmar que o texto € uma
(re)construcdo de mundo e ndo uma simples refracdo ou reflexo
(MARCUSCHlI, 2008, p. 72).

Para que possamos compreender, de forma mais ampla, o carater desse estudo, faz-se
necessario tecer algumas breves observacdes sobre a ciéncia da linguistica, focalizando a
abordagem da Linguistica Textual (LT) dentro do olhar funcionalista, uma vez que a esséncia
dessa investigacdo se refere ao processo da producdo textual por meio das tecnologias
contemporaneas, no qual enfatiza a fungdo do texto, a quem este se destina e com que

finalidade.

2.1 Linguistica Textual: algumas observacdes

Desde os primeiros estudos de Ferdinand Saussure, no século XX, mais precisamente
nos primeiros 16 anos do citado século, até os estudos mais contemporaneos acerca da
linguistica, muito se tem refletido sobre essa area do conhecimento. De acordo com 0s
estudos de Mario Eduardo Martelotta, (2010), o paradigma funcionalista nasceu no
estruturalismo americano, a partir dos estudos de Dik e Halliday, nos anos de 1960, trazendo
uma nova abordagem para esse campo do conhecimento: a lingua sob o ponto de vista social,
no qual o uso da lingua passa a ser o foco principal, e ndo mais a lingua como forma, como
sistema. Entretanto, esse pensamento ndo nega a forma, mas admite a interacdo entre a forma
e a funcéo, e, por outro lado, entende que o uso (a funcdo) da lingua determina a forma. Com
essa corrente, simultaneamente, surgem varias outras abordagens, as quais compartilham da
mesma premissa de que o uso (a fungdo) da lingua determina a forma. E, nessa trilha,
encontramos a Teoria da Enunciacéo, Teoria da Conversagdo, Linguistica Funcional, Analise
do Discurso, a Pragmatica Textual, Linguistica Textual, entre outras. Cabe, aqui, ressaltar que
o foco desse estudo concerne nos principios da Linguistica Textual, motivo pelo qual ndo nos

dedicaremos a discorrer sobre as outras abordagens citadas, recorrente ao funcionalismo.
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A Linguistica Textual (LT), portanto, surge a partir da ruptura do Estruturalismo, cujo
motivo se refere ao foco do estudo que foi direcionado ndo mais somente a forma, ao sistema,
mas, ao sentido, e, posteriormente, ao uso (a funcdo) da lingua em seu contexto. Essa corrente
Se preocupa com 0 processo comunicativo entre o autor, o leitor e o texto dentro de um
contexto. De acordo com Martelotta (2010), a Linguistica Textual comegou a se desenvolver
na Europa no séc. XX, durante a década de 1960, a partir do desenvolvimento da teoria
funcionalista, e, em seguida, se difundindo por estudiosos de varios paises da América.

Quanto ao conceito da linguistica textual, Jean-Michel Adam entende que “a
linguistica textual concerne tanto em a descricao e a definicdo das diferentes unidades como
as operacdes, em todos os niveis de complexidade, que sdo realizadas sobre o0s
enunciados” (ADAM, 2008, p. 63) e “tem como tarefa detalhar as relagdes de
interdependéncia” (WEINRICH, 1973, p. 174 apud ADAM, 2008, p. 63), que fazem de um
texto uma rede de determinacdes. J& no ponto de vista técnico, Luiz Antdnio Marcuschi
define a Linguistica Textual como “o estudo das operacBes linguisticas, discursivas e
cognitivas reguladoras e controladoras da producdo, construcdo e processamento de textos
escritos ou orais em contextos naturais de uso” (MARCUSCHI, 2008, p. 73).

Mariangela Rios de Oliveira (2010) dedicou grande parte de seu olhar ao objeto de
estudo (o texto). Segundo a autora, “um dos maiores desafios para a linguistica textual é
exatamente definir o seu objeto de estudo — o texto” (OLIVEIRA, 2010, p. 193). Adam
(2008) e Koch (2003) também parecem trilhar esse caminho no que se refere as investigacoes
desta disciplina, a partir das mutacdes conceituais a cerca das varias concepc¢des do texto ao
longo do tempo. Seguindo essa trilha, podemos observar o processo de transformagdes
ocorridas no foco dos interesses dos linguistas textuais.

Inicialmente, podemos observar que o foco de interesse dos estudiosos estava
direcionado para a “pragmatica transfratica”, um periodo ainda muito preso na concepgao
estrutural da gramética, como, também, na gramatica gerativa’. O texto ainda era entendido
como um conjunto de regras para uma boa construcdo textual. O texto, nesse aspecto, era
visto “[...] em termos de unidades menores — como palavra, frase ou periodo — no
entendimento de que as relagdes textuais s&o muito mais do que um somatério de itens ou
sintagmas” (MARTELOTTA, 2010, p. 193).

% A gramética gerativa é apoiada na teoria do Inatismo (a teoria pressupde que a gramatica é inata, ela existe
geneticamente na mente humana, desenvolvendo os cddigos da lingua a partir do pais onde a crianga nas¢a) do
linguista Noam Chomsky.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Teoria
http://pt.wikipedia.org/wiki/Noam_Chomsky
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A partir dos anos de 1980, hd uma mudanca muito significativa, na qual o texto passa
a ser concebido como uma unidade linguistica. E, neste sentido, conceber o texto como uma
unidade é entendé-lo ndo mais reduzido a uma anélise sintatico-seméntico, mas, sim, a um
conjunto de elementos interdependentes que se completam. O estudo nesse momento esta
centrado na relagdo textos/usuéarios.

Enveredando por esse prisma, chegamos a situacdo da linguistica textual exposta por
Koch (2003), na qual o texto é percebido a luz sociocognitivista. Nessa Otica, ele passa a
ser concebido como processual e dindmico no momento em que sua producao e compreensao
fazem parte da construcdo dos sentidos em que o texto e seus usudrios dialogam
concatenados. E consequentemente, recebe “o tratamento da oralidade e da relagdo
oralidade/escrita [...]” (KOCH, 2003, p. 151), chegando a entender, através do estudo do seu
objeto, a Linguistica Textual como “uma ciéncia multi e transdisciplinar ao observarmos que
o texto € um evento multifacetado, advindo das praticas de interagdes sociais” (KOCH, 2003,
p. 151). Entender a Linguistica Textual como uma ciéncia multi e transdisciplinar é percebé-la
presente em varias outras areas do conhecimento, como a psicologia, a antropologia, a
sociologia etc., e 0 seu objeto de estudo (o texto) como mdltiplas faces estudadas entre
diferentes areas e discursos diversos.

Na atualidade, essa visdo multi e transdisciplinar da Linguistica Textual, ndo se refere
tdo somente a existéncia da ciéncia interligada a maultiplas disciplinas, mas, também, na
expressao de uma linguagem que articula-se, simultaneamente, com diversas tecnologias
eletronicas de informacdo e comunicacao - a linguagem digital -, entendida por Vani Moreira

Kenski como

Uma linguagem de sintese, que engloba aspectos da oralidade e da escrita
em novos contextos. [...] Deixa de lado a estrutura serial e hierarquica na
articulacdo dos conhecimentos e se abre para o estabelecimento de novas
relacbes entre conteudos, espagos, tempos e pessoas diferentes (KENSKI,
2007, p, 31,32).

Articulando o pensamento da autora, dentro do contexto pedagdgico, nessa era digital,
observamos que é necessario um olhar mais periférico ao texto, uma vez que a linguagem
digital “impde mudangas radicais nas formas de acesso a informagdo, a cultura e ao
entretenimento” (KENSKI, 2007, p, 33), portanto, tanto a producdo quanto a leitura textual

perpassam por transformacdes tecnoldgicas informacionais e comunicacionais.
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2.2 O texto na sala de aula

Através da producdo de um texto, podemos identificar varias caracteristicas de seu
autor, como, por exemplo, aspectos de sua cultura, de suas experiéncias e suas crencas, que,
muitas vezes, nao estdo impressos de forma explicita dentro do texto.

Concepcdo confluente com o pensamento de Regina Celi M. Pereira, quando ela faz
uma reflexdo sobre o ato da escrita, “mostra-me 0 que tu escreves, que eu te direi quem és,
onde estas, o que queres...” (PEREIRA, 2012), parafraseando o proveérbio popular da cultura
brasileira “diz-me com quem tu andas, que te direi quem és”.

Ao refletirmos sobre os valores que vestem um texto, percebemos o quanto é
importante desenvolver a competéncia da leitura e escrita, uma vez que através dessa
capacidade (do autor ou do leitor) é possivel refletir, seduzir, instigar, manipular, controlar
uma cadeia de pensamentos e agdes.

Oliveira (2010), debrugado no pensamento de Favero e Koch, entende que o texto é
uma “unidade comunicativa basica, aquilo que as pessoas tém a declarar umas as outras [...]
nas mais diversas formas de comunica¢do” (OLIVEIRA, 2010, p. 194). Desse modo,
compreende-se 0 “texto como um evento comunicativo no qual convergem agdes linguisticas,
cognitivas e sociais” (BEAUGRANDE, 1997, apud KOCH, 2003, p. 154). Trazendo esse
pensamento para a esfera educacional, refletimos sobre o processo de ensino-aprendizagem da
leitura e escrita e nos remetemos a nossa préatica na sala de aula, pois, se assim concebemos o
texto, devemos esquecer aquelas antigas redagdes, nas quais trabalhavamos os “tipos textuais”
(narracdo, descricdo e dissertacdo), com a preocupacdo na correcdo sintatico-morfoldgica,
esquecendo-nos de focar o ensino da leitura e escrita como base para uma boa “comunicagio
e expressao” de pensamentos, ideologias, levando em conta a interagdo sociocognitivista das
pessoas.

Ao pensarmos sobre ensino da leitura e da escrita, devemos nos apoiar no pensamento
de que estas competéncias devem ser o0 suporte para que o individuo seja capaz de ler, refletir
e recriar 0 mundo que o cerca; que essa competéncia liberte-o ao ponto de criar suas proprias
ideias acerca do mundo no qual ele esta inserido. O texto, sob essa 6ética, pode ser entendido
como “[...] modelos sobre mundos, isto €, sobre complexos de estados de coisas estruturados
e selecionados sob dada perspectiva. Em outras palavras, é por meio de textos que tais
mundos séo criados (ou a cada nova recepcao e reproducéo, recriados)” (ANTOS, 1997, apud
KOCH, 2003, p. 156).
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Refletindo sob essa dtica Koch afirma que “os textos, como formas de cognigao social,
permitem ao homem organizar cognitivamente o mundo” (KOCH, 2003, p. 157). Esse
pensamento de Koch nos mostra outra perspectiva: ao pensarmos o texto como formas de
cognicdo social nos faz concebé-lo como um produto coletivo a partir de varios devaneios
reflexivos sobre diversos aspectos que constituem a sociedade (econémico, social, cultural
etc.) dentro de uma cognicdo de mundo para e das pessoas. Quando Koch entende que o texto
é um evento multifacetado, um “fruto de um processo extremamente complexo de interagdo e
construcdo social de conhecimento e de linguagem” (KOCH, 2003, p. 157) nos mostra
indicios da concepcao de que o texto € um produto (fruto) construido a partir da interacdo de
varios outros textos expressos neles conhecimentos e linguagens diversas a cerca da
comunidade, da sociedade, do mundo dos atores sociais.

No texto, expressamos como vemos 0 mundo, mas a forma de ver é determinada pelas
experiéncias vividas e de como nos relacionamos com elas. Assim, produzimos sentidos em
tudo que o vemos, ressignificando-os conforme a relagdo que fazemos entre o que € visto e 0s
conhecimentos adquiridos através das experiéncias. Corroborando com essa reflexdo, Koch
(2002) afirma que “[...] a producdo de sentidos sdo atividades orientadas por nossa bagagem
sociocognitiva: conhecimentos da lingua e das coisas do mundo (lugares sociais, crencas,
valores, vivéncias)” (KOCH, 2002, p. 9).

Bronckart apud Marcuschi nos chama atencdo para a necessidade de se analisar o
texto sobre vérios aspectos, quando ele entende que “os textos sdo um objeto legitimo de
estudo e que a analise de seus niveis de organizacdo permite trabalhar a maioria dos
problemas relativos a lingua em todos os seus aspectos” (BRONCKART, 2001, apud
MARCUSCHI, 2008, p. 221), porém, na préxis dos professores, muitas vezes, essa analise
fica apenas no ambito do estudo tradicional da gramatica, priorizando a estrutura da palavra,
da frase e periodos, esquecendo-se dos aspectos semanticos, contextuais, sociais,
interacionais, sociocognitivistas, dos objetivos dos discursos e enunciativos de um texto.

Olhar o texto a partir desses aspectos & compreender que estes fundamentalmente
fazem parte do processo de producdo de sentidos, no qual seus usuarios (o autor, coautores no
sentido do compartilhamento de informagdes, e os leitores) dialogam constantemente. 1sso
nos faz perceber que ao nos transportarmos para uma sala de aula, devemos, primeiramente,
oferecer varias fontes de informacéo, além de meios de pesquisas, tanto na questdo do tema a
ser trabalhado, como nos géneros textuais, pois, além de trabalharmos com os alunos os

géneros ja praticados ou conhecidos por eles, é necessario ampliar esse leque, ressaltando a



23

precisdo da escolha de cada género de acordo com o sentido do discurso intrinseco na
comunicacéo a ser realizada.

Nesse prisma, trazemos o pensamento de Dolz e Schneuwly (2004) que entende
género textual como um instrumento metodoldgico para o ensino da lingua. Esta reflexdo do
género textual perpassa pela compreensdo de texto como instrumento metodolégico, porém,
ndo mais apenas no sentido morfossintatico, mas, principalmente, nos usos da lingua, na
analise do texto sob a Otica da Analise Linguistica. E, de acordo com Marcia Mendonca
(2006), Analise Linguistica é

[...] parte das préticas de letramento escolar consistindo numa reflexdo explicita e
sistemética sobre a constituicdo e o funcionamento da linguagem nas dimensGes
sistémica (ou gramatical), textual, discursiva e também normativa, com o objetivo
de contribuir para o desenvolvimento de habilidades de leitura/escrita, de producéo
de texto oral e escrito e de andlise e sistematizacdo dos fendémenos linguisticos
(MENDONCGA, 2006, p. 208).

Para o ensino da leitura e escrita, portanto, faz-se necessario uma perspectiva
metodoldgica que contribua para o desenvolvimento dessas competéncias linguisticas no
individuo, que o capacite a usar a lingua de forma precisa aos seus discursos enunciados.
Afinal, todas as estratégias planejadas pelo professor tem como objetivo bésico que o
estudante desenvolva as habilidades da leitura e da escrita e que, de forma autbnoma, ele
possa escrever sua propria histdria, conforme o que assevera a esséncia da “Pedagogia da

Autonomia”, de Paulo Freire (1996).

2.3 O texto ndo linear: producéo e leitura na era digital.

Outra questdo pertinente sobre o texto diz respeito a concep¢do atemporal de Koch
(2003) de texto como evento multifacetado. Ao trazermos essa concepcdo para uma analogia,
aos olhos das tecnologias contemporaneas exploradas na ebulicdo de uma era digital, a qual
vivenciamos, no momento, compreendemos que esse pensamento transcorre por varias
transmutacdes e inovacgdes tecnoldgicas acerca do texto, uma vez que na tecnologia da
linguagem contemporéanea, o texto esté se deslocando para a concepcao do hipertexto.

Muitos estudiosos estdo se dedicando a investigacdo dessa tecnologia, como Leévy
(2011), Marcuschi (2008), Marcuschi e Xavier (2005), Chartier (1999), entre outros, que

convergem para a concepgéo de que o hipertexto se caracteriza como um processo de leitura e
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de escrita ndo linear, reticular, que permite o acesso ilimitado a varios textos,
simultaneamente, sem necessariamente, seguir sequéncias ou regras no acesso as diversas
redes.

Confluindo com o pensamento anterior, porém, mais preciso, principalmente no que se

refere & complexidade, nas palavras de Lévy, o hipertexto apregoa-se como

Tecnicamente, o hipertexto é um conjunto de noés ligados por conexfes. Os nos
podem ser palavras, paginas, imagens, graficos, ou partes de graficos, sequéncias
sonoras, documentos complexos que podem eles mesmos ser hipertextos. Os itens
de informag&o néo sdo ligados linearmente, como em uma corda com nos, mas cada
um deles, ou a maioria, estende suas conexfes em estrela, de modo reticular.
Navegar em um hipertexto significa, portanto, desenhar um percurso em uma rede
que pode ser tdo complicada quanto possivel. Porque cada nd pode, por sua vez,
conter uma rede inteira (LEV'Y, 1993, p. 33).

Esses “nos”, retratados por Lévy, pode ser entendido como os Links e Hiperlinks™ que
transporta o leitor as infinitas teias de possibilidades, transformando a viagem a um dado
conhecimento, mais periférica. Assim, se considerarmos a concepc¢ao de hipertexto, dentro da
esfera da educacdo, observamos uma relacdo conflitante entre o processo de aprendizagem da
producdo e leitura textual linear e hierarquico das escolas com as caracteristicas reticular e
ndo linear dos aprendizes contemporaneos.

Com um olhar debrucado nas vérias fases evolutivas da escrita, Kenski (2007)
sintetiza um percurso historico do texto quando ela apregoa que 0 “hipertexto ¢ uma evolugio
do texto linear na forma como o conhecemos. [...] a base da linguagem digital” (KENSKI,
2007, p. 32). Dessa forma sintatica, porém, ndo menos complexa, Kenski registra que o
hipertexto é resultado da evolucdo do texto linear. Esta compreensdo nos provoca a refletir
sobre duas questfes pertinentes: para onde vai 0 texto nessa cadeia evolutiva textual, em meio
a transmutacdo cultural da humanidade? Ou como se processa a apreensdo do conhecimento
em nossos estudantes contemporaneos emergentes desse processo de transformacdo
sociocultural, mas ainda dentro de um sistema de aprendizagem linear e piramidal?

Buscando visualizar essa inquietagdo, reportamo-nos a refletir sobre os capitulos da
historia da humanidade marcados e distinguidos por acontecimentos e avancos tecnologicos
que 0s seus protagonistas (os homens) alcancaram. A cada periodo dessa historia, novas

tecnologias sdo desenvolvidas e/ou aprimoradas, a partir do amadurecimento do pensamento

19 inks e Hiperlinks sdo icones de atalho (palavra, expressdo, texto ou imagem) que permite acesso imediato
para diversas paginas de um mesmo site ou sites diferentes. “Um texto ou imagem, que quando clicamos sobre
provoca um direcionamento para outra pagina, chamamos de Link. Link significa ligagdo em inglés”. Disponivel
em: http://www.youtube.com/watch?v=88IG6pIXgNA. Acesso em: 14 mar 2014.


http://www.youtube.com/watch?v=88lG6pIXgNA
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cientifico do homem, correspondendo a identidade da humanidade de uma determinada fase,
época. De acordo com Kenski (2007, p. 20), o “desenvolvimento tecnoldgico de cada época
da civilizacdo marcou a cultura e a forma de compreender a sua historia”. E completa seu

pensamento quando entende que

A economiga, a politica e a divisdo social do trabalho refletem os usos que os homens
fazem das tecnologias que estdo na base do sistema produtivo em diferentes épocas.
O homem transita culturalmente mediado pelas tecnologias que lhe séo
contemporaneas. Elas transformam sua maneira de pensar, sentir, agir” (KENSKI,
2007, p. 21).

Refletindo sobre essa concepc¢édo, podemos perceber que a evolugdo social do homem
estd atrelada ao avanco tecnologico, ao ponto de confundir-se com as tecnologias
contemporaneas de cada época. A cada inovacdo tecnoldgica, a transformacdo ndo perpassa
apenas ao uso de determinada invencdo, mas, também, pelo comportamento do individuo e/ou
grupo social, por uma mudanca cultural.

Um simples lapis ou um computador pode ser concebido, em uma visdo mais ampla,
como equipamentos criados dentro de uma concepcao tecnoldgica: a escrita. De acordo com
Kenski (2007), se observarmos os primeiros registros graficos do pensamento do homem
primitivo impressos no interior das cavernas e nas paredes rochosas aos textos digitais e
midiaticos, percebemos que houve uma imensa transformacdo tecnoldgica na linguagem
escrita. Saimos das pinturas e inscrigdes rupestres, na era Pré-histdrica, passamos pelo papiro
egipcio, pelo pergaminho, pelo papel dos chineses, pela imprensa, e chegamos a tela do
computador, a internet dos anos 1990, do séc. XX e, enfim, alcangamos a era digital, no séc.

1 Mover o cursor sem 0

XXI, na qual ja se vislumbra a ideia de uma escrita por “telepatia
mouse, manipular as imagens usando as pontas dos dedos, digitar sem a necessidade de um
teclado fisico (utilizando a tecnologia Touch Screen), jogar games com dispositivos sensoriais
que captam os movimentos das pessoas (0s Xboxs) ja sdo atividades possiveis no cotidiano de
muitas pessoas.

Encontramo-nos em meio a uma nova revolugdo: a revolucdo digital. Na viséo de
Santaella (2003), essa revolugdo “[...] provavelmente, trard consequéncias antropoldgicas e

socioculturais muito mais profundas do que foram as da revolugdo industrial e eletronica,

! Transmissdo ou comunicagéo extrassensorial de pensamentos e sensacdes, a distancia, entre duas ou mais
pessoas. [Cf. transmissdo de pensamento.]
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talvez ainda mais profundas do que foram as da revolucédo neolitica” (SANTAELLA, 2003, p.
172), principalmente para a area da educagdo. Sem nos esquecermos, também, do

[...] salto quantico que se da na passagem das tecnologias eletroeletronicas, pré-digital,
para as tecnologias teleinforméticas da atual era digital. Enquanto as anteriores
tecnologias de linguagem, inauguradas pela fotografia, e seguidas pelo telefone,
cinema, radio, video e mesmo holografia haviam introjetado conhecimentos
cientificos de habilidades técnicas, num passo além, as cibertecnologias introjetaram
conhecimentos cientificos de habilidades mentais (SANTAELLA, 2003, p. 175-176).

Cabe ressaltar, aqui, que alguns cientistas europeus ja estdo se dedicando a uma nova
revolucdo tecnoldgica da era digital: digitar palavras e frases, letras por letras apenas com o
pensamento. Segundo Roberto Hammerschmidt, cientistas da Universidade de Maastricht
localizada nos Paises Baixos da Europa, frequentemente chamados de Holanda,
desenvolveram um sistema de leitura da mente. A cria¢do do referido sistema foi divulgado
por Hammerschmidt (2012) no site “tecmundo”. O colaborador do site noticia que a cientista
Bettina Sorger, do Departamento de Neurocognicdo da referida Universidade, apregoa que
este sistema é o primeiro que traduz os pensamentos em letras em tempo real e permite o “vai
e vem” de informacdes dentro de uma sessdo de varredura no cérebro. Sorger também
informa que o novo sistema requer muito pouco esfor¢o para instalagdo, tornando-se
“imediatamente operacional” (HAMMERSCHMIDT, 2012).

Sing (2011) também publicou online sobre essa novidade tecnoldgica. Ela noticiou
que essa tecnologia foi apresentada pela empresa Guger Technologies, na CeBit'? feira
internacional da inddstria digital, que acontece na Alemanha. Diferentemente da descricdo de
Hammerschmidt (2012), Sing (2011) descreve o funcionamento “Intendix”, como é chamado

o0 sistema, como lento.

O Intendix, como é chamado, funciona através da interpretacdo das ondas cerebrais,
que feito por um dispositivo, parecido com uma toca. Como se fosse um
eletroencefalograma, o aparelho identifica a letra que o usuério esta pensando — o que
acontece quando ele olha para a letra através do teclado de um programa especifico —
e envia ao computador. O processo ndo é rapido, ja que é preciso concentracdo para o
dispositivo realizar a leitura. Em testes, a identificagdo de uma letra ocorreu em uma
média de 40 segundos. Para conseguir escrever uma palavra completa, o usuario pode
levar até 15 minutos, caso nao esteja treinado (SING, 2011, p. 1).

12 A maior exposicdo comercial do mundo no dominio dos servigos de telecomunicacées digitais e tecnologias
da informagdo. A feira serve como plataforma para mostrar inovagdes e os produtos no campo referido, e
também para aproximar os potenciais compradores e fornecedores de todo o mundo. Disponivel em:
<http://pt.wikipedia.org/wiki/CeBIT> Acesso em: 01 mar 2014.


http://www.tecmundo.com.br/busca-tecmundo.asp?au=139
http://pt.wikipedia.org/wiki/CeBIT
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De acordo com as informacgBes dos autores, disponivel online, essa inovagéo,
certamente, € muito necessaria para pessoas com deficiéncia fisica, as quais ndo tem o0s
movimentos de musculos responsaveis pela acdo de escrever, mas, corroborando com as
palavras dos dois autores, e confluindo com o pensamento de Santaella (2007), entendemos
que essa inovacdo poderd se tornar outro marco na histéria da humanidade. Outra revolucéao
cultural, talvez, mais impactante do que a revolugéo neolitica e a revolugdo industrial atrelada

a industria cultural e os meios de comunicagao de massa.

2.4 Cibercutura no contexto escolar

Para discorrermos sobre a cibercultura, no contexto educacional, sentimos a
necessidade de algumas reflexdes, mesmo que breves, sobre a definicdo de cultura.
Entretanto, este termo € muito abrangente e pressupfe varias areas do conhecimento, porém,
pela esséncia dessa pesquisa, nos restringimos a visdo antropoldgica.

Neste sentido, para os filésofos Japiassi e Marcondes (2001),

[...] a cultura possui um duplo sentido antropolégico: a) é o conjunto das
representacdes e dos comportamentos adquiridos pelo homem enquanto ser social.
Em outras palavras, € 0 conjunto histérica e geograficamente definido das
instituigdes caracteristicas de determinada sociedade, designando "ndo somente as
tradicBes artisticas, cientificas, religiosas e filosoficas de uma sociedade. mas
também suas técnicas préprias, seus costumes politicos e os mil usos que
caracterizam a vida cotidiana" (Margaret Mead): b) e o processo dindmico de
socializagdo pelo qual todos esses fatos de cultura se comunicam e se impdem em
determinada sociedade, seja pelos processos educacionais propriamente ditos, seja
pela difusdo das informacfes em grande escala, a todas as estruturas sociais,
mediante 0s meios de comunicacdo de massa. Nesse sentido, a cultura praticamente
se identifica com 0 modo de vida de uma populacdo determinada, vale dizer, com
todo o conjunto de regras e comportamentos pelos quais as instituicdes adquirem um
significado para os agentes sociais e através dos quais se encarnam em condutas
mais ou menos codificadas (JAPIASSU e MARCONDES, 2001, p. 47).

Cananéia (2011), em seus estudos, conflui com a compreensdo de Japiassu e
Marcondes (2001), no que diz respeito a dualidade bésica na conceituacdo de cultura, e,

assim:

Basicamente, existem duas concepgdes de cultura. Uma delas, preocupada com a
realidade social, diz que cultura esta associada a caracterizacdo da existéncia social
de um povo ou na¢do ou, ainda de grupos no interior de uma sociedade. A outra se
refere ao conhecimento, as ideias e crencas, as maneiras como eles existem na vida
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social. Nessa concepgdo, ha uma énfase maior no conhecimento e dimenses a ele
associadas (CANANEA, 2011, p. 42).

Refletindo sobre essa divisdo conceitual associada ao aspecto dindmico da cultura,
entendemos que o primeiro se refere ao processo de producdo, manutencdo e ampliacdo dos
usos de técnicas, costumes, conhecimentos cientificos, religiosos, artisticos da vida cotidiana
de um povo. O segundo aspecto esta associado a representacdo de um determinado grupo
social ou de uma sociedade, a partir das crencas, das ideias, dos conhecimentos que
caracterizam a vida social.

Cananéa (2001) nos traz outra concepcao de cultura, a qual agrega os dois sentidos
béasicos abordados anteriormente. Ele postula que “Como processo social, vida em sociedade,
cultura é uma construcao historica, enquanto concepcdo e como resultado coletivo da vida
humana” (CANANEA, 2011, p. 42). Nesta vis&o, o autor explicita que a cultura é resultado e
processo do coletivo da vida dentro e/ou de uma determinada sociedade por meio de
manutencdo, construcdo e reconstrucdo de costumes, habitos, crencas, concepcoes,
conhecimentos, e 0 uso desses a partir de técnicas inerentes as caracteristicas de evolucdo da
sociedade ou grupo social.

Cabe, portanto, complementar o referido pensamento destacando a cultura como
“construgdo historica, enquanto concepgdo e como resultado [...]” (CANANEA, 2011, p. 42),
uma vez que, ela pode ser entendida como dindmica e mutavel tal qual sua comunidade e
sociedade. Sendo assim, é possivel vé-la construida e reconstruida a partir dos marcos de cada
transformacdo da humanidade. O encontro com dois ou mais grupos sociais gera troca de
informacdes sobre costumes, habitos, crencas, técnicas, saberes, que resulta em processos de
reelaboracdo cultural de cada grupo, causando as grandes transformacfes na historia da
humanidade. Convergimos com as ideias do autor, as quais nos alerta para a necessidade de
estudar as culturas e seus processos de mutagdes destacando acerca de outro pensador que “as
culturas humanas sdo dindmicas; estuda-las é ‘contribuir para o entendimento dos processos
de transformacgfes porque passam as sociedades contemporaneas’ (SANTOS, 1986, p. 20,
apud CANANEA, 2011, p. 42).

Nesta mesma Otica de fluidez e mudancas e de hibridacdo da cultura®®, Lucia

Santaella, fazendo referéncia aos numerosos e distintos olhares cientificos, entende que

B Termo usado para caracterizar um conjunto de processos de intercambios e mesclas de culturas, ou entre
formas de fusdo de expressfes culturais. Nestor Garcia Canclini dedicou grande parte de seus estudos a esse
principio, tendo Culturas Hibridas: Estratégias para Entrar e Sair da Modernidade (1997) como maior
concentragdo dessa conceituacao.
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“Ha um consenso sobre o fato de que a cultura é aprendida, que ela permite a adaptagéo
humana ao seu ambiente natural, que ela é grandemente varidvel e que se manifesta em
instituicOes, padroes de pensamento e objetos materiais” (SANTAELLA, 2007, p. 30). Por
mais que sejam profundas as transformacdes, advindas de avancos tecnoldgicos, de fatores da
natureza ou da hibridagdo de diversas culturas, o individuo ou o grupo social durante os
processos reelaboram pensamentos, criam ou adaptam produtos e técnicas, apreendendo e
descobrindo o ajustamento com o seu habitat natural, protagonizando mais uma péagina
contemporanea da historia humana.

A cada transformacdo da sociedade implica transmutacdo cultural. Desde a Idade da
Pedra a Era Digital, ndo h4 como nos reconhecermos sendo através de registros dos nossos
antepassados, mas é fato que as dificuldades de cada fase da historia, foram superadas com
avancos e descobertas advindas das conexfes dos varios saberes relacionados a cada extrato
cultural dos diversos grupos sociais.

Nesse inicio do século XXI, a educacdo se processa em uma sociedade na qual o
conhecimento, principalmente o tecnoldgico, é a principal fonte de riqueza, producao e poder.
Estamos assistindo ndo s6 a uma transformacdo social, mas cultural advinda com o
surgimento de uma “cultura da velocidade e das redes que veio trazendo consigo a
necessidade de simultaneamente acelerar e humanizar a nossa interagdo com as maquinas”
(SANTAELLA, 2003, p. 82): a cibercultura.

Segundo o filésofo Pierre Lévy, a “cibercultura expressa uma mutagdo fundamental da
propria esséncia da cultura” (LEVY, 2011, p. 258). Quando ouvimos a expressdo “o homem
entrar na tela” pode ser considerada uma metafora para expressar o homem vivenciando a sua

cultura no mundo cibernético, digital, mas retrata também, a esséncia de uma cultura que

[...] encarna a forma horizontal, simultanea, puramente espacial de transmissao... (de
mensagens, conhecimentos) (...) S6 encadeia no tempo por acréscimo. Sua principal
operacdo € a de conectar ... (0 homem) ... no espaco, de construir e de estender 0s
rizomas do sentido. (...) A cibercultura inventa uma outra forma de fazer advir a
presenca virtual do humano frente a si mesmo que ndo pela imposi¢do da unidade de
sentido (LEVY, 2011, p. 258-259).

De acordo com o autor, o individuo parte para a sua navegacdo em busca e/ou em
colaboragdo com uma determinada informag&o sobre algum assunto, porém, ele entra em um
labirinto de teias de conhecimentos sem necessariamente um Unico sentido, mas um

emaranhado de multiplos sentidos enraizados por varias trilhas contidas em uma tela.
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Para Lévy, o “neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), das praticas, das atitudes, de modos de pensamento e de valores que
se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco” (LEVY, 2011, p. 17). E

ciberespago, entendido como “rede”, por Lévy, se caracteriza como

[...] novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicagdo digital, mas também o universo oceédnico de informacdes que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo
(LEVY, 2011, p. 17).

Refletindo sobre o pensamento do autor, cibercultura pode ser compreendida como
uma cultura na qual as pessoas criam, recriam, buscam informacOes através de teias inter e
multiconectadas, de forma heterogénea e ndo linear, onde a universalidade do mundo global
ndo pressupde a concepcao totalizante da globalizacdo no contexto da cultura de massa*®, ao
contrario, implica na resisténcia da totalidade dos grupos sociais (sociedades, comunidades)
na conjuntura espacial heterogénea e simultanea da era digital.

A respeito da universalidade da cibercultura, Lévy postula que cibercultura

[...] mantém a universalidade ao mesmo tempo em que dissolve a totalidade.
Corresponde aoc momento em que nossa espécie, pela globalizagdo econémica, pelo
adensamento das redes de comunicacdo e de transporte, tendem a formar uma Unica
comunidade mundial, ainda que essa comunidade seja — e quanto! — desigual e
conflitante. Unica no seu género animal, a humanidade redne toda a sua espécie em
uma Unica sociedade. Mas ao mesmo tempo, e paradoxalmente, a unidade do sentido
se quebra, talvez porque ela comece a se realizar na pratica, pelo contato e
efetivaclo efetivos. Conectadas ao universo, as comunidades virtuais constroem e
dissolvem constantemente suas micrototalidades dindmicas, emergentes, imersas,
derivando entre as correntes turbilhonantes do novo diltvio (LEVY, 2011, p. 259).

De acordo com este autor, a universalidade da cibercultura diz respeito a uma
comunidade mundial vivenciando uma cultura globalizada, no que se refere a cultura digital,
mas uma cultura universal sem totalidade, ou seja, existe uma comunidade global comum a
cultura universal que transita por varias teias inter e multiconectadas, mas que néo interfere na

autonomia das numerosas comunidades virtuais™ com suas particularidades historica,

" Termo usado para definir uma cultura calcada na padronizagio homogeneizada, emergida com o préprio
surgimento da modernidade, difundida e alimentada pelos meios de comunicagdo de massa como a televisdo, o
radio, os jornais, as revistas e toda e qualquer fonte de informacgao, utilizadas intuito de manipular a populagao.
Theodor Adorno e Max Horkheimer séo pensadores de referéncia sobre essa tematica.

> Comunidade virtual é um grupo de pessoas se correspondendo mutuamente por meio de computadores
interconectados (LEVY, 2011, p. 27).


http://pt.wikipedia.org/wiki/Televis%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/R%C3%A1dio
http://pt.wikipedia.org/wiki/Jornal
http://pt.wikipedia.org/wiki/Revista
http://pt.wikipedia.org/wiki/Theodor_Adorno
http://pt.wikipedia.org/wiki/Max_Horkheimer
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geogréfica e cultural. Diferentemente da cultura de massa, que concerne na universalizagdo
massificadora, homogeneizadora da cultura de diferentes comunidades.
A hipotese de Leévy refere-se a universalidade da cibercultura que difere das

sociedades orais e escritas. Para este autor

A nova universalidade ndo depende mais da autossuficiéncia dos textos, de uma
fixagdo e de uma independéncia das significacGes. Ela se constréi e se estende por
meio da interconexdo das mensagens entre si, por meio de sua vinculagdo
permanente com suas comunidades virtuais em criagdo, que lhe d&o sentidos
variados em uma renovagéo permanente (LEVY, 2011, p. 15).

De acordo com autor, essa universalidade esta intrinseca na socializacdo através da sua
vinculagdo nas varias teias do ciberespaco, nas quais sdo construidas e/ou reconstruidas,
reelaboradas num sentido colaborativo, cuja contribuicdo de cada teia Ihe dar um sentido
novo, uma ressignificacdo constante de forma veloz, simultanea e heterogénea.

Tendo como fonte fundamental o microprocessador, com sua onipresenca nos
microcomputadores, nos tabletes, nos aparelhos de DVD, nos televisores, nos telefones, entre
outros, a “cibercultura ¢ o resultado da multiplicagdo da massa pela velocidade”
(SANTAELLA, 2003, p. 104). Para confirmar a sua concepc¢do, a autora busca o pensamento

de Kerckhove

Enquanto a televisdo e o radio nos trazem noticias e informagdo em massa de todo o
mundo, as tecnologias sondadoras, como o telefone ou as redes de computadores,
permitem-nos ir instantaneamente a qualquer ponto e interagir com esse ponto. Essa
é a qualidade da profundidade, a possibilidade de tocar aquele ponto e ter um efeito
demonstravel sobre ele através das nossas extensGes eletronicas. (...) J& ndo nos
contentamos com superficies. Estamos mesmo tentando penetrar o impenetravel: a
tela do video. (...) Expressdo literal da cibercultura e a florescente industria de
maquinas de realidade virtual que nos permitem entrar na tela do video e do
computador e sondar a interminavel profundidade da criatividade humana na
ciéncia, arte e tecnologia (KERCKHOVE, 1997, p. 176-178, apud SANTAELLA,
2003, p. 104).

De acordo com Santaella (2003, p. 103-104), sendo a cibercultura “de natureza
essencialmente heterogénea [...] descentralizada, reticulada, baseadas em maodulos
auténomos” causa, no minimo, estranheza a uma educagdo piramidal e linear. No meio desse
encontro estd 0 nosso estudante que nasceu e/ou cresceu em plena expansao da era digital,

mas tendo que seguir, muitas vezes, a linearidade das escolas atuais.
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2.5 Alunos conectados, mas ndo plugados

N&o é dificil, ao contrario, é muito comum encontrar criancas e adolescentes
conectados em seus leptops, tabletes, videogames e, principalmente, em seus aparelhos
celulares. As peculiaridades dos estudantes contemporaneos ja ndo estdo sendo expressas
apenas no que se referem as girias, formas de se vestir, no comportamento, mas da forma
multifacetada de lidar com as midias digitais. Parecem “abduzidos” por um mundo onde tudo
é simultaneo e veloz. Ao mesmo tempo, esses seres sdo capazes de assistir um video, baixar
uma mausica da internet, ler um texto, escrever um pensamento, entre tantas outras atividades.
Sao novas caracteristicas dos aprendizes que ja nasceram cercados pelos equipamentos e
aparelhos digitais.

Marc Presnky (2001), em seus estudos, denomina de Nativos Digitais essa geracao que

vive conectada a essas midias. Para este autor

Os alunos de hoje — do maternal a faculdade — representam as primeiras geracfes
que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira cercados e
usando computadores, video games, tocadores de musicas digitais, cadmeras de
video, telefones celulares, e todos os outros brinquedos e ferramentas da era digital.
Em média um aluno graduado atual passou menos de 5.000 horas de sua vida lendo,
mas acima de 10.000 horas jogando video game (sem contar com as 20.000 horas
assistindo a televisdo). Os jogos de computadores, e-mail, a internet, os telefones
celulares e as mensagens instantaneas sdo partes integrais de suas vidas (PRESNKY,
2001, p. 1).

Refletindo sobre essa concepcdo nos vem uma indagacdo: E quanto as geragbes que
ndo cresceram com essa era digital, mas que convivem, acompanham ou tentam acompanhar,
tornando-se adeptos de todas as manifestacGes e aparelhagens dessa época? Quem seriam
esses outros estudantes e profissionais que, forcados pela exigéncia do mercado profissional
ou por interesses pessoais, vem buscando aprender a utilizar todas as possibilidades que essas
ferramentas oferecem?

Presnky, em suas conjecturacbes sobre o assunto, responde esse questionamento
afirmando que “Aqueles que ndo nasceram no mundo digital, mas em alguma época de nossas
vidas, ficou fascinado e adotou muitos ou a maioria dos aspectos da nova tecnologia sdo, e
sempre serdo comparados a eles, sendo chamados de Imigrantes Digitais”.(PRESNKY, 2001,
p. 2). Desta forma, sendo Imigrantes Digitais e profissionais da educacdo, devemos nos
preocupar com aspectos, muitas vezes, ignorados pelos nossos nativos digitais, como a

veracidade das informacg0es, a ética na colaboracdo das informacdes, enfim, nos multiplos
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sentidos implicitos nos aplicativos e dispositivos nas midias digitais que estdo ao alcance da
mdo de qualquer usuario.

Nossos estudantes tém facil acesso a todas as informacbes disponiveis no mundo
digital e midiatico, porém, muitas vezes, o uso das tecnologias de informacdo e comunicagéo
ocorre de forma isolada e sem andlise de relevancia. Essa é uma questdo preocupante, uma
vez que os alunos, no seu processo de comunicagdo digital, parecem néo saber selecionar as
informacbes pretendidas e, principalmente, investigar a veracidade das informacdes
encontradas. Muitas vezes, eles conhecem, sabem manusear essas ferramentas, porém néo
conseguem interpretar toda uma carga ideoldgica e comercial existente no grande acervo de
informacdes, ndo conseguem filtrar essas informacgdes oferecidas pelas tecnologias digitais e
mididticas.

Pensando nessa vulnerabilidade de nossos aprendizes, o governo federal, com o apoio
dos governos estaduais e municipais, tem trabalhado na criacdo de alguns programas e
projetos direcionados ao conhecimento e a manipulacdo das tecnologias da informacdo e
comunicacdo pelos professores, como o Proinfo Integrado®®, por exemplo. Mesmo assim,
ainda ha certa resisténcia na concepcao da maioria dos profissionais da educacdo. Portanto,
faz-se necessario o entendimento de que ndo basta “modernizar” as escolas com as
tecnologias contemporaneas, é de suma importancia que o pensamento também se renove, que
o olhar seja mais periférico, que se compreenda que a concepcdo da educacdo vem se
modernizando e que nos, enquanto profissionais da educacdo, devemos nos atualizar as novas
tecnologias educacionais para melhor mediar a construcdo do conhecimento de nossos
estudantes, principalmente os saberes provenientes das tecnologias da informagdo e
comunicagéo.

De acordo com Kleiman (1995), entre as varias agéncias de letramentos, a escola é a
mais importante, pois cabe a ela preocupar-se com o carater de pluralidade de significacdes
dos letramentos, ou seja, desenvolver o letramento da escrita, juntamente com outros tipos de
letramentos ligados as préaticas sociais do individuo, porém, nessa era digital e midiatica, a
escola ainda vem se preocupando “apenas com um tipo de pratica de letramento, qual seja, a
alfabetizacdo, o processo de aquisicdo de codigos (alfabeto, numérico), processo geralmente
concebido em termos de uma competéncia individual” (KLEIMAN, 1995, p. 20). As outras
praticas de letramentos mais ligadas as praticas sociais estdo mais presentes nas outras

agéncias de letramentos, como a igreja, a familia, o trabalho, grupos de amigos etc.

!¢ programa Nacional de Formacéo Continuada de Tecnologia Educacional, tendo o Linux como sistema
operacional.
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A autora nos chama a atencdo para a pluralidade de significados existente no conceito
de letramento, ou seja, ndo existe apenas o letramento, mas Varios tipos de letramentos, de
acordo com as varias areas do conhecimento, como letramento matematico, letramento
bioldgico, letramento artistico e, entre tantos outros, o letramento na area das tecnologias
digitais e midiaticas.

Dentre os letramentos existentes no cenério da educagdo, na contemporaneidade,
enveredamo-nos pelo discutido “letramento digital” no mundo académico universitario,
porém quase que desconhecido nas instituicdes educacionais da educacdo basica, nesses
novos tempos. Entretanto, neste sentido, conceituar letramento, principalmente na esfera
educacional, torna-se uma acdo complexa devido ao seu cardter multidimensional e
plurissignificativo. O conceito de letramento muitas vezes é confundido com o conceito de
alfabetismo, mas vale salientar que o alfabetismo estd mais concentrado na aprendizagem
individual de habilidades de leitura e de escrita do individuo. Letramento, porém, tem um
carater social, de uma pratica social do individuo ou do grupo inserido em uma sociedade. De
acordo com Soares (2002), letramento é 0 “estado ou condi¢do de individuos ou grupos
sociais de sociedades letradas que exercem efetivamente as praticas sociais de leitura e
escrita, participam competentemente de eventos de letramento (SOARES, 2002, p. 145).
Justifica-se este entendimento de estado ou condigdo observando que “na propria formacgédo da
palavra letramento estd a ideia de estado. “A palavra traz o sufixo mento, que forma
substantivos de verbos, acrescentando a estes o0 sentido de estado resultante de uma acéo [...]”
(SOARES, 2002, p. 146).

Compreendemos que quando Soares observa que letramento é uma “condigdo de
individuos ou grupos sociais” que participam de eventos de letramentos, através das praticas
sociais, a autora traz a necessidade do individuo estar “conectado” com as préaticas sociais de
diversas areas e formas de conhecimento, e, entre elas, as que envolvem as tecnologias de
informacdo e comunicacdo. Dessa forma, da-nos caminhos nesse mesmo prisma de
visualizarmos Letramento digital como o estado ou condicéo do individuo de estar capacitado
as préaticas sociais de leitura, de escrita e manuseio das ferramentas digitais e midiaticas
dentro de um contexto social. Assim, podemos entender letramento digital como estado ou
condicdo de individuos ou grupos sociais, na qual os mesmos estejam capacitados as praticas
sociais e participacdo em eventos de letramento digital e midiatico.

Nesse mundo globalizado é de suma importancia que o individuo seja letrado
digitalmente, pois assim tera condigdes de analisar criteriosamente os produtos culturais da

industria cultural oferecidos aos consumidores. Mais de que isso, terd autonomia para além de
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ter o poder da escolha, ter o poder da escolha consciente e autdbnoma, sem que essa “escolha
autéonoma” seja uma escolha induzida e maquiada pela sociedade capitalista. Se o individuo
escolher ouvir uma masica que tenha um forte apelo sexual e wvulgar, que ele tenha
consciéncia de que essa musica é um produto puramente comercial, produzida apenas para o
consumo, que nada tem a oferecer intelecto-culturalmente, mas, sim, o prazer de mexer o seu
corpo com certa conotagdo sexual. Ou se um individuo decidir comprar qualquer produto ou
servigo através da internet, ou ainda fazer parte de uma rede social como o Facebook, por
exemplo, que ele conheca bem os sites de vendas, as ferramentas, seus aplicativos, suas
caracteristicas, tenha consciéncia de todas as portas e janelas, todas as vantagens e
desvantagens oferecidas por elas e, principalmente, 0 motivo pelo qual ele esta aderindo a
esse produto ou a essa rede social, se € um motivo profissional, lazer, afetivo etc.

Buzato (2003), em suas reflexdes sobre a comunicacao do individuo nessa era digital e
midiatica, aponta para outra concepcao de transicdo de pensamento da sociedade, ou seja, 0
modelo de desenvolvimento industrialismo, estd sendo suprimido, ou melhor seria dizer,
substituido pelo modelo do informacionalismo, o qual tem como um de seus pilares 0 uso da
tecnologia no processamento da informacdo. No entanto, se observarmos as concepc¢des de
Adorno e Horkheimer sobre os conceitos dos meios de comunicacdo de massa nos
questionamos: Quem esta suprimindo quem, uma vez que a informacdo processada pelas
tecnologias digitais e midiaticas esta dentro do universo dos meios de comunicagdo de massa,
ferramenta de manutencao e legitimacéo da indGstria cultural*’?

De acordo com Buzato (2003), nessa era do informacionalismo, uma das bases da
industria cultural, cabe ao professor, orientar a autonomia no processo de ensino-
aprendizagem dos nativos digitais, promovendo ambientes nos quais os alunos saiam da
condicdo de meros receptores para a condicdo de interagentes. Ser individuo interagente
concerne em ser uma pessoa que consiga desenvolver as “quatro habilidades” exposta pelo

mesmo autor, as quais ele denomina como:

a) “da escrita ao design” — mesmo que o individuo ndo tenha dominio no uso de
determinada ferramenta, consiga através dos aplicativos, construir o conhecimento,

superando suas dificuldades, criando competéncias tecnologicas;

Y Em seus estudos intitulados Inddstria Cultural: Revisitando Adorno e Horkheimer, Costa (2003) expde a
concepcdo dos tedricos Adorno e Horkheimer sobre IndUstria Cultural. Segundo os autores Inddstria Cultural
consiste em “moldar” toda a produgdo artistica e cultural, de modo que elas assumam os padrdes comerciais e
gue possam ser facilmente reproduzidas. A cultura é compreendida como mercadoria e o individuo torna-se um
objeto. Ver “O iluminismo como mistificagcdo das massas no ensaio Dialética do Esclarecimento”, dos referidos
autores, publicado em1947.


http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Dial%C3%A9tica_do_Esclarecimento&action=edit&redlink=1
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b) “da leitura a navegacdo” — saber buscar e selecionar as informacgdes pretendidas e

relacionadas com o seu proposito;

¢) “da compreensdo a investigacdo” — ter discernimento para investigar a veracidade e

legitimidade das fontes informativas;

d) “do diadlogo a colaboracédo” — desenvolver um dialogo colaborativo, no qual o
interagente construa o conhecimento de forma que, além de discutir determinado
assunto, possam contribuir com fontes e ferramentas, com o outro. Mas, para isso, €
necessario que esse “receptor” seja motivado pela necessidade ¢ por um mediador

(professor) que os orientem a desenvolver essas habilidades.

Diante dessa exposi¢do, entendemos que o papel do professor vai além de trabalhar
com as ferramentas digitais e midiaticas, mas que ele promova ambientes de discusséo e
ressignificacbes das informacGes e eventos da cibercultura. Partindo deste pensamento,
compreendemos que a escola é o cenario principal para efetivar o letramento digital do
individuo, e, principalmente, sendo a escola agente de letramentos, desenvolver em seus
alunos as competéncias necessarias para que estes sejam individuos letrados digitalmente, ou
seja, capazes de conhecer, manusear, discernir, interpretar as varias tecnologias de informacéo
e comunicacdo, uma das condi¢bes (em nosso tempo) para desenvolver a capacidade de
conhecer e ter autonomia para uma escolha consciente de um produto da inddstria cultural.
Que esses individuos sejam “consumidores letrados”, cidaddos que consomem, porém,

conscientes do seu consumo.
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3 AESCOLA E AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina
ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a
alguém. Por isso é que, do ponto de vista gramatical, o
verbo ensinar é um verbo transitivo-relativo. Verbo que
pede um objeto direto — alguma coisa — e um objeto
indireto — a alguém. [...] ensinar é algo mais que um
verbo transitivo-relativo. Ensinar inexiste sem aprender
e foi aprendendo socialmente que, historicamente,
mulheres e homens descobriram que era possivel
ensinar (FREIRE, 1996, p, 23-24).

A escola que ensina aprende ao ensinar e o aluno que aprende ensina ao aprender.
Assim, iniciamos essa discussdo parafraseando a frase inicial de Freire, citada acima, com o
intuito de expor essa hibridizacdo contida no processo de ensino-aprendizagem. A escola ao
ensinar contetdos necessarios ao desenvolvimento humano se coloca na posicédo de aprendiz,
haja vista, que os alunos trazem sempre saberes multiplos advindos das suas experiéncias na
vivéncia com o outro, com 0 seu meio, e consequentemente, torna-se aprendiz, também, de
novos conhecimentos, novas estratégias de ensino compativeis com as transformacées sociais,

culturais, politicas e econdmicas da sociedade a qual pertence.

3.1 A escola ndo pode parar — por uma escola em movimento

De acordo com Ferreira (1993, p. 219), em seu Minidicionario Aurélio da Lingua
Portuguesa, a escola ¢ um “estabelecimento publico ou privado onde se ministra,
sistematicamente, ensino coletivo”. Corroborando com o pensamento de Ferreira, Michaelis,
em seu Moderno Diciondrio da Lingua Portuguesa, entende escola como “Casa ou
estabelecimento em que se ministra ensino de ciéncias, letras e artes. Conjunto de alunos e
professores” (MICHAELIS, 1993, p. 853). As duas definicbes enfatizam que a escola esta
ligada mais ao lugar onde se processa o0 aprendizado, e ndo no processo em si. Apesar de
Michaelis visualizar alunos e professores, esta visdo continua com a percepgéo coisificada,
além disso, outros atores (gestdo escolar, pessoal de apoio, pais etc.) ndo estdo contemplados

nesta concepcao.
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Seguindo esta discussdo, Orris Soares, em seu Dicionario de Filosofia, entende que a

escola é

No sentido mais primitivo, ocupacdo compreendida como livre jégo de fércas
independentes da necessidade vital. Esse parece ter sido precisamente o sentido das
escolas filoséficas gregas: livre jégo das fércas da inteligéncia, a procura da
sabedoria (SOARES, 1968, p. 49).

Quando Soares em seu conceito faz referéncia ao sentido das escolas filosoficas
gregas, que entende escola como “livre jogo das forcas da inteligéncia, a procura da
sabedoria”, fica claro que para 0 autor, uma escola deve ser dindmica, que busque e que
construa o saber, através de uma investigacdo calcada na liberdade de pensamento e de
expressao. Por outro lado, Soares distingue bem o conceito de escola como construgdo de
saber e o conceito de escola como estabelecimento, quando o mesmo completa o seu

pensamento afirmando que

Os lugares onde funcionavam as escolas tomavam muitas vezes nomes particulares:
Academia, com Platdo; Liceu, com Aristéoteles; Jardim com Epicuro. Socrates ndo
lecionava em lugar fixo; processava, como principio pedagdgico, um método de
ensino ambulante (SOARES, 1968, p. 49).

Analisando o pensamento do filésofo, podemos compreender que a Educacdo se
processa em Vvarios espagos de convivéncia, como familia, comunidade, igrejas, associaces,
sindicatos, partidos politicos, movimentos sociais e escolas, mas, cada uma dessas instituicdes
tem um fim particular, que se contradizem ou se completam entre si no processo educativo.

O Plano Nacional de Educacdo de Direitos Humanos (2006) entende que estes
“espagos de convivéncia” desenvolvem a socializacdo da cultura e afirma que essa

socializacdo da cultura

[...] cabe, de forma inquestionavel, & Escola porque é essa instituicdo que promove
(ou deve fazé-lo) um ensino de conhecimentos sistematizados, como transmissao do
patriménio cultural e como producdo de novos conhecimentos ai inclusos os
procedimentos que possibilitem aos sujeitos exercerem essa producdo ao longo de
suas vidas (BRASIL, 2003, p. 19).

Dessa forma, podemos entender que a escola traz a funcdo de promover um ambiente
de discusséo sobre as diferentes formas de cultura, de construir e apreender o conhecimento,

de conhecer, apreciar e produzir bens culturais, onde professores e alunos aprendem,
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[...] a escola é um local de estruturacdo de concepcdes de mundo e de consciéncia
social, de circulagdo e consolidacdo de valores, de promogdo a diversidade cultural,
da formac&o para a cidadania, de constituicdo de sujeitos sociais e desenvolvimento
de préaticas pedagogicas (BRASIL, 2006, p.31).

Entretanto, 0 que observamos na atualidade € uma escola isolada em seus muros
enormes, em sua “moderniza¢do”. Muitas vezes, torna-se responsavel pela desmotivacédo do
seu alunado. Essa desmotivacao, incutida nos alunos, € resultado de uma escola excludente,
no que se refere a acolher os interesses desse estudante “ligado” no mundo fora dos muros de
sua escola. Uma escola muito preocupada com o conhecimento cognitivo de seu alunado, com
dificuldade de perceber que estamos vivendo outra era, um novo momento de transformacoes.

O papel da escola, nesta “geragdo conectada”, estd diretamente atrelado as
transformacdes ocorridas na sociedade, a saber, que “a escola foi renovada a fim de torna-la
funcional para a sociedade industrial, democratica, de massa etc., que se vinha configurando
como o modelo contemporaneo ¢ disseminado de sociedade” (CAMBI, 1999, p. 398 apud
CANANEA, 2012, p. 80). Dessa forma, podemos compreender que a escola esta em constante
processo de mudanca, de transformacéo de acordo com a sociedade a que pertence.

Refletindo sobre essa mutacdo constante da sociedade, principalmente em nossa
contemporaneidade, remetemo-nos ao principio pedagdgico de Socrates. Seu método
ambulante de lecionar se assemelha ao momento emergente de uma aprendizagem reticular e
ndo linear, dentro de uma transmutacdo cultural, que traz entre outras caracteristicas, um
rompimento com o conceito de espaco fisico unilateral e linear do processo de ensino-
aprendizagem, confluindo, assim, com a olhar visionario de escola ambulante de um periodo
anterior a Era Crista.

O mundo vive um momento de transi¢do e transformacgdes constantes. A sociedade
transformou-se em uma “metamorfose ambulante”®; ndo apenas se modernizou no que se
refere a tecnologia de aparelhos digitais e eletronicos, mas, principalmente, transformacdes
nas formas de pensar, comportamentos, cultura e formas de aprender, uma verdadeira “[...]
revolucdo mental, & proporcdo que tais tecnologias reorganizam as formas de apreensdo do
conhecimento, seja ele académico, seja ndo académico” (FREITAS, 2009, p.18). E
necessario, entdo, releituras constantes de alguns conceitos, teorias, crencas para

compreendermos melhor todas as transformacdes possiveis desse mundo globalizado e veloz,

8 Metamorfose ambulante — misica de Raul Seixas, do album Krig-ha, Bandolo! (1973), que descreve a
necessidade de mudanca que o ser humano traz em sua natureza.
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que afeta 0s nossos conhecimentos e valores, e, assim, nos permitindo novas experiéncias,
novos conhecimentos.

Nessa era globalizada, na qual estamos reinventando ou nos adequando as mudancas
tecnoldgicas da informacdo e comunicagdo, muitos estudiosos vem se preocupando com 0s
estudos linguisticos, uma vez que essas transformacfes do mundo contemporaneo refletem
diretamente na comunicacdo e expressao, nas diversas formas de linguagens, linguas e falas.

A linguagem tem sido alvo de investigacdo ha muito tempo por véarias areas do
conhecimento, que Ihes dao varios conceitos, de acordo com cada olhar cientifico. O linguista
Fiorin (2002) entende que a linguagem “é relativamente autonoma; como expressdo de
emocdes, ideias, propdsitos, no entanto, ela é orientada pela visdo de mundo, pelas injuncGes
da realidade social, histérica e cultural de seu falante” (FIORIN, 2002, p.11). Partilhamos
desse pensamento, no que se refere a visdo do autor, sobre essa “autonomia orientada” da
linguagem, mas, principalmente, quando ele entende que a linguagem € orientada pela visédo
do mundo do sujeito falante, pois, a partir do convivio com o seu grupo, das experiéncias
vividas nos ambitos pessoais e sociais, 0 individuo constréi a sua concepcao de vida, seus
valores, principios, linguagens.

Segundo a ética de Fiorin (2002), o individuo ou sujeito falante entende que além do
poder que o homem tem com o dominio da linguagem, de nomear, criar e transformar a
realidade, ele também tem o poder de comunicar essas acdes, de trocar experiéncias,
construindo, assim, o conhecimento. E, neste sentido, no que se refere a escola imersa neste
processo de transicdo e transformacfes nas quais a sociedade esta sofrendo, Freitas (2009)

entende que

A escola que temos ndo considera aspectos culturais, o diverso, a linguagem prépria
de particulares grupos de alunos. Presa a ritos e padr0es, fechou-se para as
transformacdes sociais que ocorrem no contexto onde esta inserida, de forma que
hoje se observa uma distancia muito grande entre o mundo da escola e 0 mundo fora
dela (FREITAS, 2009, p. 33).

Confluimos com a autora no que se refere a realidade em que a educacéo esta pautada,
acrescemos apenas o fato de que a escola atual até dispde de ferramentas tecnologicas, porém,
0 uso das mesmas € que faz com que a referida instituicdo se torne fechada, ignorando as
transformagfes sociais; ndo é mais ou tdo somente uma questdo de ter uma escola

modernizada ou da relagdo professor/aluno, mas, sim, de mentalidade, de comportamento, de



41

concepcdo do conhecimento, de como utilizar as tecnologias da informagéo e comunicagéo
como instrumento pedagdgico na educacao.

Essas transformacdes constantes na historia da evolucdo humana trazem sempre
experiéncias novas, desafios novos. Poderiamos elencar uma vasta lista de experiéncias e
desafios que a escola atual esta saboreando nessa era digital, mas citamos, aqui, uma das mais
instigantes, sedutoras e destrutivas quando usadas de forma inadequada: as tecnologias da
informacao e comunicacao contemporaneas.

Além de conhecer, compreender e refletir criticamente sobre essas novas ferramentas
pedagogicas, a escola necessita, principalmente, investigad-las para identificar suas
potencialidades favordveis a constru¢cdo do conhecimento, dos saberes. A nossa escola
necessita caminhar na condicdo de uma escola aprendiz, ou seja, ela precisa apreender as
novas possibilidades e desafios trazidos com a globalizagdo do mundo e o avango
tecnoldgico.

Bem verdade que, quando experimentamos 0 novo, muitas vezes, podemos nos sentir
perdidos em nossas sensacdes, crencgas e valores, e que essa sensacdo de “a deriva”, é refletida
em nossas acdes, porém nao podemos nos esquecer de nossas esséncias que permeiam todo o
nosso caminhar e valores. E nesse sentido que passamos a refletir a fungio da escola nessa era
globalizada da humanidade. Uma das funcdes da escola se refere & escolha dos
conhecimentos, a orientacdo aos alunos(as) sobre suas reflexGes sobre determinados
conhecimentos, mas esta vem cedendo a referida competéncia aos meios de comunicacédo de
massa. “Os meios de comunicagdo selecionam o que devemos conhecer, 0s temas a serem
pautados para a discussdo e mais que isso, a maneira a partir da qual vamos compreender
esses temas” (CANANEA, 2012, p. 114).

Diante dessa realidade, chegamos a outro questionamento nessa era digital: a
concepcao de uma “escola modernizada”. Essa reflexdo conflui com o pensamento de Freitas

quando afirma que

[...] governos e escolas vém envidando esforgos afim de inserir as TICS nos contextos
escolares, estando os professores a margem do processo. A maioria dos professores
ndo conhece, ndo sabe como e com que finalidade usa-las na dindmica que vem
desenvolvendo ha anos em sala de aula. Por isso, essa inser¢do vem se dando de forma
quase que burocréatica, apenas com o objetivo de modernizar a escola (FREITAS,
2009. p. 34).

No que se refere ao uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo nas escolas,

Cananéa (2012), em suas reflexGes sobre educacdo e suas interfaces, entende que a
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“superficialidade com que os temas sdo tratados pelos meios de comunicagdo estdo prestando
um desservico. Tudo tem sido superficial e voltado para o consumo” (CANANEA, 2012, p.
114). Cabe a escola, entdo, caminhar juntamente com essas tecnologias, conhecé-las, trazé-las
para o interior das escolas, derrubar todos os muros que separam dois mundos (a escola e o
que esta fora dela) do todo, que deveriam estar mesclados, convergidos, intrinsecos também
na préxis dos profissionais da educacao.

Neste contexto discursivo, Cananeia (2012) acrescenta, ainda, que

O uso inadequado das tecnologias da comunicagdo e informacdo na educacdo em
nosso pais tem levado a sociedade como um todo, e em particular aos nossos
escolares, com énfase para a educacéo bésica, alienacdo e estimulagcdo ao consumismo
além de esta propiciando treinamento e ndo aprendizagem sobre certos aspectos do
conhecimento (CANANEA, 2012, p. 114).

Confluindo com o0 nosso pensamento, o0 autor, em seus estudos, alerta-nos para 0s
perigos da utilizacdo inadequada dessas tecnologias e suas consequéncias destrutivas. NOs,
educadores, ndo podemos nos esquecer de assumir o papel fundamental frente a essa era
digital, globalizada: mediador da aprendizagem. Para isso, Somos nds que devemos “puxar as
rédeas” para as nossas competéncias, orientando as nossas criangas e adolescentes quanto ao
uso critico e ético das tecnologias de informacdo e comunicagdo, promover um ambiente de
discussao dos temas apresentados pelos meios de comunicacdo de massa, e, mais de que isso,
é de nossa competéncia a escolha desses temas. Mas, para acompanharmos esses passos
velozes dessas tecnologias, faz-se necessario que estejamos abertos ao novo, as novas
experiéncias, as novas descobertas, aos novos saberes, ou seja, precisamos tomar o “elixir”” do
conhecimento, que em nossa Visao, vemos como a concepgdo de “aprendiz”, expressada nas

palavras de Paulo Freire (1996):

Nesta franquia ante os outros e 0 mundo mesmo e a maneira radical como me
experimento enquanto ser cultural, historico, inacabado e consciente do
inacabamento. Aqui chegamos ao ponto de que talvez devéssemos ter partido. O
inacabamento do ser humano. Na verdade, o inacabamento do ser ou sua
inconclusdo € prdpria da experiéncia vital. Onde ha vida ha inacabamento. Mas s6
entre homens e mulheres o inacabamento se tornou consciente (FREIRE, 1996, p.
50).

Em consonancia com Freire (1996), no que diz respeito a ideia de que o individuo ndo
detém o conhecimento absoluto, mas parte dele, Levy (2011) traz a visdo da aprendizagem

colaborativa, advinda da inteligéncia coletiva, um dos principios da cibercultura. Esse
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principio parte do pensamento de que todos tém inteligéncia, o que difere sdo as
peculiaridades de cada uma, as quais estdo relacionadas as experiéncias vividas que,
consequentemente, promove 0s conhecimentos de cada pessoa, tendo em vista que ninguém
sabe de tudo (o todo), mas cada um sabe alguma coisa (a parte). Assim, podemos
compreender a inteligéncia coletiva como uma inteligéncia compartilnada que emerge da
colaboracéo da diversidade de saberes de pessoas em suas diferencas.

Para Lévy (2011), a “dire¢do mais promissora, que por sinal traduz a perspectiva da
inteligéncia coletiva no dominio educativo, é a da aprendizagem cooperativa” (LEVY, 2011,
p. 173) ou colaborativa, como propde o mesmo autor ao desenvolver seu pensamento sobre tal
visdo. Assim, partindo da concepcdo de que o processo de ensino-aprendizagem passa pelas
inferéncias da cibercultura, pressupde um olhar mais atento na relacdo da escola com as

tecnologias contemporaneas.

3.2 As tecnologias contemporaneas nas salas de aula

Antes de adentrarmos no nucleo dessa discusséo, ou seja, direcionar o nosso olhar para
as tecnologias dentro das salas de aula em um processo de ensino-aprendizagem, faz-se
necessario uma compreensao do termo tecnologia.

Seguindo esta alusdo tematica, de acordo com a visdo de Kenski (2007):

A evolugdo tecnoldgica ndo se restringe apenas aos novos usos de determinados
equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A ampliacdo e a banalizacdo
do uso de determinada tecnologia impdem-se a cultura existente e transformam néo
apenas o comportamento individual, mas o de todo o grupo social (KENSKI, 2007,
p. 21).

A autora nos chama atencdo para uma confusdo corriqueira que fazemos no nosso
cotidiano: muitas vezes nos referimos as tecnologias como equipamentos ou aparelhos,
esquecendo-nos de que a expressdo tecnologias compreende bem mais além do que as
maquinas. Em seus estudos, esta autora apregoa o0 conceito do que seriam tecnologias,
diferenciando-as das técnicas e dos equipamentos. Segundo ela, equipamentos seria 0 produto
criado e manipulado. Quanto & técnica, ela entende como as “maneiras, jeitos e habilidades
especiais de lidar com cada tipo de tecnologia, para executar ou fazer algo” (KENSKI, 2007,
p. 24). E esta é uma compreensdo partilhada com Santaella (2003) que, em sua explanacéo,

afirma que a “técnica se define como um saber fazer, referindo-se a habilidades, a uma bateria
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de procedimentos que se criam, se aprendem, se desenvolvem” (SANTAELLA, 2003, p. 152).
Assim, podemos compreender como regras, praticas de como fazer algo, como, por exemplo,
uma receita para aprender ou executar uma pesca, a cultivar uma planta a produzir uma peca
artesanal, a estudar. Tecnologias, porém, refere-se ao “conjunto de conhecimentos e
principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um
equipamento em um determinado tipo de atividade [...]” (KENSKI, 2007, p. 24). Dessa forma,
tecnologia esta ligada diretamente a concepg¢do, ndo tdo somente a técnica de manusear o
equipamento.

A visdo das referidas autoras, leva-nos a compreender que em cada salto evolutivo da
humanidade concerne em uma evolucdo tecnoldgica, que ocorre em busca de uma superacdo
de alguma dificuldade ou de adaptacdo de uma situacdo adversa. A escola, de acordo com
Cananeéa (2012), por ter o papel de formadora de cidaddos para a sociedade, torna-se mutavel,
sempre se renovando, acompanhando as transformacBes em cada fase da historia da
humanidade.

No momento atual de transmutacdo cultural ndo cabe mais 0s polémicos
guestionamentos que levam a infindaveis discuss@es, tais como: Deve-se proibir ou ndo o uso
do celular na sala de aula? O trabalho de pesquisa na internet deve ser manuscrito ou
digitado? As tecnologias da informagdo e comunicagdo sdo destrutivas ou construtivas no
processo de ensino-aprendizagem? Nosso(a)s educando(a)s tém uma interacdo maior ou
menor com 0 outro nas redes sociais, nos jogos Virtuais? Os comportamentos “arredios” e
violentos de nosso(a)s educando(a)s podem ser atribuidos a perda da capacidade de convivio
com o outro por causa do seu isolamento na liberdade de um mundo virtual? Esses
guestionamentos, entre tantos outros, ndo deveriam mais ser a preocupacdo maior da
discussdo no &mbito educacional.

Outras indagagdes se fazem necessarias nesse “novo tempo”, e, como exemplo, entre
tantas outras, podemos nos perguntar: Como devem ser usadas as tecnologias da informacéo e
comunicacgdo dentro do universo escolar? Que contribuicdes as tecnologias da informacéo e
comunicacdo oferecem para o processo de ensino-aprendizagem? Como desenvolver em
nossos alunos a concepgdo critica e ética ao usarem essas tecnologias? Quais as
potencialidades pedagdgicas dos telefones celulares, entre outras tecnologias contemporaneas,
na aprendizagem de nossos alunos? A preocupacdo maior deve (ou deveria sé-la) de como a
escola pode enfrentar os novos conflitos advindos de uma transmutacdo cultural sofrida pela
sociedade contemporanea, revestida da velocidade e da reticularidade do mundo dos nossos

nativos digitais.
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Os capitulos da historia da humanidade nos mostram que o homem vem sempre
investigando novas formas de apreender visando a sua sobrevivéncia e constru¢do do mundo.
Inicialmente, 0 homo sapiens deu um grande passo com a descoberta do fogo, e, desde entéo,
ele sempre vem se superando na criacdo e ampliacdo de novas tecnologias para facilitar a sua
vida. A invencdo do alfabeto, a invencdo do papel, a invencdo da imprensa. Os recursos
pedagogicos também véo surgindo e/ou evoluindo com as transformagbes do mundo.

Dentro desta abordagem, Scachetti (2012, p. 11-13), em edicdo especial da Revista

Nova Escola, intitulada Guia de Tecnologia na Educacéo, discorre que

No século 18 — QUADRO E GIZ Possibilita 0 aumento do nimero de alunos e o
surgimento do professor que conhecemos hoje. Desde 1980, dividem espagco com o
quadro branco e o pincel anatdmico. 1887 —- MIMEOGRAFO Permite a impressio
de pequenas tiragens com papel carbono e &lcool. Colabora principalmente com a
preparago das provas, exercicios e licio de casa. 1900 — EPISCOPIO Projeta em
uma tela objetos ou superficies opacas, como fotografias e paginas de livros. Para
funcionar corretamente a sala deve estar completamente escura. 1950 -
RETROPROJETOR Com ele, o professor ndo precisa mais ficar de costas para a
turma. Além disso, preparar as transparéncias ¢ bem mais rapido do que escrever
com o giz no quadro. 1971 — COMPUTADOR O primeiro uso em aulas no Brasil
foi na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Mas, rapidamente, ele passa
a contribuir também com o ensino para as criangas. 1984 — DATASHOW Exibe a
imagem do computador em uma tela ou na parede. Tem gerado o abandono dos
demais recursos de projegdo que existiram antes. 1990 — INTERNET Apesar de ter
sido utilizada na Guerra Fria, ela chega as escolas na década de 1990. A partir dai,
revoluciona o acesso, de professores e alunos, & informagdo. 1991 — LOUSA
DIGITAL Reproduz a imagem do computador em uma tela sensivel ao toque, na
qual também é possivel escrever. Com isso, deixa 0 antigo quadro com cara de
passado. 2010 — TABLET Nos Estados Unidos, existem mais de 20 mil aplicativos
educativos. No Brasil, ha intensa distribui¢do para docentes e alunos do Ensino
Médio, com usos variados.

Esses dados nos mostram um quadro da evolucdo das ferramentas pedagdgicas e que
0s nossos alunos nasceram em uma fase de plena expansdo dessas tecnologias atuais. Mas
cabe uma ressalva nesse quadro: o telefone celular. 1sso porque essa tecnologia ja deve ser
encarada como mais uma aliada pedagdgica, uma vez que esta ja passou a ser quase uma

extensdo do nosso nativo digital.

3.2.1 Celulares no cotidiano

Desde que foi criado, em 1973, por Martin Cooper, o telemdvel ou telefone celular
tem se aperfeicoado e encantado as pessoas. Esse encantamento deve-se a mobilidade e as

diversas possibilidades que o aparelho traz acoplado em sua tecnologia, como jogar
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videogame, ouvir musica em radio ou mp3, tirar fotos, gravar voz, assistir TV, produzir
videos e filmes, acessar a internet, mandar e receber arquivos através de e-mails etc. Da
evolucdo dos primeiros aparelhos para os atuais smartphones, varias décadas se passaram e,
com elas, nasceram varias geracdes de pessoas em plena expansdo da era digital.

Na atualidade, em sua maioria, os aparelhos de telefone celular sdo configurados com
um sistema operacional de tecnologia avancada, na qual, cada aparelho se transformou em um
microcomputador, substituindo, muitas vezes, os laptops.

Em uma conferéncia intitulada “Hipermidia ¢ transmidia, as linguagens do nosso
tempo”, proferida no 4° Simposio Hipertexto e Tecnologias na Educagdo, em 2012, Santaella
nos apresenta o celular como um aparelho transmidiatico. O telefone celular passou de uma
simples midia'® da telecomunicacdo, cuja funcdo era promover a comunicacdo entre duas
pessoas - sem necessariamente estarem em um lugar fixo - para uma transmidia na era digital.
Hoje, com um pequeno dispositivo movel, que cabe na palma de nossa mdo, podemos
transitar por diversas midias simultaneamente para encontrar, trocar e colaborar com
informacdes disponiveis a qualquer midia da cadeia espacial da cibercultura.

A estudiosa na area proferiu, na referida palestra, que o celular, com mais ou menos
inteligéncia e varias outras formas eletrénicas de extensdo humana, tornou-se essencial a vida
social e se constitui nas condi¢des para a existéncia da cibercultura. Esta foi se estabelecendo
firmemente na medida em que passamos a usar, de modo crescente, formas mediadas de
comunicagéo digital.

O celular se encontra na categoria de maquinas inteligentes, potencial observado na
receptividade dos usuarios, principalmente dos nativos digitais, como, também, na capacidade
de reconfiguragdo de instrumento pedagogico, levando-se em conta 0 acesso e a promogao da
aquisicdo e assimilacdo do conhecimento nos processos de aprendizagens. A capacidade de
armazenamento, leveza e portabilidade pode torna o celular uma substituicdo, mesmo que
parcial aos materiais didaticos, principalmente dos nossos alunos de niveis fundamentais. Um
editor de texto como o Word/Office é o que falta para que esse dispositivo movel seja um
substituto dos computadores portateis no mercado. Para, dessa forma, contrariar parcialmente
a previsdo de Santaella (2007) de que os computadores pessoais (PCs) suprimirdo,

substituirdo as televisdes, os telefones, entre outras midias.

1% Neste contexto entendida como suporte de armazenamento e difusdo de informacdo ou dados. Mas esse termo
também pode ser utilizado como canais, como sindnimo o0s meios de comunicacdo de massa como radio,
televisdo, imprensa escrita, livro, computador, videocassete, satélite de comunicagdes etc.
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O fascinio que as pessoas tém, principalmente, as criancas e os adolescentes, por esses
aparelhos é demonstrado na pesquisa do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE
de 2011, a qual nos mostra que “115,4 milhdes de pessoas de 10 anos ou mais de idade
(69,1%) possuem telefone maovel celular para uso pessoal (contra 55,7 milhdes, ou 36,6% do
total nessa faixa etaria, em 2005).” Segundo essa pesquisa, em 2011, o contingente de pessoas
com telefone mdvel no Nordeste cresceu 174,3% em seis anos, registrando o maior aumento
dentre todas as regides do pais.

No que se refere a relagédo entre a posse de telefone celular e a escolaridade, a referida

pesquisa mostrou que

[...] o percentual de pessoas com aparelho aumentava com o nivel de instrugdo, indo
de 36,6% da populagdo sem instrugdo e com menos de um ano de estudo até 94,7%
da populagdo com 15 ou mais anos de estudo. A relacdo se repetiu em todas as
regides do pais; destaca-se que o Centro-Oeste teve a maior propor¢do de pessoas
sem instrugdo e com menos de um ano de estudo que tinham telefone mével celular:
52,2%. (BRASIL-IBGE, 2011)

Ao observarmos esses dados do IBGE (2011), percebemos que nossas criangas e
adolescentes cada vez mais sdo detentores desses aparelhos, bem como o desejo dessa
aquisicdo estd vinculada de forma mais representativa aos que estdo no processo de
escolarizacao.

Outro dado de grande relevancia refere-se ao quadro de proporcdo de alunos que
acessam Internet por meio do telefone celular divulgada na “Pesquisa sobre o uso das
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo nas Escolas Brasileiras”, realizada em 2012, pelo

Comité Gestor de Internet no Brasil (CGI-BR), o qual divulgou que

Em 2012, 54% dos alunos das escolas privadas e 44% dos alunos das escolas
publicas declararam que costumam acessar a Internet por meio deste dispositivo
mével. Apesar de haver uma diferenca entre os alunos de escolas privadas e
publicas, os alunos da rede publica de ensino apresentam um crescimento expressivo
de 32 pontos percentuais em relacdo aos anos de 2010 (BARBOSA, 2013, p. 174).

Os expressivos dados sobre o uso do celular no acesso a Internet pelos alunos,
evidencia-nos da necessidade de olhar mais atentamente para o0 uso desse dispositivo movel
dentro do contexto escolar. Observagdes que confluem com os dados sobre essa acdo dos
alunos, verificadas na pesquisa, citada anteriormente, as quais apontam “ainda que a maior

parte dos alunos tenha acessado a Internet por meio do telefone celular em ambientes externos
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a escola (aproximadamente 92%), 35% dos alunos de escolas publicas o fizeram também na
escola” (BARBOSA, 2013, p. 174).

Os quadros explicitados pelo IBGE (2011) e CGI-BR (2012) nos dao indicios de que
no futuro, ndo muito distante, o uso dos celulares, hoje tdo proibido no ambiente escolar, sera
concebido como ferramenta pedagogica, e, quem sabe, com uma tecnologia mais avancgada.
Contrérios a esta visdo, muitos profissionais da educacdo ainda acreditam que o uso do
aparelho celular no ambiente escolar tira a concentracao dos alunos na sala de aula, inclinando
sua atencdo para 0s games, para a troca de mensagens, como, também, esperam que proibindo
0 uso do dispositivo na escola, inibira tais agdes por parte dos estudantes. Esta crenca resultou
na aprovacao de varias leis no territdrio brasileiro que proibem o uso do celular no ambiente
escolar.

Em nivel estadual, destacamos a Lei n°® 17.837/2012, de S&o Paulo; a Lei n® 5.222/08,
do Rio de Janeiro; a Lei n° 7.269/2009, do Pard; a Lei n® 14.146/2008, do Cear4, entre outras
de diversos estados brasileiros, mas, registrando nesse momento, a Lei n°® 8.949, de 03 de
novembro de 2009, de autoria de Deputado Nivaldo Manoel, publicada no Diério Oficial do
Estado da Paraiba, n°® 14.225, em 04 de novembro de 2009, decreta:

O PRESIDENTE EM EXERCICIO DA ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO
ESTADO DA PARAIBA, faz saber que a Assembleia Legislativa decreta, e eu, em
razdo de sancéo tacita, nos termos do § 3° c/c o 7°, do art. 65, da Constituicdo
Estadual, promulgo a seguinte Lei:

Art. 1° Fica proibido o uso de telefone celular dentro das salas de aula nas escolas da
Rede Publica Estadual, neste Estado;

Art. 2° o Poder Executivo Regulamentara esta lei no prazo de 90 (noventa) dias
contados da data de sua publicacg&o;

Art.3° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo;

Art. 4° Revogam-se as disposi¢fes em contrario.

Pago da Assembleia Legislativa do Estado da Paraiba, “Casa de Epitacio Pessoa”,
Jodo Pessoa, 03 de novembro de 2009. Ricardo Marcelo, Presidente em Exercicio
(PARAIBA, 2009, p. 01).

Ao observarmos essa Lei, chama-nos a atencdo que o Art. 1° deixa claro a proibicdo
apenas do telefone celular nas salas de aula, eximindo, desse ato, outros aparelhos eletrénicos
com fungdes similares. De acordo com tal promulgacéo, os mp3, 0os mp4, os videos games, 0s
tabletes, entre outros, ndo tiram a concentragdo dos estudantes, ndo facilita a cola, nédo

dispersam a atencédo da aula.



49

Na esfera municipal, ressaltamos a Lei n® 12.421, de 22 de agosto de 2012, de autoria
do vereador Bruno Farias, publicada no Semanério Oficial do Municipio de Jodo Pessoa, n°

0337, em 22 de agosto de 2012, que promulga:

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA,
FACO SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A
SEGUINTE LEI:

Art. 1° Fica proibido, nas escolas da rede publica municipal de ensino, durante as
aulas, o uso de aparelhos eletronicos estranhos a rotina escolar, devendo tais
aparelhos permanecerem desligados.

§ 1° Para efeitos desta Lei, sdo considerados aparelhos eletronicos estranhos a rotina
escolar:

a) aparelhos de telefonia celular;

b) games, palmtops e similares;

c) aparelhos receptores de radio;

d) mp3, mp4, ipod e aparelhos sonoros afins.

8§ 2° Havendo autorizag8o por parte da Direcdo da Escola esses objetos poderdo ser
usados de forma didatico-pedagdgica.

Art. 2° Fica proibido, durante as aulas, sob pena de reprimenda, o uso de chapéu,
boné e similares, bem como o porte de armas (branca ou de fogo) de qualquer
natureza, e de quaisquer objetos alheios as atividades didatico-pedagdgicas que
possam prejudicar, direta ou indiretamente, o bom desempenho do processo ensino
aprendizagem.

Art. 3° Fica autorizado o Poder Executivo, através da Secretaria Municipal de
Educacdo, a celebrar parcerias com o Ministério Pdblico Estadual e o Juizado da
Infancia e Juventude, para adocdo de providéncias, objetivando a implementacéo
desta Lei.

Art. 4° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA, em
22 de agosto de 2012. JOSE LUCIANO AGRA DE OLIVEIRA. Prefeito (JOAO
PESSOA, 2012, p. 3).

Ao compararmos as duas leis acima, percebemos que a Lei municipal apresenta-se
mais flexivel, buscando, mesmo que discretamente, dialogar com os objetivos pedagdgicos,
uma vez que, diferentemente da Lei estadual, 0 82° permite o uso desses aparelhos eletronicos
com fins didatico-pedagogicos, mediante autorizacdo da direcdo da escola.

No Governo federal encontra-se no Senado, em Brasilia, a espera de ser sancionado o
Projeto de Lei Federal 2.246-A, de 2007, de autoria do deputado Pompeu de Mattos. O
referido Projeto de Lei “Veda o uso de telefones celulares nas escolas publicas de todo o pais;
tendo parecer da Comissdo de Educacédo e Cultura, pela aprovacdo deste e dos de n°® 2.547/07

e n®3.486/08 [...]”. Assim, o Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Fica proibido o uso de aparelhos eletronicos portateis nas salas de aula dos
estabelecimentos de educagao basica e superior.

Paragrafo Unico. Serdo admitidos, nas salas de aula de estabelecimentos de educagédo
basica e superior, aparelhos eletrénicos portateis, desde que inseridos no
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desenvolvimento de atividades didatico-pedagdgicas e devidamente autorizados
pelos docentes ou corpo gestor.

Art. 2° Esta lei entra em vigor na data de sua publicacdo. Sala da Comissdo, em 3 de
junho de 2009.

Deputada ANGELA PORTELA. Coordenacdo de Comissdes Permanentes -
DECOM -P_2697 CONFERE COM O ORIGINAL AUTENTICADO PL-2246-
A/2007 (BRASIL, 2007, p. 02).

Confluente com a Lei municipal de Jodo Pessoa n® 12421/2012, no se se refere a
permissdao do uso dos aparelhos eletrénicos com fins no desenvolvimento de atividades
didatico-pedagdgicas, o paragrafo unico do Art. 1, acrescenta a autorizacdo dos docentes
nesse ato permissivo.

Vale ressaltar que, dentre tantas leis estaduais e municipais do territorio brasileiro, a
escolha das trés leis destacadas nesse estudo justifica-se pelo fato das mesmas estarem
contidas no contexto educacional desta investigacdo. Uma breve andlise sobre essas leis, com
excecdo da lei estadual nos é apresentado, que apesar de todas as proibi¢cdes dos aparelhos
eletronicos, e em questdo o telefone celular, essas leis deixam janelas, abertura para o uso dos
aparelhos em sala de aula, ressalvando que esse uso seja com fins didatico-pedagdgicos.
Entretanto, o que observamos, na maioria das instituicdes de educacdo bésica, é o
cumprimento da lei considerando apenas 0s primeiros artigos das trés leis em questéo, que,
assim, sintetizo: fica proibido o uso de aparelhos eletronicos, bem como o telefone celular nas
salas de aula.

Apesar de todas as leis em vigéncia que proibem o celular no ambiente escolar, 0s
educandos continuam praticando “tal infragdo”. Portando, faz-se necessario que a escola
repense sobre essas leis e normas de proibicdo do uso do celular. Ao contrario de proibir, a
escola pode trabalhar a administracdo do uso dessa tecnologia. N&o seria mais facil buscar
estratégias pedagogicas que se utilizassem do uso do telefone celular com outra roupagem, a
de ferramenta pedagdgica, ao invés de desgastar a relacdo entre estudantes-professores-escola,
proibindo esse objeto de desejo — telefone celular — dos nossos alunos?

Buscando nos reinventar, voltamos as aulas para apreender a conviver com as
transformagdes do “nosso tempo”, da nossa sociedade, acreditando nas concepgdes que
investigam as contribuicfes que as tecnologias da informacéo e comunicacgéo oferecem para a
educacdo basica, e, como desenvolver, em nossos aprendizes, a concepgao critica e ética ao
usarem essas tecnologias. Diante desses questionamentos e, observando os alunos com seus
celulares cada vez mais modernos em sala de aula, apesar de todas as proibi¢oes do uso desses

aparelhos no ambiente escolar, surgiu a necessidade de conhecermos melhor os interesses
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desses estudantes. Dessa forma, pensamos em uma atividade que despertasse o interesse
desses aprendizes, nos quais poderiamos trabalhar com um de seus instrumentos favoritos,

telefone celular, na producéo de video.

3.2.2 O video no processo de aprendizagem

Produzir videos caseiros, filmar momentos do cotidiano sempre foi considerado como
uma atividade muito prazerosa e sedutora, principalmente para os olhos das criangas e
adolescentes, porém, as cameras filmadoras eram de dificil acesso pelo seu custo, pois tinha
um valor muito alto e nem todos tinham condic¢des financeiras para compra-las. Com a
instalacdo de uma camera no celular, foi possivel, além de tirar fotos, fazer com que “as fotos
caseiras se mexessem”, ou seja, fazer videos e filmes passou a ser uma atividade acessivel as
pessoas, uma vez que 0s custos desse aplicativo baixaram ao sé-lo acoplado ao telefone
celular.

A palavra video vem do latim eu vejo®. A expressio “eu vejo” nos remete ao verbo
ver e, entre as definigdes de Michaelis, encontramos “Conformidade das coisas como conceito
que a mente forma delas. Concepcéo clara de uma realidade. [...] Juizo ou proposi¢do que ndo
se pode negar racionalmente. Conformidade do que se diz com o que se sente ou se pensa.”
(MICHAELIS, 1998, p. 2190). “Ver”, de acordo com essas proposi¢cdes, diz respeito a como
compreendemos e sentimos a realidade da qual estamos vivenciando, seja através de nossa
acdo ou de uma acgdo que nos coloca nela, seja através da observancia de uma acao do outro.

Sensivel ao fascinio das criancas e adolescentes quanto aos videos, principalmente na
construcdo dos mesmos, alguns estudiosos vém se dedicando ao estudo destes como
ferramenta pedagdgica. Entre estes, podemos citar Ely Alves Miguel, Jefferson Ferreira,
Jucelina Ferreira de Campos et al (2012), que em seu o artigo “As multiplas faces do Brasil
em curta metragem: a constru¢do do protagonismo juvenil”, compreendem o video com um
instrumento de grandes possibilidades, pois, nele, encontramos uma hibridagédo de linguagens.
Lembrando, ainda, que ao construir um video podemos abordar além de varias linguagens,
também, diversos conteudos, temas e disciplinas do conhecimento.

Moran (1995), em seu artigo “O video na sala de aula”, compreende essa hibridacéo

de linguagens no video como uma forma de contar multilinguistica, uma forma mdaltipla e

2 Informacao disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/V%C3%ADdeo> Acesso em 28 jun 2014.
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simultanea de codigos linguisticos e significacBes. Segundo ele, o video passa a informacao,

gradativamente, em pequenas doses e organiza-se como um mosaico, explora basicamente,

[...] o ver, o visualizar, o ter diante de nés as situacdes, as pessoas, 0s cenarios, as
cores, as relagdes espaciais (préximo-distante, alto-baixo, direita-esquerda, grande-
pequeno, equilibrio-desequilibrio). Desenvolve um ver entrecortado - com maltiplos
recortes da realidade -através dos planos- e muitos ritmos visuais: imagens estaticas
e dindmicas, camera fixa ou em movimento, uma ou varias cameras, personagens
quietos ou movendo-se, imagens ao Vvivo, gravadas ou criadas no computador. Um
ver que esta situado no presente, mas que o interliga ndo linearmente com o passado
e com o futuro (MORAN, 1995, p. 1).

O pensamento desses recortes multiplos da realidade colocados no contexto da
comunicacdo em nossa era digital nos remete a ldgica do hipertexto com pequenas dosagens
de informacdo absorvidas na medida em que vamos interligando os conhecimentos, sem,
necessariamente, ser linear. Uma caracteristica presente no pensar dos nossos “nativos
digitais”. Assim, para Moran, o carater pedagdgico do video, no que se refere a sensibilizacéo,

situa-se no pensamento de que

O video parte do concreto, do visivel, do imediato, préximo, que toca todos os
sentidos. Mexe com o corpo, com a pele - nos toca e "tocamos” 0s outros, estdo ao
nosso alcance através dos recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pelo
video sentimos, experienciamos sensorialmente o outro, 0 mundo, nds mesmos
(MORAN, 1995, p. 1).

De acordo com o autor, didaticamente, o video é mais atraente por se tratar de algo,
visivel, concreto e imediato, tornando-se uma ferramenta de mais facil compreensao, sem ser
meramente ilustrativo no processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, compreendemos
que se atrelarmos o tdo desejado telefone celular a construgdo de video como um instrumento
pedag6gico direcionado para o processo de ensino-aprendizagem das criancas e dos

adolescentes, estaremos atraindo a atencdo dos mesmos para a aprendizagem escolar.
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4 METODOLOGIA -UM OLHAR POR SOBRE O CAMINHO

O docente que consegue associar o trabalho de pesquisa a seu fazer
pedagdgico, tornando-se um professor pesquisador de sua propria ou
das praticas pedagdgicas com as quais convive, estara no caminho de
aperfeicoar-se  profissionalmente, desenvolvendo uma melhor
compreensdo de suas a¢des como mediador de conhecimentos e de seu
processo interacional com os educandos. Vai também ter uma melhor
compreensdo do processo de ensino e de aprendizagem (BORTONI-
RICARDO, 2008, p.32).

Nas palavras de Bortoni-Ricardo (2008), sintetizamos a esséncia dessa pesquisa,
iniciando, assim, nossa investigacdo comprometida com a cumplicidade da teoria com a
pratica pedagogica. Assim, buscamos refletir sobre a praxis do professor e seu processo
interacional com os estudantes, buscando, dessa forma, investigar o uso do telefone celular
como ferramenta pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem da producdo textual dos
videos.

Esta pesquisa traz, em sua esséncia, uma abordagem qualitativa, uma vez que essa néo
tem como objetivo principal abordar o problema com procedimentos estatisticos, tendo em
vista se tratar da drea humana, mais precisamente a educagdo, como também a complexidade
do problema e suas variaveis. “Ela se ocupa, nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade
que ndo pode ou ndo deveria ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos
significados, dos motivos, das aspiragdes, das crencas, dos valores e das atitudes” (MINAYO,
2012, p. 21).

Optamos por um estudo do tipo etnografico por considerar, nessa investigacdo, a
énfase nas ocorréncias do processo, considerando o produto e os resultados finais como
importancia secundaria (ANDRE, 2012). Para o autor, “o foco de interesse dos etnégrafos é a
descricdo da cultura (préaticas, habitos, crencas, linguagens, significados) de um grupo social,
a preocupacdo central dos estudiosos da educagdo é com o processo educativo” (ANDRE,
2012, p. 28). Tendo em vista as duas caracteristicas basicas, explicitadas pelo autor, presentes
nas duas esferas cientificas — a importancia no processo e a descrigdo com o intuito de
descoberta de novas formas de compreensdo da realidade — acreditamos que este método
conflui com a esséncia desse estudo que, se preocupa com novas formas de entendimento do
processo educativo na cibercultura in loco, isto €, na sala de aula.

Para nos valer da concepcéo desse estudo, utilizamo-nos da observacao participante e

da analise de documentos, segundo André (2012, p. 28), essas duas técnicas, além da
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entrevista intensiva sdo tradicionalmente associadas & etnografia, 0 que caracteriza este
trabalho como processo etnografico em educagdo. Apesar de a entrevista intensiva ser uma
técnica de grande relevancia para o estudo etnografico, ndo optamos por ela, tendo em vista
que ndo é objetivo desta pesquisa descrever ou verificar a aceitacdo do celular como
ferramenta pedagdgica na escola, mas observar o uso do aparelho como ferramenta
pedagogica no processo de ensino-aprendizagem na producéo textual do video.

Minayo compreende a “observacdo participante como um processo pelo qual um
pesquisador se coloca como observador de uma situacdo social com a finalidade de realizar
uma investigagdo cientifica” (MINAYO, 2012, p. 70). Assim, André (2012), em consonancia
com Minayo, principalmente no que se refere ao objetivo, apregoa que a observacdo
participante “visa descrever os sistemas de significados culturais dos sujeitos estudados com
base em sua 6tica e em seu universo referencial” (ANDRE, 2012, p. 45).

Confluindo com os dois autores, acreditamos que é através da observacdo participante
que o pesquisador tem uma ligacdo direta com 0s sujeitos, que tem a oportunidade de
conviver com eles, de participar do cotidiano deles, de se colocar no lugar deles, e, assim,
chegar mais perto deles no que diz respeito ao objetivo de colher dados genuinos para a
compreensdo do contexto da pesquisa, pois, mesmo a pesquisadora sendo professora dos
interlocutores, o olhar cientifico, através dessa técnica, da-nos uma lente de aumento capaz de
nos mostrar detalhes, particularidades antes ndo vistas. Ela — a observacdo - nos ajuda a
“vincular os fatos a suas representacdes e a desvendar as contradi¢des entre as normas €
regras e as praticas vividas cotidianamente pelo grupo ou instituicdo observados” (MINAYO,
2012, p. 71).

Por outro lado, André nos adverte, alertando que nesse caso — do pesquisador
investigar uma situacdo familiar e colher os dados na escola em que atua — € necessario
manter um “distanciamento que requer um trabalho cientifico [...] que ndo é sindnimo de
neutralidade, mas que preserva o rigor” (ANDRE, 2012, p. 48). Ainda na perspectiva do autor
para ndo correr o risco de confundir os sujeitos com o objeto de estudo, seguimos o
“estranhamento — um esforgo sistematico de anélise de uma situagdo familiar como se fosse
estranha”. Assim, buscamos filtrar as experiéncias pessoais, percepcOes e opinides ja
formadas através do referencial tedrico para poder discernir as informacdes coletadas.

Quanto aos instrumentos de pesquisa, adotamos o diario de bordo, nominado por
Minayo como diério de campo, pois, de acordo com a autora, este € 0 “principal instrumento
de trabalho de observagdo” (MINAYO, 2012, p. 71). Este foi estruturado de acordo com cada

fase do processo, acompanhando o desenvolvimento das atividades. Os apontamentos no
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referido instrumento passou por vérias leituras, indo do simples rascunho com pensamentos e
sentimentos recém-brotados, passando pela fase de elaboracéo sistematica até chegar ao diério
comentado, o qual esté sendo relatado nesse estudo.

Concomitantemente a observacdo, analisamos os documentos nos detendo aos
recolhidos in loco, como os planos de aula, gravag@es de audio e os videos construidos pelos
alunos, como, também, as leis federal (Brasil), estadual (Paraiba) e municipal (PMJP) que
proibem o uso do celular no ambiente escolar, ja citadas no capitulo anterior.

Michaelis define documento como “Qualquer fato e tudo quanto que possa servir de
prova, confirmagdo ou testemunho” (MICHAELLIS, 1998, p. 745). Sendo o video um
documento, uma vez que 0 mesmo tem o poder de comprovar um fato, uma situacgdo, torna-se
a principal documentacdo a ser analisada nesta investigacdo, porém, com o foco dado ao

processo desse exame.

4.1 Conectando o campo de pesquisa

Esta investigacdo tem como campo de pesquisa a Escola Municipal Professora
Elizabeth Ferreira da Silva, localizada no bairro do Renascer, na cidade de Cabedelo, regido
metropolitana do municipio de Jodo Pessoa, estado da Paraiba. Este bairro € conhecido pelos
altos indices de violéncia, noticiados nas midias locais impressas e televisivas. Vale ressaltar
que esta cidade é portuéria, uma porta aberta para 0 mundo, isto é, ha um grande fluxo de
transitoriedade de pessoas de toda parte dos cinco continentes. Com isso, aumenta a facilidade
de entrada e saida de produtos legais e ilegais, contribuindo, assim, com a criminalidade no
municipio.

Segundo dados do portal do indice de Desenvolvimento da Educacio Basica (IDEB)*,
a escola se apresenta com um baixo indice de aprendizagem, uma vez que obteve 3.8
percentuais nas séries iniciais e 3,0 pontos percentuais nas séries finais do Ensino
Fundamental em 2011, levando-se em consideracdo que o nivel nivelador do desenvolvimento
é de 6.0 pontos percentuais.

A infraestrutura da escola se constitui em sete salas de aulas, sendo trés salas no
primeiro andar e quatro no térreo, onde se localiza, também, a sala da diretoria, a sala de
professores, uma biblioteca, um laboratério de informatica, uma cozinha e um refeitorio que

torna-se o patio, no qual os estudantes lancham, conversam e brincam durante o intervalo.

2! Disponivel em: <portalideb.com.br> Acesso em 23 fev 2014.
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Apesar de a instituicdo possuir uma biblioteca e uma sala de informética, esses
espacos ndo sdo utilizados para as atividades as quais se propunham, pois, nesse periodo de
observacao, ndo havia funcionarios habilitados para se responsabilizarem pelas salas, e, dessa
forma, ndo é autorizada a utilizacao dos equipamentos nelas disponiveis.

O laboratério de informética contém quinze computadores, dos quais oito necessitam
de manutencdo e consertos, apenas uma TV de 29 polegadas e um aparelho de DVD sdo
usados pelos professores.

A referida escola conta, ainda, com 59 funcionarios para atender aos 552 alunos
regularmente matriculados, distribuidos entre os trés turnos: a) manhd, com 207 alunos,
distribuidos em sete turmas, do 1° ao 5° anos do Ensino Fundamental; b) tarde, com 200
alunos, distribuidos em sete turmas do 6° ao 9° anos do Ensino Fundamental; e c¢) noite, com a
Educacdo de Jovens e Adultos, com 145 alunos distribuidos em alunos do Ensino
Fundamental e Médio.

Muitos desses estudantes sdo filhos, irmdos, sobrinhos, amigos ou vizinhos dos
traficantes, assaltantes e outros tipos de criminosos moradores do bairro, mas, apesar da
Instituicdo estar localizada em um ambiente violento, a mesma é bem respeitada e aceita pela
comunidade, uma vez que esta sempre presente, principalmente, quando solicitada em
momentos de decisdo e de apoio pedagdgico, acatando as regras e normas da escola. Situacdo
esta percebida a partir da observacao de duas reunides de pais* e do cotidiano escolar.

Embora a escola mantenha um ambiente democrético, aberto ao dialogo, € proibido o
uso do celular no ambiente escolar, principalmente, nas salas de aula, como na maioria das
escolas do estado da Paraiba e em todo territério brasileiro. Motivo principal dos conflitos
entre o0 corpo docente e o discente, uma vez que o0s professores vivem em um eterno
recolhimento dos aparelhos, e, por outro lado, os estudantes eternamente reclamando de tal
proibicéo e da acdo de seus mestres.

4.2 Conectando os sujeitos da pesquisa

Os alunos do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental, do turno da tarde, da Escola
Municipal Elizabeth Ferreira da Silva, sdo os maiores usuarios do celular dentro do ambiente

escolar, situacdo observada pela pesquisadora durante a elaborag@o da proposta desse estudo.

22 Momentos de reflexdo dos pais, do corpo docente, da equipe técnica e pedagdgica sobre o desempenho escolar
dos alunos/as, no quais sdo discutidas estratégias pedagogicas, regras e normas da escola, buscando o
crescimento do estudante em sua totalidade como ser humano.
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Dessa forma, essa investigacdo tem, como sujeitos, 45 alunos respectivos aos anos de
escolarizacdo acima citados, entre 12 e 16 anos de idade.

Por terem parentesco direto ou indireto com pessoas que vivem na ilegalidade do
trafico de drogas, como, também, pelo convivio da vizinhanga ligada com a mesma atividade,
sdo alvos vulneraveis da violéncia da comunidade da qual fazem parte, sendo expostos,
diariamente, ao alto risco fisico e social. Fisico, no sentido de agressao a integridade fisica,
seja atraves do uso de drogas, seja ferimentos no seu corpo ou por vezes a morte, e, social, no
que se refere a esses adolescentes transformarem-se em ameaca para a sociedade, menores
infratores, reproduzindo a violéncia sofrida.

Apesar de fazerem parte dessa realidade, eles, como qualquer estudante dessa faixa
etaria, vivem conectados com o mundo virtual, utilizando as midias digitais com extrema
facilidade, vendo o telefone celular como a extensdo do seu corpo. Esses alunos exercem o
seu oficio de estudante dentro de um ambiente (a escola) ndo favoravel a aprendizagem que
eles buscam, isto é, um processo de ensino-aprendizagem por meio das tecnologias
contemporaneas, no qual eles possam usar suas habilidades técnicas com tais tecnologias em
prol da apreensdo do conhecimento, porém, esses nativos digitais, considerados como tal por
suas desenvolturas mencionadas acima, e por terem nascidos em plena expansdo da era
digital, apresentam algumas dificuldades (percebidas no desenvolvimento das atividades em
salas de aula) ao se conectarem a Internet, tais como: a) dificuldade de verificagdo da
veracidade da informacdo, b) de filtrar as informac6es encontradas, ¢) de respeito a autoria de
textos online, d) de interpretacdo dos sentidos dos textos, €) do discernimento das ideologias
intrinsecas nos conteddos das informagdes acessadas. Assim, desestimulados, ndo
demonstram interesse a producéo textual, ndo dedicando a esta atividade o cuidado necessario
ao expressar as suas ideias, configurando-a, apenas, como repeticdo de pensamentos de
outros. Buscando, dessa forma, simplesmente, cumprir com o “exercicio” para obtengdo de

uma nota estipulada pelo professor, porém sem nenhum significado pessoal para esses alunos.

4.3 Relato do processo da producéo dos videos por meio do telefone celular

Relatamos, aqui, a proposta do telefone celular como ferramenta pedagdgica para
processo de ensino-aprendizagem da producéo textual do video. A experiéncia a ser relatada
se configura em dois olhares, intrinsecamente ligados: momento de construg¢ao dos “saberes”

e 0 momento de reflexdo desses saberes, no qual se provoca “outros saberes”.



58

Seguindo o pensamento da sequéncia didatica de Dolz e Schneuwly (2004),
descreveremos, abaixo, 0 desenvolvimento dessa proposta, a qual serd analisada no capitulo
seguinte. Vale salientar que para manter o sigilo dos sujeitos nesse relato, 0s mesmos serdo
citados com pseuddnimos, como Al, A2 e sucessivamente, aos numeros de alunos
participantes com seus respectivos comentarios.

Iniciamos a experiéncia com a primeira etapa, Apresentacdo da Situagéo, da referida
sequéncia didatica, apresentando copias das leis federal, estadual e municipal (em anexo),
iniciamos esta etapa com uma roda de conversa com os alunos sobre a proibicdo do uso dos
aparelhos de telefone celular no ambiente escolar, explorando os motivos pelos quais s&o
fundamentadas as referidas leis de proibigdo, provocando uma discussdo sobre a visdo dos
estudantes quanto ao comportamento de ambas as partes (alunos e professores) na rotina
escolar.

Apos esta reflexdo, expomos a proposta da criagdo de filmes de curta metragem, a
partir do uso de aparelhos de telefonia celular, mas, com a condigéo de elaboragéo de um
contrato de convivéncia, no qual elencamos algumas regras para o uso do celular durante a
aula. Com as normas estabelecidas passamos para a fase seguinte: discussdo sobre o contexto
historico da invencgdo do cinema.

2355

Através da projecdo dos videos documentarios “A Inven¢do do Cinema™” e “Filme

Histéria do Cinema®*”

, pesquisados previamente no YouTube”, discutimos sobre a origem do
cinema, seus géneros e evolucdo. Pelo fato do fio condutor da aula ter sido extraido de um
site tdo popular entre os estudantes, eles se mostraram muito motivados.

Para nossa surpresa, no encontro seguinte, os alunos trouxeram mais informagdes
pesquisadas no YouTube e em outros sites sobre os temas e conteldos debatidos
anteriormente. E, embasados neste estagio de interesse, chegamos ao segundo momento desta
etapa, passamos a exibicdo de filmes de curta metragem, com o intuito de promover aos
estudantes o acesso ao conhecimento, mediando as reflexdes sobre as caracteristicas desse
texto.

Adentramos no relato da leitura dos filmes assistidos, baseado na postulagcdo de Moran

(1994), na qual ele compreende que o video desenvolve “um ver entrecortado”, ou seja,

> Enviado em 20/05/2009, Documentario de introducdo ao tema Invencdo do Cinema, focado principalmente
na questdo dos Irmaos Lumiére, representando a Franca, e Thomas Edison representando os EUA nessa corrida
pela invengdo do Cinema. Semindrio de Histdria do Audio Visual - Senac 1o Sem 2009.
<https://www.youtube.com/watch?v=tkkl7_oDxXU>.

** Enviado em 23/10/2010, Joao Castro <https://www.youtube.com/watch?v=zBye80JfNE4>

% YouTube é um site que permite que seus usuarios carreguem e compartilhem videos em formato digital.<
http://pt.wikipedia.org/wiki/YouTube>


https://www.youtube.com/channel/UCT5eXVUDOtceBn5BXCvfSeg
http://pt.wikipedia.org/wiki/Site
http://pt.wikipedia.org/wiki/Servi%C3%A7o_de_compartilhamento_de_v%C3%ADdeos
http://pt.wikipedia.org/wiki/Digital
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desenvolve uma forma de ver as pessoas, as situacdes, as relagcdes espaciais com multiplos
recortes da realidade, mas, antes de discorrermos sobre os filmes, vale salientar que ap6s a
exibicdo de cada um, discutimos sobre 0s géneros, pontos positivos e negativos, segundo o
modelo ideal (o que eles acham que deveria ser) e o modelo real (0 que eles acham que
costuma ser), linguagens verbal e ndo verbal utilizadas, recursos técnicos, publico-alvo,
mensagem principal e as implicitas em cada trabalho.

O processo de selecdo dos filmes baseou-se na escolha de dois géneros: um
documentério e trés de ficcdo, mas todos tinham em comum a exploracdo de aspectos
culturais e do cotidiano das pessoas de um determinado lugar. Caracteristicas relevantes para
sensibilizar os alunos quanto a compreensdo do contar histérias a partir da vida cotidiana
deles e de outros.

Os filmes selecionados para a exibicdo foram:

a) “Uma vela para Dario”, é um filme de autoria e direcdo de Soraya Ferreira, que
aborda o cotidiano apressado da vida contemporanea, considerando a indiferenca das pessoas
com o outro, no qual é visado, apenas, 0 que se pode ganhar com a fragilidade alheia. O filme
comega com um rapaz bem vestido com palet6 e gravata, com pasta de executivo, caido no
chédo de uma praga, percebido por dois estudantes que caminhavam apressadamente, 0s quais
tentam ajudar o homem. Muitas outras pessoas passam pelo local tirando os objetos e roupas
do suposto morto por um infarto. Apenas um menino descalgo se preocupa com o homem,
indo buscar uma vela acesa em um altar de uma santa, localizada na mesma praca e a coloca
na mao de Dario.

De acordo com o debate sobre a mensagem principal e o discurso implicito do filme,

colocamos, aqui, o trecho de algumas falas de trés alunos:

Professora, a senhora viu... Ninguém se incomodou com a morte do boy,
n&o, s6 queriam fazer a feira®®. (A1)

N&o, o boy 4 que ia estudar tentou ajudar, mas ndo tinha grana pra pagar o
taxi. (A2)

Boy, o taxi ndo levou o boy porque ndo quis... ta... mas o boy l& tava
morrendo...(A3)

S6 o pirraio se preocupou, roubou vela la da santa, era o que boy tinha pra
da... (A7)

% Fazer a feira — expresséo que significa pegar os pertences do morto.
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Meu irm&o, ninguém quer saber de ajudar ninguém, ndo. T4 a fim de se da
bem. A gente tem que té& esperto. (Al)

Quando tratamos dos recursos tecnicos para essa filmagem, os alunos, empolgados

com a simplicidade do filme, porém, com um contetdo tdo denso, comentaram:

Boyzinha, t0 viu até com celular a gente faz isso (Al)
... muito massa, na praca, mas tem o vento que atrapalhou... (A4)
... a gente entendeu com o vento, Boyzinha... (Al)

E, foi... Mas se a gente fazer essa parada numa casa, n&o tem barulho, n&o
(Ad)

De acordo com os fragmentos das conversas, podemos observar a percep¢do dos
alunos quanto as mensagens do filme, destacando a proximidade de uma realidade
aparentemente tdo distante, mas tdo semelhante a deles. Houve uma identificacdo de
sentimentos e concepcdo da histdria ficcional do filme com a vida real dos estudantes. E
guantos aos recursos técnicos, perceberam que a equipe de filmagem néo precisou de nenhum
equipamento ou acessoério de cena que fosse dificil para realizar o video.

A partir da avaliacdo deste curta, os alunos trouxeram, para a discussao, alguns
quadros de programas de TV. Argumentaram sobre alguns trechos do programa jornalistico
“Profissao reporter”, que falavam sobre exploracdo sexual infantil, 0 cotidiano dessas criangas
e desses adolescentes. Comentaram, também, sobre o telejornal policial “Correio verdade”
com uma matéria sobre o assassinato de um adolescente, usuario de drogas, por causa de vinte
reais que a vitima devia. A associacao feita entre as visfes de trés produtos diferentes e a
forma de expor o valor da vida nesses momentos, nos fez refletir sobre como podemos,
através de visdes e formas diversas, falarmos sobre uma mesma realidade, mudando apenas o

recorte de um mesmo fato.

b) “Reisado Miudim”, um documentario cearense de autoria e direcdo de Petrus
Cariry, que retrata o auto popular Boi de Reis ou Reisado®’, enfatizando que essa tradicdo é

transmitida de geracdo a geracdo, por via oral, e que faz parte da identidade cultural daquela

270 reisado é uma danca popular profano-religiosa, de origem portuguesa, com que se festeja a véspera e o Dia
de Reis. No periodo de 24 de dezembro a 6 de janeiro, um grupo formado por musicos, cantores e dangarinos
vao de porta em porta anunciando a chegada do Messias e fazendo louvacGes aos donos das casas por onde
passam e dangam. Reisado também é muito conhecido como Folia de Reis. Disponivel em: <http://
pt.wikipedia.org/wiki/Folia_de_Reis>. Acesso em: 14 jun 2014.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Portugal
http://pt.wikipedia.org/wiki/Dia_de_Reis
http://pt.wikipedia.org/wiki/Dia_de_Reis
http://pt.wikipedia.org/wiki/24_de_dezembro
http://pt.wikipedia.org/wiki/6_de_janeiro
http://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsico
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cantor
http://pt.wikipedia.org/wiki/Dan%C3%A7a
http://pt.wikipedia.org/wiki/Messias
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comunidade onde o filme foi realizado. O filme conta a histéria de um menino que queria
“brincar”*® de Reisado, mas o avd achava que ele era muito pequeno para essa atividade. A
atitude honesta do menino fez com que seu avl percebesse que 0 garoto ja estava preparado
para a danca. Neste contexto, algumas falas sintetizam o discernimento da turma em relagéo
aos géneros dos dois filmes, até entdo, apresentados, como, também, a percepcdo de que além
da mensagem principal, o autor ou diretor do filme pode explorar outras mensagens e valores

de forma significativa.

O filme é engracado, mas é diferente do outro... sei la... ele sé quis mostrar a
danca da familia dele... (A2)

N&o boy, é que... tipo, ele quis dizer que a danga é muito importante para a
cidade dele, t4, ligado? Tipo, a gente ndo gosta de hip hop... A gente se veste
diferente, é importante pra gente. (A5)

Boy, mas assim... Ndo tem uma histéria como o outro filme... (A2)

E porque a forma é diferente, mas eles contaram da danca e do menino que
queria dangar, mas o avo nédo deixava... (A6)

Mas o pirraio era... Ndo enganou o avo, ndo. Ele ndo fez o que o irméo
queria. Ele comprou as fita que o avd mandou. (A7)

Pois &, se ele tivesse comprado o brinquedo, ndo ia dancar, ndo, ta ligado?
Porque a fita era pro chapéu do boy e o boy nem sabia. (A5)

... O filme fala da danca do boi e do boyzinho que é... Que ndo é safado...
(A2)

O boy é honesto, né td ndo... (Al)

(Risos)

Considerando os fragmentos dessa discussdo observamos gque os alunos, mesmo ainda
ndo conhecendo os dois géneros, perceberam as diferencas entre os dois filmes apresentados,

como também, a possibilidade de se trabalhar varios temas em uma mesma narrativa.

c) “Aguas de Romanza” é um filme de ficcio cearense, com roteiro de Patricia Baia e
direcdo de Glaucia Soares e Patricia Baia, e conta a historia de uma menina de seis anos que
tem, como maior sonho, conhecer a chuva. Sua avo, ja proxima da morte, a leva para ver uma

irrigacdo em uma fazenda um pouco distante de seu casebre, mostrando a neta o que seria

% palavra usada pelos grupos de danca folclérica para expressar que a danga é compreendida como o prazer de
uma brincadeira. O membro do grupo é chamado de brincante.
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uma chuva. Romanza caminha pela plantacdo de milho, dancando sob a &gua vinda de uma
maquina de irrigacdo, sentindo a sensacdo de um banho de chuva. Assim, de forma ludica, o

filme trata dos problemas causados pela seca, enfrentados pelas pessoas que moram no sertao.

O filme é muito lindo, professora! (A8)

Doido, a veinha enganou, ndo. Ela sé quis dizer pra boyzinha que a chuva
era igual aquela &gua caino, ta ligado? ... (A5)

Se a pirraia tinha seis anos e ndo conhecia a chuva é porgue la ndo chovia
desde que a pirraia nasceu... (A7)

Deve ser muito ruim viver no sertdo, sem chuva, sem comida, sem agua... Os
animais morrendo... Eu ndo vivia, ndo. Eu vi na TV uma vez... E triste.
(A10)

Mas nem parecia que o povo sofria. (A9)

No que diz respeito aos recursos técnicos, os alunos avaliaram:

Doido, mas esse é mais dificil de fazer. Sdo lugares diferentes, ta ligado?
(A5)

E... E a irrigacdo... o por do sol... Mas (vira-se para 0 A5), teu galaxy
consegue pegar essas imagens. (A10)

Doida, mas e a cena que elas vao na carroca pra fazenda... dificil... (A5)

Mas como seu celular a gente podia filmar elas andando, o povo do interior
anda muito de pés... (A10)

Eita, doida... E mesmo... (A5)

Os alunos se emocionaram com este filme, apesar dessa historia ndo ser tdo proxima
da realidade deles. Eles conseguiram perceber o ludico da ingenuidade da protagonista, da
leveza com que o filme tratou os problemas causados pela falta de chuva no sertdo. Momento
de discusséo, de grande relevancia no que diz respeito a leitura interpretativa da forma (leve)
contraditéria ao tema (denso) que foi contada a historia. Essa experiéncia possibilitou a
observacgdo de que podemos criar ou adotar multiplas formas para contar multiplos recortes de
uma mesma realidade. Percep¢do, ainda embrionaria, citada no debate do filme “Uma vela

para Dario”, no qual os alunos fizeram uma ligacdo com dois programas de TV que tratavam
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do mesmo tema, porém distintos em suas formas. Comecaram a perceber que Se cria ou se

adota a forma de acordo com “o que” se quer dizer e para “quem” se quer dizer.

d) “De Lua”, filme paraibano de ficcdo, com autoria e direcdo de Marcelia Cartaxo,
aborda sobre a lenda do lobisomem, um mito do folclore brasileiro, que vive no imaginario
das pessoas, principalmente, da regido rural. Por se tratar de uma lenda conhecida e admirada
pelos alunos, eles gostaram muito. Na discussdo desse trabalho, deram mais énfase aos
recursos técnicos, pois tinham cenas de montanhas, de rios, que necessitavam de
equipamentos com resolugdes melhores e uma criatividade maior, principalmente, na cena da
transformacdo do homem para o lobisomem.

Descreveremos, abaixo, a observacdo dos alunos:

E muito massa, professora! Fazer aquela cena 4 do alto da montanha, com
aquela arvore e 0 homem descendo. (All)

Massa, doida, ¢é a transformacéo do cara... (risos) (A5)

Foi uma ideia muito criativa. E quando ele manda a mulher se trancar no
quarto ndo abrir pra ninguém... Ele gostava da mulher. Era pra ele ndo matar
a mulher. (A12)

Ele gostava da mulher... E, mas pra fazer um filme desses tem que ter um
aparelho muito bom. (A13)

Doido, a gente da um jeito, a gente podia falar no nosso filme da mulher de
branco, do fantasma 14 da fortaleza de Santa Catarina, ta ligado?... (A5)

Massa. Um filme, assim, tipo de terror, né? (A11)

Isso doida. (A5)

Da discussao deste curta, surgiram as primeiras ideias, o embrido do que viria a ser
“Z¢, Tonho e o Fantasma do Capitdo-Mor”, um dos videos produzidos pelos alunos,
analisado, aqui, posteriormente. Cabe, neste instante, apenas descrever a concepgdo que 0S
alunos tiveram em relacdo aos conteudos e valores trabalhados nos filmes apresentados, e da
forma de como cada um foi realizado. Mas, vale ressaltar que a exibicdo desses curtas
instigaram a imaginacdo e a criatividade dos alunos, os quais demonstraram empatia com
essas producoes tao diferentes dos filmes comerciais que até entdo, conheciam.

Nesta segunda etapa, Producéo Inicial, a turma foi dividida, inicialmente, em grupos

de 09 estudantes, em média, os quais trabalharam cinco momentos, a saber:
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a) Registro das primeiras ideias — a partir das discussdes técnicas e conceituais sobre o0s
filmes apresentados, os alunos foram estimulados a entrar no processo de escolha dos
temas que eles gostariam de abordar em seus trabalhos. Entre os temas mais cogitados
pelos grupos, destacamos o aborto associado a gravidez na adolescéncia, a violéncia
do bairro onde eles moravam, a violéncia contra a mulher, a violéncia doméstica, as

drogas, a “prostituicdo”*®

infantil e aspectos artisticos e culturais da cidade, como as
lendas, as crencas, patriménios historicos e culturais. Temas muito proximos da
realidade sociocultural dos alunos, o que nos d4, de forma mais concreta, 0s primeiros
indicios de que os alunos querem “falar” sobre si proprios, sobre o que eles vém e
entendem e até da prépria incompreensdo sobre o0s problemas que vivenciam no seu
dia a dia. Durante o processo de escolha dos temas, foi realizado o registro das ideias
genuinas, dando inicio a primeira producdo textual. Esse assentamento tomou como
forma um texto sintético, apontando para as questdes e sentidos de relevancia para a

construcdo das significaces a serem exploradas no projeto de cada grupo.

b) Pesquisas sobre os contetdos dos temas escolhidos — iniciamos, conhecendo 0s
aplicativos de cada celular disponivel, buscando conhecer os recursos que poderiam
ser usados de acordo com a funcdo de cada atividade a ser desenvolvida. Logo ap6s
essa investigacao técnica e logistica, os alunos comecaram as pesquisas em sala de
aula, através dos aparelhos de telefonia celular. Foram orientados a filtrar as
informacdes encontradas dando importancia aos contetidos desejaveis e delimitados ao
tema escolhido, a comparar as informacfes extraidas de sites diferentes, buscando
verificar a veracidade das informacdes; a destacar a autoria de um texto encontrado, a
interpretar os sentidos e discernir sobre a intencionalidade intrinseca no processo
textual. Cabe-nos lembrar de que esta etapa esteve presente durante todo o processo de
desenvolvimento das outras relatadas nessa fase que se caracteriza como a primeira

producdo.

c) desenvolvimento do texto dissertativo sobre os temas escolhidos — inicialmente,
cada grupo produziu um texto narrativo-argumentativo sobre o tema escolhido.

Durante esse processo foi explorado caracteristicas basicas da narrativa, como a

» Em verdade, a exploragéo sexual de criancas e adolescentes.
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resposta de cinco perguntas: “o qué”, “onde”, “quando”, “como” e “a quem”. Depois,
atemo-nos aos aspectos argumentativos e contra argumentativos, destacando a
necessidade destes para uma boa producédo textual, independentemente, pelos menos
neste momento, da forma de expressdo destes aspectos no texto, ou seja, 0 mais
importante se referia a cada grupo processar essas estratégias para a produgdo de um
texto dissertativo. Assim, foi elaborado o primeiro texto de cada video.

d) elaboracéo do roteiro técnico ou plano de filmagem — ap6s pesquisa realizada na
internet, através de celulares disponiveis na sala de aula, sobre roteiros literarios e
roteiros técnicos (plano de filmagem) para producéo de videos, os alunos iniciaram a
elaboracdo de um roteiro para a filmagem dos videos. Nesse momento, os alunos
“experenciaram” o planejamento de filmagem, buscando, de forma logica, a
distribuicdo do texto produzido, fragmentando o pensamento a partir do principio da

funcionalidade do trabalho.

e) andlise da primeira producao textual do grupo — cada texto produzido foi discutido
coletivamente através de um projetor de imagem (Datashow). Foi verificado, nessa
apreciacdo, a clareza e objetividade dos textos, a coeréncia entre a intencionalidade
inicial e a concretizacdo textual, ou seja, 0 que cada grupo queria dizer e o que foi dito
no texto, além da discussdo sobre as viabilidades técnicas de realizacdo das agdes
imaginadas para a construcao do video. Outro ponto relevante nessa discussao refere-
se a percepc¢ao dos alunos quanto a producdo de multiplos sentidos nas interpretacdes
e a influéncia dessas interpretacbes no texto original apresentado, resultando em
algumas mudangas e ressignificacbes de alguns textos. Como exemplo, citamos
“Drogas! T6 fora.” em que uma adolescente é entrevistada sobre prostituicdo. No
relato da entrevista, a descricdo da cena mostrava uma garota de menor idade
respondendo questdes sobre o seu envolvimento com drogas e prostituicdo, mas a
partir das observacdes de alguns alunos, a cena foi reescrita e gravada com o audio do
depoimento da adolescente e imagens das pernas balancando freneticamente, maos

estalando os dedos e silhuetas de rostos em um ambiente escuro.

A divisdo desses cinco passos foi fundamental para o desenvolvimento das referidas

atividades, o que resultou em um trabalho sistematico em que os alunos, de forma
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colaborativa, superavam as dificuldades e compartilhavam saberes inerentes as experiéncias
de cada um.

A terceira etapa, Os Modulos, foi divida em trés momentos sequenciais: 1° Modulo
(rescrita do texto), 2 © Modulo (Construcdo do video) e 3° Modulo (Anélise coletiva do
produto final — o video) Nesta fase, os alunos se autoavaliaram, reescrevendo os textos de

acordo com as mudangas propostas coletivamente, como se segue abaixo:

1° Modulo

2° Modulo

3° Modulo

1- Rescrita do texto e
redirecionamento das filmagens,
considerando:
a) as observagdes sugeridas na
anélise coletiva sobre o trabalho
de cada grupo;

b) a informacdo e a
comunicagdo  proposta  no
trabalho;

c) viabilidade técnica para a
realizacdo das cenas;

d) se o texto ndo verbal
(sonoplastia, angulos e local de
filmagem, figurino, etc.) estava
de acordo com a informagéo
desejada.

1- Construgdo do video
a) filmagem das cenas:

al- A partir do roteiro (plano de
filmagem) os alunos filmaram com o
telefone celular as cenas planejadas,
revendo sempre a coeréncia das cenas
com o proposta do video, além da
viabilidade diante de algum dado novo

ou situacdo inesperada durante as
filmagens.
a2- a cada aula socializavam as

experiéncias das filmagens, discutiam
sobre as realizagdes e as dificuldades
apresentadas, as possiveis solucbes e as
ocorréncias curiosas.

b) Edicéo dos videos

bl- as imagens dos celulares foram
transferidas para um  computador
particular de alunos ou em lan house, no
qual foi processado a edi¢do dos videos a
partir do programa Windows Live Movie
Maker;

b2- nesta acdo os alunos se ajudaram
mutuamente, independente do grupo de
trabalho que estavam. Dessa forma, cada
grupo partilhou da edigdo dos outros,
uma vez que nem todos os alunos sabiam
usar os programas de edicdo e nem
possuiam computador.

1- Andlise coletiva dos videos
— em “uma tarde de pipoca e
refrigerante” a turma discutiu
sobre as producdes:

a) apresentacéo das
dificuldades, das superacGes e
habilidades desenvolvidas;

b) a coeréncia entre a
intencionalidade proposta
inicialmente e o produto
construido,  observando  as
interferéncias e as
significacbes do processo que
alteraram ou ndo o resultado
final.

c) averiguacdo da
multiplicidade de textos
contidos em um video, como 0s
textos verbais (o falado e o
escrito), e os textos ndo verbais
(sonoplastia, cenario, figurino,
maquiagem, angulos de
filmagens, etc.)

d) as potencialidades e limites
do telefone celular para a
realizacdo das filmagens, no
que tange a qualidade de audio
e imagem.

A colaboracéo foi a palavra mestra dessa fase, desta feita que os alunos, mesmo com a

divisdo de grupos, transitavam na concepcao e/ou producao dos videos dos outros, sentindo-se
corresponsaveis com os trabalhos de seus colegas. Além dessa observagdo, pontuamos a
maturacdo da aprendizagem, percebida nas discussdes sobre o processo de construcdo dos

filmes de curta metragem.
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Destacamos, aqui, na Producdo Final (Gltima etapa), os quatro trabalhos, pelos quais
podemos pontuar aspectos relevantes nesse estudo, mas, limitamo-nos, nesta fase, a informar
os videos produzidos, cujas descri¢Oes e analises se reservam para o capitulo seguinte.

Antes de descrevermos 0s videos produzidos, ressalvamos que, durante o processo, 0s
grupos, com noves alunos, em média, sofreram alteracdo nesta distribuicdo. Movidos pelo
interesse dos temas, mas, principalmente, pela visdo que cada equipe tinha a respeito dos
temas, os alunos migraram entre si para grupos diferentes. Mudanca observada na descrigédo
de cada producdo.

Sugerido nomear os grupos, os alunos espontaneamente escolheram 0s nomes para

cada equipe. As quatro equipes, com os respectivos filmes destacados, séo:

a) Equipe “pa, pa, pd” (08 integrantes) — o curta-metragem tem uma duracédo de 10
minutos.

“A violéncia nos Dias de Hoje” é resultado de um recorte do cotidiano violento desses
estudantes. Uma reportagem policial sobre a perseguicdo de um policial militar a bandidos.
Devido a falta de recursos financeiros e materiais para as filmagens, os estudantes realizam
uma produgdo com a pureza de uma “brincadeira de crianca de policial e bandido”, na qual os

disparos do revolver se configura em sons onomatopeicos “pé, pa, pa”.

b) Equipe Antidrogas (06 integrantes) — o documentario com duracéo de 08 minutos.
No video “Drogas! To fora.” os alunos se apropriaram de uma linguagem jornalistica
de entrevistas sobre o envolvimento de adolescentes com drogas e prostituicdo, cujas
identidades sdo ocultadas por medo de represarias, mostrando apenas a silhueta escura,
pernas, ou maos dos entrevistados, discurso de outro recorte da mesma realidade vivenciada
pelo primeiro grupo relatado, porém, ndo mais com a inocéncia e leveza, mas, sim, com 0

peso e fidelidade das cenas vividas no dia a dia desses observadores.

¢) Equipe Recomecgo (15 alunos, 02 professores, 01 servigo de apoio) — filme com
duragéo de 19 minutos.

O curta romantico “O Recomego” conta a historia do protagonista Neto, adolescente
que se envolveu com drogas e por isso sofre rejeicdo da familia e dos colegas de classe,
contando apenas com trés amigos que lhe estendem a mdo, Rafael, Taty, e Dayane. Rafael o
resgata da rua, dando-lhe abrigo em sua casa. Pela paix&o que Neto nutriu por Diana, irmé de

Rafael, e atraves da ajuda dela e dos trés amigos, o adolescente recupera-se do vicio das
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drogas, volta a estudar, além de provocar mudancas na vida dos antigos companheiros,
regatando-os da dependéncia das drogas. Pontuamos nesse trabalho a referéncia da propria
turma, ou melhor, os alunos reproduziram a historia de varios adolescentes, entre tantos, a
historia de alunos da propria escola e/ou turma (9° ano). Buscaram mostrar que a indiferenca e
a rejeicdo com esses jovens, 0 empurram cada vez mais para 0 mundo das drogas. Dessa
forma, a equipe ndo apenas reproduziu essa histdria, mas teve um olhar ressignificante desse
enredo. Deu outro significado apostando que esses jovens, tdo proximos dela, se receberem
apoio, se forem vistos com olhar generoso, eles conseguem recomecar uma nova vida longe

das drogas.

d) Equipe Cultura (16 alunos) — video com 21 minutos.

Um curta de ficcdo narrado na terceira pessoa, “Z¢, Tonho e o Fantasma do Capitdo
Mor”, fala da cultura do municipio de Cabedelo®, 0 qual tem como narrativa a visita de dois
homens da zona rural da Paraiba & Fortaleza de Santa Catarina®, em Cabedelo. Chegando a
Fortaleza, os dois homens resolvem levar como lembranca da viagem uma bala de canhdo. O
fantasma do Capitdo-Mor e a Mulher de Branco resolvem reclamar o furto ameacando levar a
alma dos dois para o além. Assim, os dois personagens entregam a bala de canhdo a Fortaleza
de Santa Catarina. Observamos nesse filme a criatividade dos alunos para resolver problemas
com efeitos especiais para representar a “Mulher de Branco™** (lenda presente na cidade) e o
“Fantasma do Capitdo Mor”>>. Nessa producdo, podemos perceber na entonacfo da voz e
sotaque tipico de algumas caracteristicas da variacdo linguistica regional, contedo trabalhado
anteriormente na disciplina Portugués.

Vale salientar que cada etapa executada levava-nos ao caminho de discussdo/reflexdo
sobre a nossa pratica, orientando-nos para 0 passo seguinte do estudo, acdo norteada pela
concep¢dao de “inacabamento do ser humano” de Paulo Freire (1996) e da “sequéncia
didatica” de Dolz e Schneuwly (2004).

Finalizamos esta etapa com a exibicdo de toda producgéo nos intervalos/recreios,

durante uma semana, cujas equipes trocaram os videos, entre si, e cada equipe apresentou a

% Cidade da regido metropolitana de Jodo Pessoa, capital da Paraiba, estado do Brasil.

%! Fortaleza construida pelos portugueses, no século XVI, durante a colonizagéo do Brasil.

32 Mulher de Branco em Cabedelo, nessa versdo, segundo o guia turistico Joseilton Lira, conhecido como (Big
Big), a lenda da mulher de branco em Cabedelo que vive vagando no Forte, era conhecida como Branca Dias.
Ela teria sido trazida para a Fortaleza pelo capitdo-mor, apaixonado pela moga. Por ndo ser correspondido o
capitdo teria executado a jovem.

%3 Conta a lenda que o fantasma de um capitdo-mor, mas nio se sabe qual dos capitées, que ali residiu em defesa
da Capitania Hereditaria da Paraiba, na época de colonizagéo do Brasil.
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producdo de outra, mostrando a autoria (a equipe e a func¢do e/ou fungfes de cada membro) e
as caracteristicas de cada trabalho, como titulo, duracdo, género do video (se documentario, se
programa de humor, se curta-metragem, se programa jornalistico etc.). Fase de grande
relevancia, cujos alunos puderam se ver e/ou verem seus colegas “na telinha do cineclube da
escola”, apreendendo, de forma prazerosa, todo o conhecimento construido, a partir de um

objeto de desejo e interesse t&o proibido pela referida instituicdo de ensino.

4.4 Zoom no olhar: analise e interpretacdo do processo de producdo textual video, tendo o

telefone celular como ferramenta pedagogica.

Concentramos a analise, ndo apenas em uma manifestacdo do texto (oral, escrito,
visual etc.), mas no texto video que comporta outras expressdes textuais. Ao planejarmos a
execucdo metodoldgica das atividades praticas in loco, como a provocacdo, construcdo e a
reflexdo dos videos, assim como, a observacdo participante, trés questdes inquietaram e, ao
mesmo tempo, nortearam este processo. Primeiramente, questionamo-nos quanto as possiveis
potencialidades pedagdgicas do aparelho celular, sendo ele uma ferramenta transmidiatica, no
processo de ensino-aprendizagem. A segunda inquietacdo esta ligada a construcéo coletiva do
saber e a reflexdo sobre ela. Assim, atentamo-nos para a producdo do video como elemento
desafiador para o processo de ensino-aprendizagem. E, por fim, nossa terceira preocupacao
refere-se a producdo de sentidos na construgdo textual, nesse caso, na construcdo do video.

Para dissertarmos sobre essa trilogia de pensamento, apoiamo-nos em trés categorias
de andlise, a saber: Letramento Digital e Autonomia, baseada nas “quatro habilidades” de
Buzato (2003), a Aprendizagem Colaborativa, baseada na concepcdo de Lévy (2011), e a

Producdo de Sentidos, de Koch (2002-2003), triade norteadora desta investigacao.

4.4.1 Letramento digital e Autonomia na leitura e producdo textual

A concepcéo da categoria Letramento digital e autonomia fundamenta-se na proposta
de Buzato (2003), na qual o autor expde quatro eixos de desenvolvimento de habilidades
necessarias para a autonomia do individuo dentro do contexto contemporaneo da cibercultura.

Vale ressaltar que as quatro habilidades expostas pelo autor — “da escrita ao design”,

“da leitura a navegacdo”, “da compreensao a investigacao” e “do dialogo a colaboracédo” —
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sdo habilidades relacionadas essencialmente as atividades na Internet, mas encontramos
viabilidade da adaptacédo destas para atividades desenvolvidas com tecnologias da informacéo
e comunicacao, sem, necessariamente, estarem online.

Os alunos apresentaram muita dificuldade na compreensao e construcdo de um roteiro
literario, e na diferenciacdo entre este e o roteiro técnico para a producdo filmica. Dificuldade
advinda pela complexidade do género textual “roteiro literario” para alunos que desconheciam
a estruturacdo escrita deste tipo de roteiro e o pouco tempo destinado ao estudo desse género
durante o processo. Mas vale lembrar que este estudo nao foi pautado na analise da linguagem
escrita de um género textual, mas no processo de producdo textual, considerando o video
como um texto que contém uma multiplicidade de outros textos, desvinculando-se da
concepcao de hipertexto da Internet apenas por ndo conter a caracteristica interatividade
simultanea.

A falta de recurso financeiro das equipes resultou na caréncia de equipamentos
técnicos e infraestrutura adequada inerente a uma filmagem, mesmo que amadora, porém,
mesmo tendo esses pontos como desvantagens para a qualidade plastica dos videos, é notoria
a autonomia adquirida pelos alunos em tentar compensar esta fragilidade com o que eles
detinham em abundéncia: familiaridade com a linguagem digital, dominando uso dos
computadores e dispositivos moveis. E, mesmo que durante o processo, 0s produtores tenham
apresentado dificuldade na compreenséo e producdo de um roteiro literario, e dificuldades de
aquisicdo de recursos técnicos e de infraestrutura, a familiaridade dos iniciantes produtores
com os computadores e aplicativos dos celulares permitiram que eles contornassem 0s
espacos vazios do conhecimento para dar o sentido desejado ao seu texto (o video).

Sendo assim, observamos que os alunos conseguiram superar as dificuldades surgidas
através das estratégias criadas pelas suas potencialidades sociocognitivistas no que se refere
ao manuseio das ferramentas digitais, conseguindo um nivel de autonomia compativel com a
producéo do video.

Quanto a habilidade “da leitura a navega¢do” Buzato apregoa que

[...] duas habilidades sdo cruciais para individuos interagentes: utilizar instrumentos
que ajudem a estabelecer uma continuidade de sentidos através de diferentes
dominios cognitivos representando esse conhecimento de forma adequada, e a de
lidar com a multimodalidade caracteristica da web sabendo selecionar e acionar,
para cada situacdo ou proposito de leitura/pesquisa, a combinagdo mais adequada a
seus propésitos (BUZATO, 2003, p. 13).
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Observamos que as equipes Antidrogas e a P4, pa, pa apresentaram problemas quanto
a interpretacdo das informacOes encontradas nos sites e blogs, repetindo, varias vezes, as
buscas por demonstrarem dificuldade em filtrar as informacdes pesquisadas na Internet. Bem
verdade que a primeira equipe ndo demonstrou muita habilidade ao usar tecnologias digitais,
mas, a segunda, destacava-se neste aspecto e, mesmo assim, apresentou dificuldade em buscar
e selecionar as informagdes pretendidas e relacionadas com o seu proposito.

Para minimizar este quadro, trabalhamos com a interpretacdo dos textos pesquisados
pelos alunos na sala de aula. Primeiramente, delimitamos o tema norteador, configurando-o
em um viés para as pesquisas. Assim, procuramos as palavras-chaves do tema a ser
investigado. Em seguida, passamos para etapa de discernimento sobre a intencionalidade dos
textos encontrados, verificando a neutralizacdo das informacdes oferecidas, fugindo das
imposicdes ideoldgicas de seus autores, ou minimizando os efeitos destas imposi¢oes.

Com base na experiéncia anterior, chegamos a habilidade “da compreensdo a
investigagdo ”, com mais facilidade. Conseguimos discernir melhor sobre a veracidade das
informac@es, verificando a autoria da informacdo e a confiabilidade do site acessado,
comparando os dados coletados em fontes diferentes. Segundo Buzato (2003), nesta fase, a
presenca do mediador do conhecimento — o professor — é de suma importancia, mesmo que
este possa ndo dispor de um conhecimento técnico do manuseio das ferramentas de buscas.
Até porque concordamos com 0 autor “essa habilidade estd mais ligada ao uso adequado de
estratégias cognitivas e metacognitivas do que a posse de determinados aparelhos ou ao
conhecimento de linguagens de programas” (BUZATO, 2003, p. 14). Dessa forma, nos
preocupamos em acompanhar diretamente a investigacdo das informacdes coletadas pelos
alunos.

Na ultima habilidade, a “do diadlogo a colaboragéo”, a turma se destacou de forma
significante, uma vez que os alunos se comportaram de maneira generosa uns com 0s outros
durante todo processo de concepg¢do, construcdo e analise do produto. O dialogo colaborativo,
sugerido por Buzato, no qual o ser interagente constréi o conhecimento, contribuindo com as
fontes e ferramentas online, pode ser trazido para a esfera da aula em espaco fisico concreto,
entre aprendizes e professores e entre aprendizes e aprendizes.

Preliminarmente, buscamos promover um ambiente ndo competitivo durante o
desenvolvimento das atividades, mas, sim, de coopera¢do, demonstrando que cada pessoa tem
sua limitagdo e, para que todos consigam evoluir, é necessario que se ajudem mutuamente,
respeitando os limites e instigando os pontos mais fortes de cada um. Assim, reforcamos o

entendimento dos alunos quanto a necessidade desse didlogo colaborativo para a
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aprendizagem colaborativa, na qual cada aluno desenvolve habilidades especificas no
contexto sociocognitivista do processo de ensino-aprendizagem. Diante da explanagéo,
reconhecemos que, durante o desenvolvimento do processo, observamos que os alunos, com
diferentes niveis evolutivos de autonomia (considerando as experiéncias anteriores de cada
um) conseguiram com relevancia lidar com a multiplicidade de sentidos, integrando diversas
modalidades semidticas na producao dos videos.

Apesar do crescimento cognitivo, no que se refere a autonomia, ainda ndo podemos
afirmar que estes alunos estejam letrados digitalmente, pois esse estagio requer habilidades
sociocognitivistas, por hora, incompativeis com esses nativos digitais, devido a progressao
cognitiva natural do ser humano. Entretanto podemos, por outro lado, afirmar que alcancaram
alguns niveis mais altos nessa categoria, através das atividades realizadas coletivamente, mas

que refletiram na aprendizagem e na evolucao sociocognitiva individual de cada um.

4.4.2 Aprendizagem Colaborativa no processo de ensino e aprendizagem

A partir desta concepgdo de Lévy (2011), propomo-nos a analisar o processo da
producdo textual dos videos, tendo como viés - deste olhar - a colaboracdo mutua dos alunos
manifestada durante a construcdo dos saberes materializado nos videos.

Os alunos receberam como orientacdo central que, independente da linguagem,
buscassem retratar no video como eles visualizavam o bairro do Renascer, o que eles
gostariam de “falar” sobre a realidade sociocultural da comunidade da qual eles fazem parte,
mas, sobretudo que representassem suas ddvidas, seus problemas, seus interesses, enfim
qualquer parte de toda problematica das experiéncias vividas por eles.

Um dos primeiros pontos que nos chama a atengdo nessa discussdo se refere a
observacdo da equipe Antidrogas. Esta apresentou grande dificuldade no processo, tanto na
concepgdo como na concretizagdo da ideia, mas pode contar com uma grande ajuda de toda
turma, principalmente dos integrantes do grupo Cultura.

Um dos momentos significantes situa-se na fase pré-textual quando, durante a

apresentacdo dos projetos dos videos, (A12) da equipe Cultura retrucou:

Hei, quando os “mo fi**” e as boyzinhas ddo entrevista nio mostram a cara, nio. A
imagem fica embacada ou fica tudo preto. (A12)

3 Expressdo usada ironicamente, fazendo referéncia ao carinhoso “meu filho™, por reporter policial de uma
determinada emissora de televisdo local ao entrevistar um jovem e adolescente envolvido com roubo, assalto,
drogas, enfim, quando infringem a lei civil e penal.
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Doido, essa parada ai € sinistra. Eu ja vi. Aparece s6 as pernas balangando
ou o boné tampando a cara dos boys, e 0s boys falando. (A5)

Tu podia fazer assim, ficava mais massa. (A14)

O grupo em questdo acatou a sugestdo dos alunos, observando o quanto a cena iria
ficar mais expressiva, ter um sentido mais real de acordo com a experiéncia deles de
telespectador. Essa cena foi reescrita e gravada com o audio do depoimento dos adolescentes
e imagens de pernas balancando freneticamente, de mdos mexendo no boné, e silhuetas de
rostos em um ambiente escuro.

Na etapa da filmagem, durante discussdo em aula, 0 A17 questionou:

Professora, uma pessoa de um grupo, pode ajudar a outra, tipo, filmar pro
outro grupo, ser ator? (Al17)

Turma veja bem: uma equipe pode ajudar a outra, sem problemas. Se uma
equipe tem mais dificuldade em filmar, por exemplo, um integrante de outra
equipe pode ajudar a que precisa de ajuda. Essa pessoa s6 ndo pode fazer
toda a filmagem sozinha, entende? Tem que ajudar, fazer com que a equipe
aprenda. (Professora)

Ah ta... O Al filmou pra eles. (A18)

Mas, o Al ndo filmou tudo ndo. S6 as cenas mais complicadas. (A13))

Prof. So fui dar uma forga, ta ligado? Dei algumas dicas... E vou ajudar na
edicdo. (Al)

Tudo bem, contanto que vocé os ajude a aprender um pouco mais sobre a
edicdo. (Professora)

Deixa comigo, Prof., eu sou a moral. Risos (A1)

Trazemos outro recorte das discussdes sobre as filmagens, explorando a ajuda matua

dos alunos.

Professora, um velho la disse que ia chamar a policia se a gente ndo saisse
dali. (A15)

Verdade. Eu tava l4. Fui 14 da uma forca. O vei disse: até vocé fulano®! Até
0s boy saiu correndo, pensavam que era de verdade, ta ligado? (A5)

% Usamos a expressao fulano para néo revelar o nome do aluno.
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Dois dos integrantes da equipe P&, pa, pad demonstram uma grande habilidade no
manuseio e na linguagem das tecnologias digitas. Mesmo assim, o A5 de outro grupo estava
presente para ajudar, caso fosse necessario. Esta observacao sintetiza a preocupacéo coletiva
com o trabalho de cada equipe. Diante de todas as descri¢bes registradas nessa categoria,
percebemos que todos os alunos queriam que os filmes ficassem Otimos, que todos
conseguissem uma excelente producdo. N&o observamos pensamentos egoistas relacionados a
deten¢ao do saber. “Todos” queriam o melhor pra “Todos .

Outro momento de relevancia se refere a experiéncia da equipe Recomeco. Nesta
houve a inclusdo na filmagem de um pai de um aluno (fazendo o papel do pai de Neto,
expulsando-o de casa), de um professor de Lingua Portuguesa (fez o papel de um professor
ministrando aula, quando Neto um adolescente dependente quimico entrava na sala), de um
professor de Lingua Inglesa (fez o papel de um motoboy) e de uma funcionéria de apoio (fez
uma porteira da escola).

Uma pequena agdo desses profissionais no filme teve grande repercussao entre os
estudantes e todos os funcionarios da escola. Isso nos mostra que, momentos de parceria
como este em que os alunos sentem 0 nosso interesse (enquanto profissionais da educacgéo)
nas “coisas deles”, nos traz valiosas respostas na atual relagdo professor/aluno. A proximidade
dos professores com os alunos, a partir dessa participacdo respeitosa nas atividades dos
produtores, se configura em um principio de suma importancia para 0 processo de ensino-
aprendizagem.

Com base nas observacBes apontadas nesse estudo, podemos afirmar que, de forma
direta ou indireta, os alunos participaram do processo de concepcao e concretizacdo de todos
os videos. Cada um contribuiu com o que tinha a oferecer, complementando o sentido do
outro, e assim, colaboraram uns com os outros para que todos realizassem os filmes com
qualidade, trabalhando para que todos conseguissem os melhores resultados. Coletivamente
criaram estratégias para resolverem as dificuldades apresentadas em cada etapa da producéo

textual dos videos.

4.4.3 Producéo de Sentidos na leitura e construgdo textual video

Nesta categoria, propomo-nos a observacdo da producdo de sentidos dentro do
processo da construcdo textual dos videos, averiguando questfes significantes das quatro

produgdes com o aporte teorico de Koch (2002). Primeiramente, atemo-nos a estudar o filme
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“A violéncia nos dias de Hoje”. Os setes alunos que compde esta equipe, denominada como
‘Pé4,pa,pa’, moram no Renascer III, area mais violenta do bairro. O viver habitual com mortes
de amigos e familiares por causa do envolvimento com o mundo das drogas é capturado pelas
lentes da visdo desses adolescentes, através de um recorte de perseguicdo da policia contra
bandidos e/ou de bandidos contra bandidos na briga do tréfico de drogas, presenciado
diariamente pelos referidos produtores. Nos didlogos abaixo podemos perceber o quao
transcendeu a realidade do cotidiano dos alunos a ficcdo mostrada no video, durante o

desenvolvimento do processo.

Professora, um velho la disse que ia chamar a policia se a gente ndo saisse
dali. (A15)

Verdade. Eu tava la. Fui la da uma forga. O vei disse: até vocé fulano®! Até
0s boy saiu correndo, pensavam que era de verdade, ta ligado? (A5)

A gente teve medo. Se o velho |14 chamasse mesmo a chefia...? (A16)
Se liga. Foi tdo real que o povo da rua acreditou. (Al)

Massa... A gente conseguiu filmar como é na verdade, adrenalina. (A13)

A banalidade com que o ser humano ver a vida e a morte descrita no filme ‘Uma vela
para Dario’ analisado anteriormente, ¢ semelhante a produzida neste trabalho. O que difere é
o sentido dado a cada um. No primeiro, a énfase é dada a violéncia da indiferenca, e no video
dos alunos a banalizagdo esta atrelada ao sentido brutal da retirada da vida. ObservacGes

representadas nos dialogos que se seguem.

Meninos... Se a policia viesse e confundisse vocés com os infratores...? Ou
se os envolvidos com o tréfico de drogas achassem que a acdo era
verdadeira? Que perigo vocés passaram. Vocés ja pensaram nisso? Vocés
deviam estar acompanhados de um adulto. (Professora)

Ah... Prof., normal... Todo dia morre um la. A gente escuta s6 0 pipoco®’.
(A5)

A gente j& se acostumou. (A17)

Uma questdo interessante nesta analise refere-se a apropriagdo da linguagem de um

telejornal policial. Observamos, nas falas de dois personagens (Repdrter e o Cabo Luciano), a

% Usamos a expressao fulano para néo revelar o nome do aluno.
37 Expresséo para retratar a violéncia do som dos tiros.
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consciéncia desses alunos quanto a distingdo entre as linguagens jornalisticas, técnica da
policia e dos traficantes.

Vejamos os dialogos:

Estamos aqui no bairro do Renascer 11l para mostrar 0 acidente que ocorreu.
Quatro pessoas mortas, nenhum sobrevivente. Tire as criangas da sala
porque essa é uma cena muito forte. VVamos falar agora com o Cabo Luciano
gue vai nos explicar mais detalhes. (vira-se para o Cabo) Como aconteceu
essa chacina? (Repodrter)

Eu estava fazendo a ronda aqui, quando de repente ouvi alguns disparos e
vim ver o que era. (Cabo Luciano)

E qual foi o motivo? Todos aqui eram usuéarios de drogas? (Reporter)
Positivo. (Cabo Luciano)

Vocé podia mostrar as armas que eles estavam usando? (Reporter)

Positivo. Como vocés podem ver é uma espingarda ponte 40, duas calibre 12
e dois 38. (Cabo Luciano)

Trecho da conversa entre dois personagens do nucleo do tréfico:

E ai td ta sabendo que Bin Ladem ta regulando a gente. (Pequeno)

Deixe regular. Ndo tenho medo. VVocé sabe que t6 na liga do comando agora,
meu irm&o. (Focinho de Porco)

Ele ta com uma pistola, agora. (Pequeno)

Essa referéncia nos mostra a capacidade linguistica dos alunos em discernir sobre as
possibilidades de diversas linguagens, e principalmente, que cada linguagem caracteriza um
determinado grupo social. Destacamos, ainda, a curiosa associacdo do chefe do trafico com o
nome do saudita Osama Bin Ladem, lider do grupo terrorista Al Qaeda (a base). Pela coragem
de desafiar a maior poténcia econdmica no mundo (os Estados Unidos), Osama € visto como
uma referéncia para os traficantes do local, segundo as falas dos alunos na analise coletiva dos

filmes. Quando questionada a equipe sobre essa associagdo, os alunos responderam:

Ah, Prof. Bin Ladem ¢ a moral. Os “mo fi” daqui do Renascer queriam ser
ele. O caba é moral. (A2)

Al a gente tinha que colocar, ele aqui ¢ a moral. (A 5)


http://pt.wikipedia.org/wiki/Al_Qaeda
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Mas, vocés sabem que ele ja morreu? (Professora)
T4, Professoral Agente sabe que passou na TV. (Al)

Mas, eu ndo acredito que ele morreu, ndo. Ele deve estd escondido, armando
uma, sem os Estados Unidos saber. Eu ouvi isso ndo sei aonde? (A17)

Baseados nos didlogos acima, percebemos no filme a capacidade dessa equipe de
ressignificar um sentido representativo de uma situacdo social tdo préxima dos alunos. Na
medida em que eles associam o chefe do grupo terrorista com o chefe de uma gangue de
traficantes da sua comunidade, relacionando valores e poder na sua argumentacdo sobre o
nome Bin Laden no filme, nos mostra uma alta capacidade de interpretacéo e pluralizagdo de
sentido. Ao ler a propria realidade, esses adolescentes estabelecem uma relacdo de sentidos
entre o poder e o terrorismo de Bin Laden ao terrorismo provocado pelo poder dos chefes do
trafico no bairro onde moram. Leitura expressa tanto no processo de producédo textual quanto
na representacdo dessa concepc¢do de terrorismo no resultado do produto.

Apesar de o0 tema ser de uma esséncia densa, percebemos durante o0 processo, que 0s
alunos trataram a violéncia no texto com leveza, como uma ingénua brincadeira de policial e
bandido. O proprio nome da equipe (pa, pa, pa) surgiu da zombaria da turma em relacdo a
representacdo onomatopeica dos sons dos tiros do revolver (confeccionado com o sentido de
brinquedo). O grupo reverteu a situacdo de troca dos colegas, dando um sentido identitario.
Outro ponto se refere ao fato do bandido morto esta sorrindo sutilmente somados aos erros de
continuidade®®, como por exemplo, outro corpo morto de brugos no chdo, em cenas seguidas,
aparece caido de lado. Tais observacBes nos remetem a pureza das brincadeiras infantis
manifestadas na forma de contar um recorte do cotidiano de seus produtores.

Diferentemente do filme acima mencionado, o documentario ‘Drogas! T6 Fora.” da
equipe ‘Antidrogas’, trabalhou o mesmo tema explorado pela equipe ‘Pa, pa, pa’, porém de
forma mais densa. As cenas das entrevistas traduziram a tensdo de adolescentes entrevistados
sobre o envolvimento com as drogas. Este curta aponta para a busca da fidelidade das cenas
observadas em programas televisivos, cujas abordagens referem-se ao peso do cotidiano em
que eles vivem. Um filme simples, mas que apresenta problemas tdo complexos, revelando
alguns motivos pelos quais muitos estudantes se envolvem com as drogas e, que muitas vezes

sdo obrigados a se prostituir para pagar o vicio que 0s corroem.

% Erros de continuidades — uma mudanca repentina em algum elemento da cena, causando um desarranjo na
sequéncia de acontecimentos da narrativa, e consequente estranhamento no espectador.
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Na primeira entrevista encenada, 0 video apresenta o depoimento de uma menina

menor de idade:

Por que vocé entrou nessa vida das drogas? (Repdrter)

Boy, eu ndo sei, ndo. Mas acho que foi por causa do meu pai batendo na
minha mé&e. Eu tinha pena dela. Ele bebia demais, o que eu pedia ele ndo
dava... Eu tive que colocar minha vida pra frente porque do jeito que tava
ndo dava, ndo. Ai comecei a me prostituir, comecei a pegar essa parada... Ai
eu ndo consigo sair mais, ndo. E o que tem mais forte dentro de mim. Eu néo
tenho apoio de ninguém, ndo. (Entrevistada)

Pelos didlogos acima, percebe-se que esse grupo, mesmo apresentando dificuldades no
processo, consegue captar de forma sensivel que muitas meninas entram para a prostitui¢do
precocemente, e consequentemente a usar drogas por causa da violéncia doméstica téo

silenciosa e escondida nas quatro paredes de um “lar”.

Vocé tem vontade de sair dessa vida? (reporter)

Té eu tenho. Mas ndo tenho apoio de ninguém... Sei la doido... Eu acho que
eles tem vergonha de mim... Sei ndo. (entrevistada)

Esse trecho nos mostra a visdo dos alunos quanto a rejeicdo e ao abandono dos
adolescentes que se rendem a seducdo das drogas, como também a dificuldade de superacdo
devido a indiferenga das pessoas em relagcdo aos problemas deles.

Nos dialogos abaixo, a equipe aponta-nos para sentimentos contraditérios desses
jovens. Eles demonstram ndo acreditar em um futuro melhor, mas ao mesmo tempo nos indica
gue ha sempre um pontinho de esperanca em meio a tanto sofrimento. Vejamos as falas dos

personagens.

E seu futuro como serd? (Reporter)

Meu futuro é agora. Tenho amanha nédo... Quando eu tiver um filho vou
botar ele no caminho certo, porque 0 meu ta muito troncho. (Entrevistada)

Em uma segunda entrevista, é relatado o depoimento de um adolescente que mostra

outro caminho de acesso ao mundo das drogas.
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Porque vocé entrou nessa vida? (Reporter )
Por conta de amigos que me influenciaram. Ai eu entrei. (Entrevistado 1)

O que sua familia acha disso? (Reporter)

Eles acham errado, até me expulsaram de casa. Mas s que 0s amigos me
deram um teto. Mas s sei que isso ndo é pra sempre. (entrevistado 1)

Mas vocé ndo pensa em sair dessa vida? (Repdrter)

Nd&o d& pra sai, ndo, meu irmdo... Vocé entra nessa vida, vocé ta disposto a
tudo, a matar, a roubar, ir morar no cemitério, ta ligado? (Entrevistado 1)

Nesse caso, 0 Antidrogas apresentou um adolescente que se envolve com o mundo das
drogas por influéncia de amigos, tornando-se dependente quimico e ameaca para a sociedade
e parasi.

A Ultima entrevista retrata a histéria de um adolescente que ndo era usuario e nem
traficante de drogas, mas abordado pela policia, juntamente com amigos envolvidos com tais

infrac@es, foi penalizado perante a lei.

Eu nunca tinha fumado nem um baseado, ndo vendia drogas, ndo. Eu era
inocente. Mas os home me levaram. Passei dois anos naquele inferno no
CEIA®. Ai, meu irmdo eu comecei mesmo a fum4, a robd, fazer o terrd.
(Entrevistado 2)

Mas vocé ndo acredita que pode voltar a estudar, a trabalhar? (Reporter)

Meu irmdo, ninguém confia... Passei dois anos la. Meu irmdo ta vendo ai...
Vai pagar minha passagem para Sao Paulo pra vé se eu consigo trabalho la.
(Entrevistado 2)

A equipe Antidrogas apresenta-nos um olhar por sobre 0s motivos mais comuns pelos
quais os adolescentes caem na tentacdo das drogas e a dificuldade de sair desse mundo
agressivo a vida. A dificuldade apresentada inicialmente € percebida como um potencial em
leitura e construcdo de sentidos do mundo que a cerca. A sensibilidade que este grupo
apresentou na aproximacao dos seus colegas e amigos nas redes das drogas, e principalmente,
0s sentimentos desses adolescentes, muitas vezes ignorados pelas pessoas, nos indicam o quéo
foi profunda a reflexdo desses alunos.

O terceiro filme ‘O Recomeco’ assim como os anteriores, também explora a tematica

do uso das drogas ilicitas e suas consequéncias, porém com um novo olhar: a empatia ao

%9 Centro de Integragéo de adolescente — detém menores infratores penalizados por lei.
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julgar os pecados do outro pode regenerar uma vida marcada pelo erro. Mesmo assim
podemos perceber um ponto em comum entre os trés filmes: o questionamento do valor da
vida e a indiferenga com o outro. Durante o processo da primeira producédo textual ja descrita
anteriormente, os alunos manifestaram o desejo de falar sobre a suposta indiferenca e
incompreensdo das pessoas com a dependéncia dos usuérios de droga. Manifestagdo
expressada nos questionamentos que se seguem durante o processo de producgéo textual do

video.

Professora, todo mundo se afasta dos boy viciado. Como os boy véo
melhorar? (A13)

Ah, mas os boy viaja, ficam agressivos, robam todo mundo, robam até a mae
deles s6 pra comprar maconha, as drogas. (A9)

Boy, isso € doenca, 0 cara ndo consegue segurar, ndo... (A17)
Mas, se ele quisesse, ndo tinha caido nessa. (A13)

Professora, a senhora ndo acha que eles merecem uma chance, um
tratamento, sei la... (A17)

Merece sim, Al7. Todo mundo merece uma segunda chance. Quem nao
erra? Todos nds erramos. Ja existe um tratamento na rede pablica de saude
para dependentes quimicos, mas Sd0 poucas as vagas para internacdo dos
pacientes. Nessa realidade a familia sofre muito, precisa de um tratamento
psicolégico para manter-se equilibrada ao lidar com este problema.
(Professora)

Mas é dificil pros boy conseguirem sozinhos. (A17)

E... Realmente é muito dificil. Eles precisam da ajuda de todos. (Professora)

Este curta apresenta uma caracteristica relevante para essa discussdao. Podemos
entender a producdo textual do video como um autorretrato da turma. A maior parte desta tem
parentes ou amigos usuérios de drogas, que sofrem algum tipo de rejeicdo por parte das
pessoas, e até mesmo pelos prdprios familiares. Fato que muito influenciou na construcéo
desse video.

A cena em que Neto (um adolescente usuério de drogas) é alvejado com bolinhas de
papel ao entrar na sala durante a aula representa essa visdo de rejeicdo. Para a equipe
Recomeco essas bolinhas de papel representaram o julgamento das pessoas com esses jovens.

Examinemos os dialogos abaixo
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Doido foi irado a parada das bolinhas de papel! (A5)

Professora, assim... A gente pensou nessa cena, tipo, o julgamento de Maria
Madalena. A mulher pecadora era apedrejada até morrer. Mas Madalena foi
absorvida por Jesus que salvou ela dos pecados. (A17)

Essa cena nos aponta para dois pontos importantes dessa discussao: a) a relacdo que 0s
membros da referida equipe tém com religides cristds, pois a maior parte dos alunos que
compde 0 grupo sdo catélicos praticantes. Elemento incutido na relagcdo do julgamento de
Maria Madalena e o julgamento de Neto, durante a fase pré-textual da concep¢do do video; b)
e a generosidade e empatia que devemos ter ao julgarmos o outro, principalmente por se tratar
de um problema presente na realidade de todos daquela comunidade.

Outra observacdo importante nessa categoria de raciocinio refere-se a confianca dos
jovens que passam por esse problema. Os didlogos que se seguem explicitam a concepg¢do da
equipe de que sé podem contar com os amigos (deles), de que os familiares e a escola ndo os
compreendem. Retiramos um fragmento do filme para melhor exemplificar a visdo observada.
No filme, enquanto o professor de portugués ministra a aula sobre a ‘crase’, Rafael

(personagem) tenta ajudar o amigo Neto (protagonista).

E ai, boy? (Rafael)

Meu irmdo, minha vida é tensa. Minha familia ndo quer saber de mim. Eu
tenho que pagar o caba |4 da boca. Meu irméo, eu vou ter que morrer...
(Neto)

P0, sai desse mundo das drogas boy. (Rafael)

TG ta doido. Quando eu comego a fumar maconha eu vou nas alturas. E
massa demais, boy. Esqueco tudo, esquego familia, problemas, esqueco essa
droga de escola. (Neto)

Essa droga t4 te matando! (Rafael)

Se eu morrer tem nada ndo, boy. Depois de morrer acabou. (Neto)

Em um primeiro olhar, destacamos a situacdo presente durante as aulas no cotidiano
escolar. Quantas vezes ndo chamamos atencdo dos alunos ao conversarem paralelamente as
aulas? Nessas “conversas paralelas”, assim denominadas por nos profissionais da educacéo,
muitas vezes nossos aprendizes estdo discutindo os problemas que os afligem.

Complementando a concepc¢éo da confianca em questdo, observamos a cena em que 0

pai expulsa Neto de casa.
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Como € que vocé chega na minha casa, assim emaconhado, Netinho?! Tanto
que eu te avisei. Va simbora, va. (Pai)

Pra onde pai? (Neto)

V& simbora vagabundo, va. (Pai)

Rafael oferece a sua casa para Neto, que aceita a ajuda do amigo. A partir desse
momento, 0 jovem se apaixona pela irma de Rafael, 0 que motiva o protagonista voltar a
estudar, da um rumo para a sua vida.

Com base nas observagdes comentadas desse filme acreditamos que no processo de
producdo de sentidos, a significacdo conceitual dos pensamentos dos alunos € posta de
maneira autorreflexiva, na qual eles conseguem ressignificar os sentidos de réu culpado para a
vitimizacdo desses adolescentes dependentes quimicos, intervindo assim com a proposta de
empatia no ato de julgar dos seus colegas.

Diferentemente dos trés videos apresentados, “Zé, Tonho e o Fantasma do Capitdo-
Mor” consegue se desvincular da visdo sobre a violéncia do bairro e suas consequéncias
vivenciadas por seus produtores. Este traz como proposta aspectos artisticos, histdricos e
culturais ndo apenas do bairro, mas da cidade. Em seu trabalho, esta equipe (denominada
como Cultura) nos mostra duas lendas presentes na cultura cabedelense®®: ‘A mulher de
Branco’ e ‘O Fantasma do Capitao-Mor’, os quais vivem assustando as pessoas que visitam a
Fortaleza. ExpBe ainda a prépria Fortaleza, um patriménio histérico-cultural que conta a
fundacdo de Cabedelo, e da importancia, tanto do bem cultural quanto da cidade, para o
desenvolvimento econémico, social e cultural da Paraiba.

Apresenta também, um olhar por sobre a diversidade cultural na figura dos dois
protagonistas do filme (Zé e Tonho), trazendo na construgdo dos personagens caracteristicas
regionais (figurino*', sonoplastia*’, elementos cénicos como enxada, uma trocha de roupa
pendurada em um cabo de vassoura e linguagem “caipira”). A linguagem regional é marcada
de forma mais enfatica na entonacéo da voz e no sotaque dos personagens. Zé e Tonho sai de
um municipio do interior da Paraiba para conhecer a Fortaleza de Santa Catarina localizada
em uma cidade litoranea, Cabedelo.

“% proveniente do municipio de Cabedelo, quem nascem Cabedelo.
! Refere-se as roupas usadas pelos personagens.
*2 Diz respeito ao som do de um espetéculo teatral, novela, filme; trilha sonora, efeitos sonoros, a voz dos atores.
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Oia Z&, oia 0 tamanho desse castelo, so!

Mas, dexa de sé besta, isso, num é um castelo, ndo. Isso é a Fortaleza,

A cena em que Tonho vé a Mulher de Branco lembra uma das atitudes interpretadas na
série Chaves® (Chaves fica paralisado agachado com os bracos cruzados na posicdo vertical)
qguando ele se assusta ou teme algo. Observamos, assim, uma significativa influéncia desse
video com o filme “O Auto da Compadecida”,** de Ariano Suassuna, e uma relevante
proximidade dos dois personagens atrapalhados (Zé e Tonho) com os protagonistas Jodo Grilo
e Chico do longa-metragem. Outra influéncia observada refere-se a escolha da trilha sonora
“O Pulo da Gaita”, de Sergio Sampaio, para a producdo da equipe Cultura, trilha sonora de
grande importancia no filme de Ariano Suassuna.

A ressurreicdo de Zé é alusiva a cena em que Jodo Grilo (um pobre aproveitador,
amigo de Chicd, um homem covarde que conta “historias” inusitadas) ressuscita apds uma
conversa com Nossa Senhora Aparecida. Para esta representacdo, o corpo do protagonista
comeca a tremer no chdo e, em seguida, 0 personagem senta-se feliz a se tocar freneticamente,
confirmando a sua ressurreicao.

Para comemorar a ressurreicdo de Zé, os personagens dancam coco-de-roda, danca
folclorica encontrada tanto nas regides interioranas como nas litoraneas. Percebe-se, atraves
da incluséo dessa danga, em meio a tantas manifestagdes colocadas no filme, que a equipe tem
um olhar periférico por sobre as expressdes artistica-culturais de seu meio.

Outro ponto de relevancia concerne na cena em que o texto, através dos dois
personagens, mostra pinturas em azulejos que representam algumas tribos indigenas, assando

membros do corpo humano.

Esse povo é todo doido. Em vez de assa boi assa é gente. (Z6)

Oia esse espetinho de mé&o...! (Tonho)

Esses dialogos ajudam-nos a observar a relacdo que o texto faz sobre o assar carne de

gente em gravetos pelos indigenas de algumas tribos do século XVI com o atual espetinho

3 Uma série humorista mexicana que retrata a relacdo do adolescente Chaves com Chiquinha, Kiko e os
vizinhos.

* Adaptacdo do texto dramaturgo de Ariano Suassuna, uma histéria comica do nordeste brasileiro constituido da
incorporacdo de elementos da literatura de cordel, misturando cultura popular e tradicdo religiosa, apresentando
na escrita fortes tracos da linguagem oral.
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comercializado, desde os que s&o vendidos nos ambulantes a restaurantes renomados. A
transicdo do pensamento de uma acdo vista de forma atemporal pelos alunos, nos remete a
construcdo da pluralidade de sentidos.

Para abrir a tampa de uma vitrine de balas de canhdo, no Museu da Fortaleza, Zé grita:
Pelos poderes de Grayskull, eu tenho a for¢cal Em um unico diélogo, percebemos a referéncia
que o texto faz ao desenho animado “He-man”* Essa frase é muito conhecida até mesmo
pelas geracOes posteriores ao lancamento da série, pois a exibi¢do foi repetida por vérias
transmissoras televisivas, devido ao enorme sucesso do desenho. Continua sendo exibida em
canais fechados de TV a cabo.

A diversidade de referéncia a outras experiéncias filmicas e culturais de uma forma
mais geral, mesmo em se tratando de experiéncia como leitor/receptor, indicia que para a
producéo desse filme, a forma de olhar o0 mundo que o cerca e o conhecimento cultural que
esta equipe detém, determinaram a producdo de sentidos durante todo o processo de
construcdo textual do video.

Essas relacfes constatam o qudo é importante para a producdo de sentido textual a
capturacdo dos recortes da experiéncia vivida. E, principalmente, a capacidade
sociocognitivista dos alunos de relacionar estas experiéncias ao produzir sentidos, tanto na

leitura quanto na producdo de um texto.

> Série americana criado nos anos 80, para a TV. Desenho animado infantil, que tem como protagonista 0
principe Adam residente em um castelo (o castelo de Grayskull) com aparéncia de uma Fortaleza de pedra com
duas torres que ladeiam um grande crénio, estrutura que tem como entrada a boca do cranio. Sempre que o
territdrio Grayskull é ameagado pelos inimigos, principalmente pelo antagonista Esqueleto, Adam cria
superpoderes transformando-se em He-man. Nessa hora da transformac&o, o personagem diz: — Pelos poderes de
Grayskull , eu tenho a forga!
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5 ALGUMAS CONSIDERACOES (NAO FINAIS)

Ap0s interpretacdo e andlise da préatica (dos dados coletados através da observagdo
participante e analise de documentos) fundamentada por um aporte tedrico a cerca das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no contexto escolar, tecemos, aqui, algumas
consideracGes que nao finalizam, mas nos aponta, para novos “nés Lévyanos” (nds de cordas
usados metaforicamente por Lévy na conceituacdo de hipertexto), das varias teias de
conhecimentos.

Ao concebermos a aprendizagem colaborativa no processo de ensino e aprendizagem
como um principio analitico do processo de ensino-aprendizagem, averiguamos que cada
aluno tem uma peculiaridade cognitiva, que quando somada a outras habilidades de outros
alunos, forma-se uma multiplicidade de experiéncias particulares convergida para a
aprendizagem comum a todos de um conhecimento a ser apreendido. Mas para conseguir esse
espirito colaborativo no grupo/turma é necessario que o professor se coloque na postura de
um mediador, promovendo um ambiente ndo competitivo, ao contrario, colaborativo, no qual
todos busquem o melhor para todos. Corroborando significantemente, temos as palavras de
Lévy, nas quais ele concebe a competéncia do professor contemporaneo, postulando que:

Sua competéncia deve deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o
pensamento. O professor torna-se um animador da inteligéncia coletiva dos grupos
que estdo a seu encargo. Sua atividade sera centrada no acompanhamento e na
gestdo das aprendizagens: o incitamento a troca de saberes, a mediacdo relacional e
simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc. (LEVY,
2011, p. 173).

Mesmo se colocando na postura de mediador do conhecimento, professores e alunos
aprenderam juntos, partilharam conhecimentos referentes ao manuseio de algumas
ferramentas digitais, como alguns aplicativos de filmagem em celulares com tecnologia mais
avancada e alguns programas de edigéo, os quais eram desconhecidos até entéo.

Outro ponto de suma importancia refere-se ndo s6 a partilha e construcdo de
conhecimentos, mas, principalmente, a apreensdo da forma com que os alunos compreendem
a sua realidade e a forma de lidar com essa realidade. Essa proximidade com os aprendizes,

em um grau menor durante este processo, atingiu também a funcionaria de apoio, o pai do
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aluno e os dois professores que participaram do video. Aprendizagens de relevancia para a
atualizagdo pedagogica nesse mundo contemporaneo da cibercultura.

Quanto ao letramento digital e autonomia na leitura e producdo textual observamos
que as ‘“quatro habilidades”, de Buzato (2003), necessarias para que um individuo seja
considerado letrado digitalmente, no contexto escolar essa autonomia estd concebida em
niveis de letramentos e ndo na Otica absoluta da autonomia nas atividades de letramento
digital. Até mesmo 0s nossos nativos digitais que apresentam grandes habilidades no que se
refere ao manuseio das ferramentas e aplicativos, ainda encontram-se presos a dificuldade de
discernimento ideoldgico caracteristico da fase cognitiva da aprendizagem da respectiva faixa
etaria dos mesmos.

De acordo com Buzato (2003):

Devemos ter clareza sobre o fato de que mesmo usuérios profissionais de programas
como Dreamweaver ndo sdo totalmente autbnomos na sua préatica, tendo em vista
que estdo sujeitos a regras de uso e logicas de estruturacdo de informacdo impostas
pelos construtores de aplicativo. Contudo, devemos supor que, ao galgar diferentes
etapas contornando lacunas de conhecimento por meio de acéo efetiva, o individuo
estard desenvolvendo uma espécie de competéncia estratégica que lhe serd Util seja
qual for o nivel de autonomia que venha a atingir (BUZATO, 2003, p. 8).

Assim, ao analisarmos o processo da producdo textual video, podemos visualizar
evolucdo de niveis diferentes de autonomia, os quais indicam que esses alunos sairam da
condigé@o de meros receptores para a condi¢do de interagentes, pois conseguiram produzir 0s
videos ressignificando os sentidos da realidade sociocultural do mundo que o cerca.

Ainda na discussdo de letramento digital e autonomia chamamos a atencdo para a
formacédo das liderancas de cada equipe. Os lideres foram surgindo espontaneamente entre 0s
alunos durante o desenvolvimento do processo. Observamos que um dos fatores
determinantes para escolha dos lideres refere-se a afinidade do aluno a cada atividade
proposta, principalmente quando a criacdo estava intrinseca ao manuseio dos aparelhos
tecnoldgicos digitais. Os alunos colaboraram uns com o0s outros na construgdo dos videos,
mas os lideres transitavam com maior frequéncia entres as equipes, ora dando ideias nas
filmagens, ora na edicdo, ora na interpretacdo dos atores, na entonacdo da voz, em todas as
possibilidades de contribui¢do na construcéao textual do video.

Complementando a triade de andlise, o principio investigativo producéo de sentidos na
leitura e construgdo textual video nos mostrou que nessa agdo intelectual do aluno, o mais

importante sdo as condigdes oferecidas para que os alunos abram a mala da bagagem
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sociocognitiva*®, muitas vezes, fechadas na escola pela correria e pelo rigor ao cumprir o
programa de cada disciplina e pelas normas da escola. Preocupamo-nos em analisar o
processo pelo qual esses sentidos foram produzidos nos videos e a relagdo entre eles e as
experiéncias vividas. Logo, chegamos a compreensdo de que o peso da bagagem de cada
aluno é o fator determinante de resposta aos objetivos pedagdgicos da forma mais lenta a mais
acelerada, da mais superficial a mais profunda durante o processo de aprendizagem.

Outro questdo de relevancia nessa discussdo diz respeito a pluralidade simultanea de
sentidos de um mesmo texto. Muito embora os trés filmes, dos quatro estudados, tenham
explorado a tematica da violéncia relacionada ao uso das drogas ilicitas e suas consequéncias,
lancaram olhares diferentes de uma mesma realidade (texto) vivenciada por seus produtores.
De acordo com Koch, “Considerar o leitor e seus conhecimentos e que esses conhecimentos
sdo diferentes de um leitor para outro implica aceitar uma pluralidade de leituras e de sentidos
em relacdo a um mesmo texto.” (KOCH, 2002, p. 9) Pluralidade de leituras e sentidos
encontrada nas trés produgdes. O primeiro, “A violéncia nos dias de hoje”, mesmo que tenha
uma forma lddica, o video traz um recorte da visdo terrorista do dia a dia dos moradores do
bairro por causa do trafico de drogas. O segundo, “Drogas! Té Fora”, fecha sua lente nas
consequéncias que as drogas trazem para 0s usuarios/adolescentes moradores do bairro. E o
terceiro, O Recomeco, mostra a inquietacdo do grupo quanto ao julgamento das pessoas em
relacdo aos adolescentes envolvidos com drogas, reconfigurando a situacdo de réu para a de
vitima desses jovens dependentes quimicos. Trés leituras diferentes de um mesmo texto (a
realidade), cujas interpretacdes estdo intrinsecas nas experiéncias acumuladas dos trés leitores
(trés grupos), provocando outros sentidos a partir dos sentidos produzidos na leitura da
realidade que o cerca.

Com base nos trés olhares analiticos, percebemos que quando o aluno é instigado,
durante o processo favoravel as condi¢des relevantes para a realidade sociocultural do mesmo,
ele desenvolve a capacidade de producdo de sentido, tanto na leitura quanto na construcao
textual, apreende o principio pedagdgico da aprendizagem colaborativa, e procura
desenvolver as quatro habilidades para alcancar um nivel mais alto de letramento digital. Este
interagente conquista um alto nivel de autonomia, calcada na concepgdo de mescla, de
hibridacdo de saberes.

Durante todo o desenvolvimento do processo, os alunos se mantiveram estimulados a

realizacéo da proposta pelo fato de poderem usar o telefone celular e pelo elemento desafiador

*® Expressdo usada por Koch (2002) para expressar as experiéncias acumuladas ao longo da vida.
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da producdo do video, considerando que ao realizar tal atividade, eles se utilizaram das
tecnologias para a concretizagdo de suas ideias.

Vale salientar, que nessa era globalizada, com as TICs as pessoas interagem de forma
muito rapida, independentemente do espaco ou tempo. No préprio mercado de trabalho, ha a
necessidade de se estar interligado com essas tecnologias e com o mundo. Observamos entéo
um novo desafio da educacdo: preparar o individuo para interagir com o mundo globalizado,
no qual o moderno do momento podera ser ultrapassado em questdes de minutos. A partir
dessa observacdo, compreendemos que a escola, dentro desse cenario contemporaneo, assume

a funcdo de:

[...] retrabalhar as informacdes, ressignificando-as a luz do contexto em que ela esta
inserida, dando abertura as mdltiplas possibilidades de critica, interpretacdo, e
compreensdo, de estabelecimento de relacGes, de uso de diferentes linguagens,
tecnologias e racionalidades que estruturam o cotidiano dos sujeitos que ali
interagem (FREITAS, 2009, p. 34).

Cabe-nos no momento, ap0ds esta analise compreender, portanto, que a escola em todos
0s niveis de ensino, dentre outras relevantes funcdes, tem a fungdo primordial de se revestir
como uma correia de transmissao da cultura da comunidade que ela esta inserida. Uma escola
onde ndo existam muros entre o conhecimento construido atraves dela e o conhecimento
construido através de experiéncias fora dela. Esses dois conhecimentos, dentro da esfera da
contemporaneidade, mesclam-se em um processo de hibridagéo prazeroso.

Observamos que a relacdo da escola com as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo ainda passa por um processo de letramento digital no que se refere a ndo sé
manusear essas ferramentas pedagdgicas, mas trazé-las para dentro da escola, tanto no espago
fisico quanto na forma ideoldgica, desnuda-las, dialogar com elas, apropriar-se delas. A
escola necessita voltar as aulas para apreender a linguagem digital das tecnologias
contemporaneas de seus alunos, para que “falando a mesma lingua”, ou seja, trabalhando
pedagogicamente com as tecnologias digitais e midiaticas, consiga promover um ambiente
favoravel a uma comunicacdo mais prazerosa com seus aprendizes.

Diante de todas as argumentacOes apresentadas, fundamentadas por um processo
analitico com a experiéncia pratica em consonancia com uma reflexdo teérica baseada na
énfase do processo de producédo textual video, concluimos momentaneamente esta pesquisa.

Assim pontuamos a seguir a preocupacao maior dessa investigacao.
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As observacfes analisadas nos apontam para as potencialidades pedagogicas do
aparelho celular. Sendo essa tecnologia transmidiatica, ela pode ser trabalhada de formas
maultiplas, como pesquisas na Internet, gravacdes de aula, foruns e grupos de estudo através do
WhatsApp, Viber, Skype, Facebook, producdo de filmes e ensaio fotografico sobre qualquer
contetdo de diversas areas do conhecimento, criacdo de aplicativos de jogos didaticos, entre
tantas outras possibilidades. Vale ressaltar que nesta pesquisa, através de uma abordagem
qualitativa, por meio da observacdo participante e analise do video (enquanto categoria de
analise de documentos), constatamos que foi impactante o uso do telefone celular no processo
de ensino aprendizagem na producéo textual dos videos.

Para o corpo docente e gestdo da escola, mesmo ndo concordando com 0 uso do
aparelho nas dependéncias da instituicdo, reconheceram a maestria com que os alunos
desenvolveram os videos com os referidos celulares. Para os discentes, configurou-se em um
momento em que puderam usar seu objeto de desejo sem serem censurados, ao contrario,
alvos de elogios quanto a capacidade de criacdo. Sintetizo esse momento maégico de
valorizagdo e de autoestima dos alunos, quando um nativo digital considerado “o problema da

escola”, comentou com tom de surpresa e orgulho:

Doido, quando ouvi: A5 a direcdo quer falar com vocé. Boy, pensei que iam chamar
minha mée de novo... Mas quando cheguei 14, fui dizendo logo: eu ndo fiz nada. A
diretora falou: Calma A5. Parabéns pelo seu trabalho! Vocé ajudou seus colegas.
Parabéns! Vocé foi muito... E... muito generoso. [...] Prof. Eu nem acreditei... Me
abragaram e tudo...! (A5)

A partir do comportamento dos sujeitos dessa pesquisa apreendemos que
“Compreender os outros € nos fazer compreender por eles ndo ¢ um luxo, ¢ uma necessidade,
pois vivemos, de agora em diante, em um emaranhado de significacdes e de mensagens em
transformagio permanente” (LEMOS & LEVY, 2010, p. 81).

Dessa forma, por meio do video os sujeitos dessa pesquisa criaram, reproduziram e
recriaram a realidade sociocultural da qual fazem parte; criaram, reproduziram e recriaram 0s
mundos em meio a uma multiplicidade de sentidos respaldados na compreenséo de si atraves
do olhar o outro.

A proximidade dos/as alunos/as aos temas trabalhados, causada pela empatia
construida com a problematizacdo produzida nos videos revelou-se tdo impactante neste
processo, que carece de um estudo mais aprofundado em um momento futuro de discussao

académica. A producdo desses videos atraves do uso de aparelho de telefonia celular, bem
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como a apresentacdo para a escola durante os intervalos/recreios aproximou temas pesados,
densos, polémicos (morte, prostituicdo, assassinato, drogas, estupro, exploracdo sexual de
criancas e adolescentes, aborto) para discussdo na escola, para os alunos com a leveza de uma
brincadeira infantil.

Foi de suma importancia a observagdo dessa proximidade provocada entre os alunos
da escola e os temas abordados pelos protagonistas desta acdo. Empatia construida,
principalmente, pelo fato dos aprendizes assistirem seus colegas “problematizando” questdes
tdo proximas, porém tdo dificil de serem discutidas por eles, pois nesse momento estariam
revelando as prdprias emogdes diante dos fatos cotidianos. Essa proximidade destacada foi
percebida nas discussdes posteriores nas quais esses estudantes relatavam histérias
vivenciadas por eles, refletiam sobre suas emocdes e sobre os contetdos incutidos em cada
trabalho. Os préprios erros de continuidade, erros de interpretacdo, erros de cena, efeitos
especiais exagerados, trouxeram esses temas tdo densos e por vezes muito polémicos para o
universo emocional e intelectual dessas criancas e adolescentes de forma brincalhona,
engracada.

Outro ponto relevante que merece um olhar mais aprofundado futuramente diz
respeito a percepcao de algumas contribuicdes das Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo
para 0 estudo da Linguistica Textual voltado para o processo de ensino-aprendizagem no
mundo contemporaneo da cibercultura. A visdo de uma Inteligéncia coletiva recaida na
concepcao da aprendizagem colaborativa de Lévy (2011) estd intrinsecamente ligada as
transformacgdes socioculturais, provocando mudangas no processo de ensino e de

aprendizagem na “construcao” dos saberes e na “reflexdo” desses saberes produzidos.
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APENDICES

Apéndice 1: Carta de Apresentacdo a Escola

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB

CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS E LETRAS —-CCHLA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO — PPGLE
MESTRADO PROFISSIONALIZANTE EM LINGUISTICA E ENSINO — MPLE

Caro(a) Gestor(a) Escolar,

Estamos desenvolvendo um trabalho dissertativo para a conclusdo do Curso de Mestrado em Linguistica
e Ensino/UFPB, na linha de estudo Tecnologias Contemporaneas e Ensino, com o projeto O telefone Celular
como Ferramenta Pedagdgica no Processo de Ensino-Aprendizagem da Producdo Textual do Video, sob a
orientacdo do Prof. Dr. Alisson Vasconcelos de Brito. Para tanto, precisamos de sua ajuda permitindo-nos a
execucdo do projeto, bem como da realizagcdo da observacdo do desenvolvimento do processo por meio do

telefone na sala de aula dessa Instituicdo.

Lembramos que sua identidade sera integralmente preservada, bem como, a identidade dos(as)
alunos(as), uma vez que o interesse maior dessa pesquisa é analisar exclusivamente os dados obtidos na pesquisa
para fundamentar prética pedagégica vinculada as tecnologias contemporaneas, o que defende teoricamente

nosso trabalho. Por isso, agradecemos, desde ja, seu valioso apoio.

No desejo de poder contar com vossa atencao, registramos 0 nosso muito obrigado por sua participagao

e apoio, ao tempo em que colocamo-nos a disposicao para eventuais esclarecimentos e/ou dialogos.

Jodo Pessoa, julho de 2013.

SORAYA DE DOUZA DE OLIVEIRA
Matricula: 2012114296
Contato: 88017-8406 solraya33@hotmail.com
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Apéndice 2: Termo de Consentimento

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS E LETRAS ~CCHLA
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM LINGUISTICA E ENSINO — PPGLE
MESTRADO PROFISSIONALIZANTE EM LINGUISTICA E ENSINO — MPLE

TERMO DE CONSENTIMENTO

Srs. Pais e/ou responsaveis,

Esta pesquisa se refere ao processo de ensino-aprendizagem da producdo textual por meio das
tecnologias contemporaneas com alunos dos 8° e 9° anos do ensino fundamental e esta sendo desenvolvida por
Soraya de Souza de Oliveira, mestranda do programa de Pds- graduagéo em Linguistica e Ensino — PPGLE, da
Universidade Federal da Paraiba - UFPB, sob a orientagdo do professor Dr. Alisson Vasconcelos de Brito.

O objetivo principal desse estudo € analisar o uso do celular como ferramenta pedagdgica no processo
de ensino-aprendizagem na producdo textual do video. A finalidade deste trabalho se concentra em contribuir
com as discussdes tedricas acerca da tematica das tecnologias da informagdo e comunicacdo vinculadas ao
processo de ensino-aprendizagem.

Solicitamos a sua colaboragdo para a realizagdo desse estudo, no que diz respeito a autorizagcdo da
participacdo de seu(ua) filho(a) nesta pesquisa. Pedimos a permissdo para que os processos de coleta de dados
sejam gravados (se for o caso) e publicacdo de imagens extraidas dos videos que serdo produzidos ele(a) no
relato da pesquisa, como também sua autorizacdo para apresentar e publicar os resultados desse estudo em
eventos e periodicos da area da educacdo e tecnologias, com a ressalva de que o nome do(a) seu(ua) filho(a) sera
mantido em sigilo.

Esclarecemos que a participacdo do(a) seu(ua) filho(a) nessa pesquisa é voluntaria e, portanto, ele(a)
ndo € obrigado(a) a colaborar com as atividades proposta neste estudo. Mas, informamos que todos os
procedimentos metodolégicos propostos ndo oferecem riscos previsiveis a salide, nem a integridade pessoal.

Agradecemos antecipadamente,

Soraya de Souza de Oliveira
Matricula: 2012114296
Rua: Praia de Mucuripe, 389 Apto. 202 F — Cuia — Jodo Pessoa/PB E-mail:
solraya33@hotmail.com Telefone Celular: (83) 8868 6017.

Recorte aqui e devolva esse termo

De acordo com as condi¢des propostas, declaro o meu consentimento para meu/minha filho/filha
participar da pesquisa e para publicacdo dos resultados.
Nome completo (Letra de forma):
N° do RG:
Assinatura:
Data: / /




Apéndice 3: Planejamento das aulas — julho/2014

Planejamento

Esc. Mun. Prof2 Elizabeth Ferreira da Silva
Ano/Turma: 8°e 9°e Anos — Més: julho/2014

Disciplina: Arte

Prof?: Soraya Souza
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Objetivo Conteldo Atividades Avaliacdo Material

- Conhecer a *Cinema — A apresentacdo dos videos | Continua —a - Notebook com

histéria do cinema, Conceito, documentarios “A | partir da internet para

aorigem, géneros e | origeme Invengdo do cinema” e | discusséo, conex&do com o

evolucéo. contexto “Filme Historia do | realizacéo das youtube;
histérico; Cinema” pesquisado | atividades e - Datashow.

previamente no site do | participacdo. - TV, aparelho de
- Analisar a *Do cinema youtube, seguida de dvd, copias dos

evolucdo do cinema
de acordo com o
avanco tecnoldgico
no mundo.

mudo aos efeitos
especiais dos
filmes de ficgdo
da atualidade;

discussdo sobre a origem,
géneros e evolugdo do
cinema.

- Apresentacdo do filme
“Tempos Modernos”,
seguida de discusséo e
estudo dirigido respondido
através dos celulares;

filmes a ser
exibidos.

- Incentivar a leitura
de filmes de curta
duracéo.

- Identificar nos
filmes a linguagem
verbal (oral e
escrita) e a
linguagem nao
verbal (visual,
figurino, cenografia,
sonoplastia) e
linguagens
caracteristica de
cada grupo social.

- Conhecer a
producéo de filmes
de curta de
brasileiros, suas
caracteristicas e
dificuldades.

- Leiturae
compreensdo
textual dos
videos

- Linguagem
verbal e ndo
verbal, e
variacdo
linguistica.

-Filmes
brasileiros  de
curta duragéo.

- Apresentacéo de filmes
de curta-metragem;

1- “Uma vela para Dario”;
2-“Reisado Miudim”;

3- “Agua de Romanza”

4- “De Lua”.

- Ap0s apresentacéo de
cada filme, discussado sobre
os filmes, considerando as
os textos contidos no filme
a as linguagens que o
constitui.

Continua—a
partir da
discussao,
realizacdo das
atividades e
participacao.

- TV, aparelho de
dvd, copias dos
filmes a ser
exibidos.




Apéndice 4: Planejamento das aulas — agosto/2014

Planejamento

Esc. Mun. Prof2 Elizabeth Ferreira da Silva
Ano/Turma: 8° e 9° Anos — Més: agosto/2014

Disciplina: Arte

Prof?: Soraya Souza
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Objetivo Contetdo Atividades Avaliacao Material
- Incentivar a - Producéo de - Pesquisas sobre os Continua —a - Notebook com
leitura e textual. conteddos dos temas partir da internet para
compreensdo de escolhidos para a producdo | discussio e conexio com o
texFo, cqnmderando - Fase pré- a partir da Inte,rnet exercicios, youtube;
a diversidade de producéo acessada através dos s s

X - participacao.
sentidos existentes | (escolha do tema, | telefones celulares. - Datashow:
em um texto. pesquisa de Socializacs '

fontes, - Pesquisas sobre roteiro d o;:latlzagao

- Incentivar a organizacdo dos | literario e roteiro técnico d_os ExIos, C?T_ - Telefones
producio textual pontos relevantes | (plano de filmagem) e de ISCUSSA0 Coletiva | celulares.

de acordo com o
objetivo
pretendido com a
producéo deste
instrumento.

- Conhecer e
experienciar um
roteiro literario e
um roteiro técnico,
discernindo as
diferencas entre 0s
dois géneros.

a serem
abordados no
texto.)

- Producéo
textual do roteiro
literario;

- Producéo
textual do roteiro
técnico;

roteiros técnicos a partir da
internet, através dos
telefones celulares.

- Elaboragdo do roteiro
técnico ou plano de
filmagem, buscando, de
forma l6gica, a distribuicéo
do texto produzido, de
acordo com a
funcionalidade do trabalho.

- Socializagdo dos textos,
com discusséo coletiva,
através de um projetor de
imagem (Datashow), sobre
0 processo, as dificuldades
e superacdes, avaliando 0s
pontos fortes e o0 que é
necessario melhorar em
cada producéo.

dos textos
produzidos.




Apéndice 5: Planejamento das aulas — setembro/2014

Planejamento

Esc. Mun. Prof? Elizabeth Ferreira da Silva
Ano/Turma: 8° e 9° Anos — Més: setembro/2014

Disciplina: Arte

Prof?: Soraya Souza
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Objetivo Conteudo Atividades Avaliacao Material

- Incentivar a - Producéo de - Producdo textual do Continua—a - Notebook
producdo textual textual. video partir da
considerando a ) i ) discussdo e - Datashow
ress!gnlflcagao de - Video como um | - Construgéo dos videos: exercicios,
sentidos texto que . participaco. - Telefones
encontrados na comporta 1- Filmagens das cenas
leitura para o diversos textos e | com aparelho celular, . celulares.
processo da linguagens, seguida de discussdo sobre 1- A_nallse

coletiva dos

producdo de texto.

- Estimular a
sensibilidade na
compreensdo da
multiplicidade de
sentidos existente
em um texto
(video), tanto na
leitura quanto na
producdo textual.

€omo 0s textos
verbais (o falado
€ 0 escrito), e 0s
textos ndo
verbais
(sonoplastia,
cenario, figurino,
maquiagem,
angulos de
filmagens, etc.)

cada etapa de filmagem,
buscando solugdes para as
dificuldades apesentadas
durante o processo.

2- Edigéo da filmagem,
buscando verificar as
possibilidades
tecnologicas, explorando
as linguagens possiveis na
producéo do video.

videos — em “uma
tarde de pipoca e
refrigerante”,
considerando

as dificuldades, as
superacdes e as
habilidades
desenvolvidas.
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Apéndice 6: Estudo dirigido

Escola Municipal Prof.2 Elizabeth Ferreira da Silva

Disciplina: Arte Turma: ___ Prof.2: Soraya

Equipe:

Estudo Dirigido do Filme “Tempos Modernos”

1 - Quem é o diretor e o0 autor?

2 — Qual é o personagem principal?

3 — Qual a fungdo simbdlica do relégio no filme e, que relacdo ele tem com a nossa vida real?
4 — Explique a relagdo da imagem dos animais com os homens entrando na fabrica.

5 — Por que Carlitos enlouqueceu?

6 — Pesquise em sua familia, amigos ou bairro alguma pessoa que trabalhe em fabrica e faca
uma pequena entrevista sobre esta pessoa e o seu dia a dia na fabrica.

7 — O que ha de comum entre Carlitos e a moginha do filme?

8 — O que fez aproximar e unir Carlitos e a moginha?

9 — Explique a mensagem principal do filme.

10 — O fato de o filme ser mudo dificultou a sua compreensédo? Por que?

11 — Se vocé pudesse mudar o final do filme, como seria?
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Anexo 1: Lei n® 12.421, de 22 de agosto de 2012, de autoria do Vereador Bruno Farias,

publicada no Semanario Oficial do Municipio de Jodo Pessoa n° 0337, em 22 de Agosto de

2012.

Estado da Paraiba
Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa

SEMANARIO OFICIAL

Jodo Pessoa, 01 a 07 de setembro de 2012 * n° 1337 * Péag. 001/18

ATOS DO PREFEITO

LEIN® 12.415, DE 22 DE AGOSTO DE 2012

DISPOE SOBRE A OBRIGATORIEDADE DO
FORNECIMENTO DO DESENHO (LAYOUT) DAS
INSTALACOES HIDRAULICAS E ELETRICAS DE
IMOVEIS VENDIDOS E/OU LOCADOS E DA
OUTRAS PROVIDENCIAS.

© PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE A CAMARA MUNICIPAL APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEI

Art. 1° E obrigatéria, por parte dos vendedores ¢ locadores, a entrega aos adquircntes ¢ locatirios
de iméveis no municipio de Jodo Pessoa de todo o desenho das respectivas instalagdes elétricas ©
hidriulicas.

_Parigrafo dnica. O desenho das instalagBes previsto no capur deste artigo deveri fazer parte,
0, de todos 0s contratos de compra ¢ venda ¢ de locasio de imdveis novos € com até 02 (dois)
wnon do Babliose,
Art. 2° Esta Lei cntra em vigor na data de sua publicagio.

PACO DO GABINETE DA PREI
agosto de 2012

LEI N 12.416, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.

INSTITUI A SEMANA DE MOBILIZAGAQ
SOCIAL PELA EDUCACAO, NO AMBITO DO
MUNICIPIO DE JOAO PESSOA. E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS.

FEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE A CAMARA MUNICIPAL APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEL:

Art. 1* Institui a SEMANA DE MOBILIZACAO SOCIAL PELA EDUCACAO, no ambito do
Municipio de Jodo Pessos.

Art. 2° A SEMANA DE MOBILIZACAO SOCIAL PELA EDUCAGAO, s¢ dari na terceira
semana do més de setembro, tomando como referéncia o dia 19, onde serio deseavolvidas atividades para
2 mobilizagio.

As comemoragdes alusivas a SEMANA DE MOBILIZACAO SOCIAL PELA
EDUCAc,m, de que trata esta Jei, passam a integrar o calendério do municipio,

Pardigrafo iinico. Ficard na responsabilidade da Sccrctaria Municipal de Educagio do Mun-ctpm.
a realizagiio de atividades, ao longo de todo 0 ano letivo, que estimulem o covolvimento da coms
escol

ar.

Art. 4

o objetivos da SEMANA DE MOBILIZACAO SOCIAL PELA EDUCACAO:

- conscientizar a sociedade, sobretudo as familias e/ou responséveis, sobre a importincia do
acompanhamento da vida escolar das criangas ¢ adoleseentes;
- incentivar as ativas ¢
ducugi i valor i dvel de da cidadania;
I-  incentivar a formagio de grupes voltados para as questdes socio cducacionais nas
instituigdes pablicas, sociais e privadas;
IV~ promover o accsso democritico ao conhecimento, inclusive com relagdo a pessoas com
do altas

na defesa da qualidade da

ince do ensino piblico;
V- w\xmuvu 2 valorizacio do pmrmm-l de eum:un.
VII-  promover respeito & liberdade e apreco i toleranc:
escolar.

objetivando a ermdicagio da violéncia

Art. §* As autoridades piiblicas municipais, por meio dos rglos competentes, em parceria com a
sociedade civil organizada, promoverio atividades que garantam o cumprimento dos objetivos da
mabilizagio, podendo ser, dentre outras:

EITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA-PB, cm 22 de_

1- & confecglio ¢
art. 4° desta lei;

I-  criscio de evento voltado i divulgacio &
educagio;

M- a divolgaglo, em meios de comunicagio piblicos ¢ privados, dos objetivos ¢ da
mobilizagio socnl peh ed.lu‘lcio

V- ciclodey dos obj

de pnfletos de dos objetivos a que se refere o

dos objetivos da mobili pela

da presente lei.

Art. 6" A universalidade da educagio, como instrumento da democrucia, deveri alcangar wdas as
iais do ipio de Jodo Pe

Art. 7° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagSo.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL D)
agosto de 2012.

O PESSOA-PB, cm 22 de

AN
& LUCIANO

Prefeito

Autoria do Vercador Benilion Lucena

e

LETN" 12,417, DE 22 DE AGOSTO DE 2012

INCENTIVA A RACIONALIZACAO  E
ECONOMIA NO USO DA AGUA POTAVEL E
INSTALACAO DE  RESERVATORIO  NO
SISTEMA DE CAPTACAO DE AGUA PELOS
ESTABELECIMENTOS = DO TIPO  “LAVA-
RAPIDO” F  SIMILARES SITUADOS NO
MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS

© PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEI:

Art. 1° Somente scrio concedidos o alvark e a licenga de funcionamento aos estabelecimentos
comerciais que fagam lavagem c limpeza de veiculos do tipo “lava-ripido™ e similares situados no
Municipio de Jodo Pessoa que comprovarem a instalacio de:

1 Sistemas ¢ cqui para G0 e captagio em de toda igua
wtilizads na lavagem ou limpeza de veiculos:
—  Sistemas ¢ de traamento, e da dgus wilizada na

lavagem ou limpeza de veiculos.

Parigrafo Unico. A destinacio e descarte dos residuos decorrentes da despoluigdo ¢ purificagio
da dgua utilizada na lsvagem ou limpeza de veiculos devem seguir as leis vigentes.

Art. 2° O estabelecimento deve possuir sistemas 0u cquipamentos que Proporcione o uso racional
€ ccondmico da digua potiv

Parigrafe Unico. A utilizagio ou o reuso da dgua recuperada e tratada de acordo com o disposto
do Artigo 1° desta Lei & livie em qualquer quantidade para lavagem c limpeza de veiculos ou qualquer
outro fim.

Art. 3° Fica proibido o descaric cm vias publicas, sistemas de captagio de dguas pluviais, sistemas
de captagio de esgoto ou no subsolo, da dgua u iavagem ou limpeza de veiculos sem o devido
tratamento, despoluigio ¢ purificacio.

Art. 4* Os cstabclecimentos comerciais do tipo “lava-ripido™ que jé se encontrarem em
funcionamento, no inicio da vigéneia desta lei, terio o prazo de 365 (trezentos ¢ scssenta ¢ cinco) dias a
partir de sus icagdo para se adaptarem s suas disposicdcs, sob pena de sujcigio 35 seguintes
penalidades:

- multano valor de RS 1.000,00 (mil reais) dobrada em caso de reincidéncia;
- cassagio do alvard de funcionamento ¢ encerramento das atividades dos estabelecimentos
que, apés terem sido devidamente tarem a cometer a infragdo pela terceira vez.

Parigrafo Unleo. A multa de que trata o inciso I deste seri atualizada anualmente pela variagio
do Indice de Pregos a0 Cmmnnnlur Amplo — IPCA, apurado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica — IBGE, acumulada n icio anterior, sendo que, no caso de extingdo deste indice scri
adotado outro indice criado pela Icglshclo federal e que reflita a perda do poder aquisitivo da moeda.

Art. 5° O Poder Executivo regulamentari estu lei.
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Art. 7 Esta lei entra em vigor na data de sua publicagio.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA, em 22 de agosto

de2012.
= -

LUCIANO DI

Prefeito

Autoria do Vereador Bruno Farias

LEIN® 12,418, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.

ACRESCENTA PARAGRAFO UINICO AO ART.
133-A DA LEI MUNICIPAL N° 2380/1979 —
ESTATUTO DOS SERVIDORES MUNICIPAIS

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEI:

Art. 1° Fica acrescentado a0 Art. 133-A, da Lei Municipal n° 2.380/1979 — Estatuto dos
Servidores Municipais, paragrafo tmico com a scguintc redago:

YAt I33-A. e

Pardgrafo iinico. Em casos excepcionais, como o de fulecimento da genitora no momenio do
parto, ou logo apds, fica autorizado o Chefe da Reparticio de Recursos Humanos, ou outra autoridade
competente, a conceder ao pai da crianca a licenca paternidade nos moldes da licenca maternidade, a
saber, disponibilizando ao servidor 180 (cento e oitenta) dias consecutivos.”

Art. 2° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagio.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA, em 22 de agosto
de 2012.

LEIN® 12419, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.

DISPOE SOBRE A DESTINACAO DE ESPACO
FISICO EM UNIDADES DA REDE MUNICIPAL DE
ENSINO E DE CULTURA AS ENTIDADES DA
SOCIEDADE CIVIL ORGANIZADA, MOVIMENTOS
POPULARES, ASSOCIACOES E CONSELHOS, PARA
O DESENVOLVIMENTO DE TIVIDADES DE
ENSINO, FORMACAO,  APERFEICOAMENTO,
PREPARACAO, ESPORTE, LAZER E RECREACAO, E
DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

REFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEI:

!“thynnﬂdz,mmdcnnmcmddemm:deuﬂm:dmmwdewﬁslwpau
a realizagdo de atividades voltadas ao ensino, formagdo, aperfeigoamento, preparagdo,

recreagdo ¢ outras de natureza ndo politico-partidéria, que tenham por objetivo o dsenvolvnmauo d:
comunidade ¢ o exercicio da cidadania.

Art. 2° As atividades de que trata 0 art. 1° desta lei compreendem aulas, palestras, seminrios,
reunides, assembléias, simpdsios, oficinas, “workshops”, apresentacdes, espetdculos, recreagdo, esporte,
lazer ¢ outras para as quais se faga necessdria a utilizagdo do espago fisico de unidades a rede municipal
de ensino ¢ de cultura.

Parigrafo Unico. Nas atividades descritas no caput deste artigo, incluem-se aguelas sem fins
Tucrativos voitadas  capacitagdo de cidaddos com vistas ao acesso 2 outros niveis de escolaridade formal.

Art. 3° As ages previstas no art. 1° serdo de responsabilidade do Exceutivo, atendendo s
requisicdes feitas pelas entidades sociais, movimentos sociais, associagdes ¢ consethos de qualquer
natureza, ¢ serdo realizadas inclusive nos finais de semana ¢ feriados, desde que 3o comprometam o bom
funcionamento da unidade ¢ atendendo 20 disposto em decreto regulamentador.

Art. 4° O espago fisico de que trata 0 art. 2° compreende todo o equipamento piiblico, incluidas as
salasdzmmmmmummmemﬁmmmdmnm:mdm

desde que di is condigi gur; para o uso a que se destina.

Art. 5° As entidades da sociedade civil izad: i sociais,
mnsdhnsd:qulqnumnmﬁcqu:mom? awmmzrmpmjcmsqucmhammob;mmo
iicio da cidadania ¢ o na qual estiverem inseridos.

Art. 6° O Poder Executivo regulamentard a presente lei.
Art. 7° Esta lci entra em vigor na data de sua publicagio.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA, em 22 de agosto
de 2012.

KN
E LUCIANO D}

Prefeito

LEIN° 12.420, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.
e

FICA GARANTIDO QUE TODAS AS
EMBALAGENS DE COMPOSICAQ PLAETICA
NO MUNICIPIO INDIQUEM O TEMPO
DECOMPOSICAO E OS DANOS CAUSADOS AO
MEIO AMBIENTE.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEL:

Art. 1° Fica garantido que todas as embalagens de composigbes plisticas no municipio indiquem o
tempo de decomposico, € os danos czusados a0 meio ambiente.

Art. 2° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA, em 22 de agosto
de 2012.

Q-.—-—k‘
LUCIANO

Prefeita

Autoria do Vereadar Bruno Farias
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LEIN® 12421, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.

ADOTA MEDIDAS PREVENTIVAS PARA DETER
AINDISCIPLINA E A VIOLENCIA ESCOLAR, NA
FORMA QUE ESPECIFICA E DA OUTRAS
PROVIDERNCIAS.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAfBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LETL:

Art. 1° Fica proibido, nas escolas da rede piblica municipal de ensino, durante s aulas, o uso de
aparelhos eletrénicos estranhos 4 rotina escolar, devendo tais aparchos permancoerem desligados.

§ 1° Para efeitos desta Lei, sio considerados aparelhos eletrdnicos estranhos  rotina escolar:

2) aparethos de telcfonia celular;
b) games, palmiops e

) aparelhos receptores de ridio;

d) mp3, mp4, ipod e aparelhos sonoros afins.

§2° Havendo autorizagio por partc da Diregdo da Escola csscs objetos poderio ser usados de
forma diditico-pedagdgica.

Art. 2* Fica proibido, durante as aulas, sob pena de reprimenda, o uso de chapéu, boné ¢ similares,
bem como o porte de armas (branca ou de fogo) de qualquer natureza, e de quaisquer objetos alheios &
atividades diditico-pedagdgicas que possam prejudicar, direta ou indiretamente, o bom desempenho do
processo ensino aprendizagem.

Art. 3° Fica antorizado o Poder Executivo, através da Secrctaria Municipal de Educacdo, a
celebrar parcerias com o Ministério Piblico Estadual ¢ 0 Juizado da Infincia e Juventude, para adogdo de
i s 3 )

Lei.

Art. 4" Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagio.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAQ PESSOA, em 22 de agosto
2.

Autria do Vereador Bruno Farias

L?'lg_u.z DE 22 DE AGOSTO DE 2012

GARANTE AS PARTURIENTES O DIREITO A
PRESENCA DE AC()M'PAN"ANTE DURANTE O
TRABALHO DE PARTO, PARTO E POS-PARTO
IMEDIATO, NO AMBITO DO SISTEMA UNICO DE
SAUDE - SUS NO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEL:

Art. 1° Os servigos de saiide do Sistema Unico de Saide - SUS, da rede propria ou mmizdz,
ficam obrigados a penmilir a presenga, junto i parturiente, de 01 (um) acompanhante durante todo o
periodo de trabalho de parto, parto e pés-parto imediato.

Parigrafo Unico. O acompanhantc de que trata o caput destc artigo serd indicado pela
parturiente.

Art. 2° Ficam os hospitais piblicos ¢ os privados conveniados ao Sistema Unico de Saiide
obrigados a informar 2o cidadio em local visivel sobre o direito  presenga de um acompanhante durante
todo o periodo de trabalho de parto, parto € pés-parto imediato, através dos seguintes dizeres:

“E DIREITO DA PAR TER UM ACt
DO TRABALHO DE PARTO, PARTO E POS-PARTO LMEDIA m DEVENDO O
ACOMPANHANTE OBEDECER AOS PROCEDIMENTOS REGULAMENTARES
ADOTADOS PELA UNIDADE HOSPITALAR™

Art. 3° A Sccretaria Municipal de Saide em até sessenta 60 (scscnh) dias da publicagio desta
Lei, regulamentari através de ato proprio os a serem pelo(a) da
parturiente.

Art. 4°Esta Lei entrari em vigor na data de sua publicagio.
PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA, em 22 de agosto

de 2012,
IR ’

LUCIANO
Prefeito

Autoria do Vercador Brano Farias™

LEIN® 12,423, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.

ALTERA DISPOSITIVO DA LET 11.903/2010, QUE
DISPOE  SOBRE O CAMENTO
DEMOCRATICO NO AMBITO DO MUNICIPIO
DE JOAO PESSOA, ACRESCENTANDO O
PARAGRAFO UNICO AO SEU ART. 9°.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEL:

Art. 1° A Lei n° 11.903/2010 passa a vigorar com inclusio do Parigrafo iinico ao seu Art. 9°, com
a scguinte redagdo:

A9

Parigrafo iinico. Atestadas as viabilidades técnica e financeira, na forma prevista no caput
deste artigo, as prioridades e demandas eleitas pelas Regides Orcamentirias contempladas pela LOA-
Lei Orgamentiria Anual, ganhario cariter impositivo, n@o podendo o Poder Executivo exclui-las da
execugio, sob pena de responsabilidade.

Art. 2° Esta Lei entrard em vigor na data de sua publicagdo.

PACO DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE
de 2012,

PESSOA, em 22 de agosto

Autoria do Vercador Geraldo Amorim

LEIN® 12.424, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.

DENOMINA DE AUDITOR FISCAL PAULO

- CONDE, AO NOVO PREDIO LOCALIZADO NO

. CENTRO ADMINISTRATIVO MUNICIPAL —
b CAM.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEL:

Art. 1° Fica denominado de Auditor Fiscal PAULO CONDE, 20 novo prédio construido o
Ceatro Administrativo Municipal da Sccretaria da Reesita, ainda sem denominagdo oficial.
Art.2° O Poder Executivo providenciara a colocacdio da placa indicativa.
Art. 3° Esta Lei cntrard cm vigor na data de sua publicagio.
A ZAC() DO GABINETE DA PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAO PESSOA, em 22 de agosto
e 201

— A\
LUCIANO DI

Autoria do Vereador Pedro Couiinbo

LEIN® 12.425, DE 22 DE AGOSTO DE 2012.

ALTERA A LEI N° 9.866, DE 27 DE DEZEMBRO
DE 2002, QUE PROIBE A VENDA DE BEBIDAS
ALCOOLICAS AS PESSOAS MENORES DE 18
(DEZOITO) ANOS DE TDADE, MODIFICANDO A
REDACAO DO ART. 1° E ATRIBUINDO A ESTE
UM NOVO PARAGRAFO

0 PREFEITO DO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA, ESTADO DA PARAIBA, FACO
SABER QUE O PODER LEGISLATIVO APROVA E EU SANCIONO A SEGUINTE LEL:
Art. 1° O caput do Art. 1° da Lei n° 9.866, de 27 de dezembro de 2002, passa a ter a seguinte
“Art. 1° Fica proibido, no municipio de Joao Pessoa, vender, fornecer, dar, entregar e permifir

0 consumo de bebida alcodlica aos menores de 18 (dezoito) anos de idade em bares, casas de
= o = oy foEs s

boates,

£

Art. 2* Fica acrescentado 20 Axt 1° da Lei 1 9.866/2002, um parigrafo, alterando a sua ordem,
na seguinte forma:
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Anexo 2: Lei n°8.949 de 03 de novembro de 2009, de autoria de Deputado Nivaldo Manoel,
publicada no Diério Oficial do Estado da Paraiba N° 14.225, em 04 de novembro de 2009.

_Estado da Para‘ba

N° 14.225

° Poder Executlvo

e

(!e

1bro de 2ﬁ09

Ato do Poder Legislativo
L ——

LEI N° 8.949, DE 03 DE NOVEMBRO DE 2009.
AUTORIA: DEPUTADO NIVALDO MANOEL

Dispde sobre a proibicdo do uso de telefone celular nas esco-
Ias da rede piblica e privada do Estado da Paraiba.

O PRESIDENTE EM EXERCICIO DA ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO

ESTADO DA PARAIBA,
saber que a Assembléia Legislativa decreta, e eu, em razio da sanglio técita,

nos termos do § 3° c/c 0 7%, do art. 65, da Constituicio Estadual, Promulgo a seguinte Lei:

Art. 1° Fica proibido o uso de telefone celular dentro das salas de aulas nas Escolas
da Rede Piiblica Estadual, neste Estado.

Art. 2° O Poder Executivo regulamentaré esta lei no prazo de 90 (noventa) dias
contados da data de sua publicagdo.

Art. 3° Esta Lei entra em vigor na data de sua pnbhcm;ﬁo

Art. 4° Revogam-se as disposicdes em c

0 da Assembléia Legislativa do Estado da Pimﬂm, *Casa de Epitacio Pes-
soa”, Jofio Pessoa, 03 de novembro de 2009.

ABRE CREDITO SUPLEMENTAR PARA
REFORCO DE DOTACAC CONSIGNADA
NO VIGENTE ORCAMENTO.

o

O GOVERNADOR DO ESTADO DA PARAIBA, no uso das stribuigdes
que lhe confere o artigo 86, inciso 1V, da Constituigio do Estado ¢, sutonzade pelo artige 6°, inciso HL
i 8, de 02 de desomibro de 2008, ¢ fendo em Vs o que consa do Processo

2008,

DECRETA:

Art. I” - Fica aberto o crédito suplementar 0o valor de RS 40.008,00
tquacents mil reais), paza reforgo de dotagko orgamentitia na forme abaixo discrirmnada

29 069~ SECRETARIA DE FSTADO DA COMUNICACAQ INSTITUCIONAL
29.202- A UNIAO - SUPERINTENDENCIA DE IMPRENSA E EDITORA

“Especificagio wiureza’ Femte | Valor

24723 5006-4316- MANUTENGAO DE SERVIGOS ADMPIS-|
TRATIVOS

; 3 30.029,00
T ! SRR I e
IDTAL | a0.000,60

- A despesa com o crédito suplementar aberto pelo antigo mnterior
3 7, conforme.

corteri por conta de

29.000- SECRETARIA DE ESTADO DA COMUNICAGAO INSTITUCIONAL
29.202- A UNIAO - SUPERINTENDENCIA DE IMPRENSA E EDITORA

Especificaciio = j'mmm.‘nnn ~Valor

CAO DE SERVICOS ADMINIS-

“34122.5046-4216- MANU
TR/

ATIVOS 4390 kd ‘ 140.900,00
TOTAL PR | 000000
Art 3~ Este Decreto entru wm vigor na data de sua publicugio
Ast. 2% - Revogum-se s disposigdes em contriria.
PALACIO DO GOVERNO DO ESTA TADO DA PARAIBA. en

JodoPosar 27 de oatubro, de2009. 121° da Proclamgett da B
fublicads no b.0.T de 28,
Hepublicade por incor

//L |
DEMIR AL S DE 2 K
Secretdcio de E‘sndn de Maacjamento ¢ Gestin

MARCOS UBIRATAN AUE]
. Secretirio de Extado &

-

{odes 4 RAZ . s
REGTRIENE ROLD GUIMARAES
Seeretiria de Fstado da Comwvicacio Tnstitneional

Assembléia Leglslatlva do
Estado da Paraiba

DECRETO LEGISLATIVO N° 226, DE 03 DE NOVEMBRO DE 2009

Apmva o nome do Auditor Umberto Silveira Porto para o cargo
Conselheiro do Tribunal de Contas do Estado da Paraiba — TCE/
PB e da outras providéncias.

O PRESIDENTE EM EXERCICIO DA ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO

ESTADO DA PARAIBA, com fulcro no art. 12, § 1° inciso V; alinea *I”, da Rescluglio n° 469/
91(Regimento Interno da Casa

Faz saber que o Plendrio aprovou na Sessio Ordindria do dia 03 de novembro de
2009, e ele, promulga o seguinte:

DECRETO LEGISLATIVO

Art. 1° Fica aprovado o nome do Audx(w UMBERTO SILVEIRA PORTO para
provimento do cargo de Conselheiro do Tribunal de Contas do Estado da Paraiba — TCE-PB, em
razdo da vacincia observada com a aposentadoria do Ccmxemnm Marcos Ubiratan Guedes Perei-
13, objeto do Processo n° 21/2009, de iniciativa do Govemador do Estado da Paraiba.

Art. 2° Este Decreto Legislativo enfra em vigor na data de sua publicagiio.

Art. 3° Revogam-se as disposicdes em contrario.

Pago da Assembléia Legislativa do Estado da Paraiba, “Casa de Epiticio Pessoa”,
Jofio Pessca, em 03 de novembro de 2009

l‘ I ]
W\ JY u.wu;ux,/

. MARCELO
m EM EXERCICIO

Secretarias de Estado

Admmlstracao

PORTARIA N°355

Jozio Pessoa, 30 de outubro de 2009.

O SECRETARIO DE ESTADO DA ADMINISTRACAO, no uso das atribui-
cdes que lhe confere o artigo 1° do Decreto n° 19.060 de 18 de agosto de 1997, e tendo em vista
© que consta no Processo n° 09034371-9,

RES O L V E antorizar o afistamento da servidora ANA LEDA DE MORATS,
Professor, matricula 1° 130.406-2, lotada na Secretatia de Esmdo da Educa;éo e C\ll!\n'a. pam
realizar o Curso de Mestrado em D, Regional, pe]a T Esta-
dual da Parsiba - UEPB, pelo prazo de 02 (dois) anos, com &mus para o Orgiio de origem, de acordo
com o art. 31, inciso II da Lei n° 7.419 de 15 de outubro de 2003, com efeito retroativo a0 més
de agosto de 2609.

PORTARIA N°. 356 Jogio Pessoa, 30 de outubro de 2009.

O SECRETARIO DE ESTADO DA ADMINISTRACAO, 1o uso das atribui-
¢oes que lhe confere o artigo 1° do Decreto n° 19.060 de 18 de agoste de 1997, e tendo em vista
© que consta no Processo n° 09019330-0,

RES O LV E antorizar a permanéncia na Cémara Municipal de Jofo Pessoa/PB,
do servidor PAULO ADRIANO DOS SANTOS, matricula n° 93.123-3, lotado na Secretaria de
Estado da Educagiio e Cultura, pelo prazo de (01) um ano, sem énus para o Orgio de origem na
forma do art. 90, Inciso I, § 1° da Lei Complementar i° 58 de 30 de dezembro de 2003, com efeito
retroativo a0 més de agosto de 2009.
PORTARIA N°. 357 Joio Pessoa, 30 de outubro de 2009.

O SECRETARIO DE ESTADO DA ADMINISTRACAO, no uso das atribui-
gBes que The confere o artigo 1° do Decreto n° 19.060 de 18 de agosto de 1997, e tendo em vista
© que consta no Processo n° 09013148-7,

RESOL V E autorizar a cessio para a Cimara Municipal de Jodo Pessca/PB, do
servidor MAX DE SOUZA BORGES, Cirnrgisio Dentista, matricula n° 127.451-1, lotado na
Secretaria de Estado da Sande, pelo prazo de (01) um ano, sem énus para o Orgéio de origem na.
forma do art. 90, Inciso I, § 1° da Lei Complementar 1 58 de 30 de dezembro de 2003.
PORTARIA N°. 358 Joio Pessoa, 30 de outubro de 2009.

O SECRETARIO DE ESTADO DA ADMINISTRAGAO, no uso das atribui-
gdes que The confere o artigo 1°, do Decreio n° 19.060 de 18 de agosto de 1997, e tendo em vista
© que consta no Processo n° 09032864-7,

E S O L V E autorizar a permanéncia no Tribunal Regional Eleitoral da
Paraibe, da servidora JOSEFA COSTA MARQUES, matricula i 77.949-1, lotada na Secretaria
de Estado da Educagio e pelo prazo de um (01) ano, na forma do art. 90, Inciso IT, da Lei
Complementar n°S$ de 30 de dezembro de 2003.

«

,1

nmmnrnu \nl SALIO

Educaééb e Cultura

Portaria n° 963 Jodo Pessoa, 22 de 10 de2009.

ASECRETARIA EXECUTIVA DA SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
E CULTURA, no uso das atribuicées que The confere a Portaria 1° 315, de 06 de margo de 2009,

RESOLYV E remover, a pedido, de acordo com o artigo 34, Parigrafo tnico,
inciso IIL, da Lei €omplementar 1° 58, de 30 de dezembro de 2003, CLENIO MARCOS DE
LIMA SANTOS, Professor, matricula n° 159.614-4, com lotagio fixada nesta Secretaria, da
Escola Estadual do Ensino Fundamgntal Gusiave Amorim, para a Escola Estadual do Ensino
Fundamental e Médio José Soares de Carvalho, ambas em Guarabira.
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ESTADO DA PARAIBA ‘
ASSEMBLEIA LEGISLATIVA " scia Executive
Casa de Epitdcio Pesson | pyslacaoda Cass Cwil

LEI N° 8.949, DE 03 DE NOVEMBRO DE 2009.
AUTORIA: DEPUTADO NIVALDO MANOEL

Dispde sobre a proibicde do use de
telefone celular nas eseolas da rede
publica e privada do Estado da Paraiba.

O PRESIDENTE EM EXERCICIO DA ASSEMBLEIA
LEGISLATIVA DO ESTADO DA PARAIBA,

i‘az saber que a Assembléia Legislativa decreta, ¢ eu, em razdo da
sangdo tacita, nos termos do § 3° c/c o 7%, do art. 65, da Constituicdo
Estadual, Promulgo a seguinte Lei:

i

Art. 1° Fica proibido o uso de telefone celular Jéntro das salas de
aulas nas Escolas da Rede Publica Estadual, neste Estado.

Arﬂg 2 O Poder Executivo regulamentara esta lei no prazo de 90
(noventa) dias contados da data de sua publicagio.

Art. 3° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagio.
Art. 4° Revogam-se as disposigdes em contrario.

Paco da Assembléia Legislativa do Estado da Paraiba, “Casa de
Epitacio Pessoa”, Jodo Pessoa, 03 de novembro de 2009,
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Anexo 3: Projeto de Lei Federal 2.246-A de 2007, de autoria do Deputado nacional Pompeo
de Mattos. Aprovado pelo Congresso Nacional, em Brasilia, encontra-se a espera da
aprovacao do Senado.

PROJETO DE LEI N.° 2.246-A, DE 2007

(Do Sr. Pompeo de Mattos)

Veda o uso de telefones celulares nas escolas publicas de todo o pais;
tendo parecer da Comissdo de Educacédo e Cultura, pela aprovagéo
deste e dos de n° 2.547/07 e 3.486/08, apensados, com substitutivo
(relatora: DEP. ANGELA PORTELA).

DESPACHO:

AS COMISSOES DE:

EDUCACAO E CULTURA E

CONSTITUICAO E JUSTICA E DE CIDADANIA (ART. 54 RICD)

APRECIAGAO:
Proposicdo Sujeita a Apreciagdo Conclusiva pelas Comissédes - Art. 24 |l

SUMARIO
| - Projeto inicial
Il - Projetos apensados: 2547/07e 3486/08

Il - Na Comisséo de Educacéo e Cultura:
- parecer da relatora

- 1° substitutivo oferecido pela relatora

- complementagéo de voto

- 2° substitutivo oferecido pela relatora

- parecer da Comissao

Coordenagéio de Comi P - DECOM - P_2697
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CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1° - Fica proibido o uso de telefone celular nas escolas publicas
do pais.

Art. 2° - O Poder Executivo regulamentard esta lei no prazo de
90(noventa) dias contados da data de sua publicagdo.

Art. 3°- Esta lei entra em vigor na data de sua publicago.

Justificativa

O presente Projeto de Lei visa assegurar a esséncia do ambiente
escolar, onde a atencéo do aluno deve estar integralmente direcionada aos estudos,
na fixagdo do aprendizado passado pelos professores, sem que nada possa
competir ou desvia-lo desse objetivo. O uso do celular no ambiente escolar
compromete o desenvolvimento e a concentragédo dos alunos, e sdo preocupantes
os relatos de professores e alunos de como é comum o uso do gelular dentro das
salas de aulas. : &

Segundo professores € constante a troca de “torpedos” entre alunos
dentro da sgﬂ,de aula e também para amigos de outra sala. Muitos deixam o celular
no modo silencioso e as vezes n&o resistem quando recebe uma ligagdo atendem
sussurrando em voz baixa. Outros relatos indicam que muitos utilizam o
telefone para jogar, ja que praticamente todos os modelos trazem opcdes de varios
“games”. Ha relatos de estudantes que usa o celular para colar nas provas, através
de mensagens de texto e também armazenando a matéria no préprio aparelho.

Outro ponto que tira o foco principal que € o aprendizado dos alunos é
o exibicionismo, cada dia um aluno surge com um modelo novo dotado de novas
tecnologias, o celular é considerado um objeto de status entre eles.

Muitos pedagogos defendem a idéia de que o ideal € o aluno ndo
levar o celular para escola, ha relatos de alunos que ndo conseguem deixar o celular
desligado, tanto € o apego e a atencao dispensada para o aparelho.

A questéo da seguranca e do direito dos pais entrarem em contato com

seus filhos, ndo serve de justificativa para o uso de celulares em salas de aulas. As
- C Coordenagdo de Comissdes I - DECOM -P_2697 R
CONFERE COM O ORIGINAL AUTENTICADO
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escolas, em geral, dispdem de telefones fixos, que em caso de urgéncia o aluno
podera ser usado pelos pais a fim de localizar seu filhos.

Segundo opinido de professores do Instituto de Psicologia da
Universidade de Sao Paulo (USP) “criangas ndo devem usar o celular, pois ndo ha
necessidade. As escolas devem proibir o uso na sala de aula e se esforgar para que
a regra seja cumprida”. Adverte Yves de La Taille, professor do Departamento de
Psicologia Escolar da USP “o celular prejudica o aprendizado e a socializagao face a
face. O recreio € um momento importante, € uma pena que seja despedagado por
relacdes ndo presenciais”. (matéria do site www.estadao.com.br).

Medidas semelhante ja vém sendo adotadas em outros paises como a
Alemanha. O Estado aleméo da Baviera anunciou nesta terga-feira a proibicdo do
uso de telefones celulares nas escolas. A medida tem como objetivo evitar que
jovens estudantes utilizem os aparelhos para ver imagens pornogréficas e de
extrema violéncia.

Segundo a agéncia de noticias Associated Press, os alunos podem
levar seus telefones moéveis para a éscola. No entanto, ﬁ‘; horario das aulas e
também durante o recreio os celulares devem ser desligados. "A escola ndo é um
lugar Baga se fazer e receber ligagcdes telefénicas ou distribuir contetido que
representa uma ameaca a juventude", afirmou Siegfried Schneider, responsavel pelo
sistema de educacgdo da Baviera.

Antes da adogdo da medida, a policia alema teve acesso a telefones
que pertenciam a alunos e continham imagens inapropriadas (pornograficas ou
violentas). Os estudantes donos dos aparelhos eram de escolas das cidades de
Augsburg e Immenstadt, que ficam na Baviera.

Creio, por oportuno, que a adogdo da medida sera benéfica ao bom
funcionamento das atividades em salas de aulas no Brasil.

Sala das Sessodes, em 17 de outubro de 2007.

POMPEO DE MATTOS
DEPUTADO FEDERAL
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